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Mit den Waffen 
einer Frau:lara 


Croft benutzt 
auch im neuen 
Ärzte-Video 

ihre Argumenta- 
tions-Verstärker 


PN a 


Nachdem Belalaraniedr- inzwischen haben sich Rod und Farin bewaffnet und ballern 
gestoßen hat, flieht er 


‘ "Lara wird zum Videostar: e 
Im neuen Clip der Ärzte 


„Ein Schwein namens Männer“ © 
zeigt Lara allen verzogenen 


Bengeln, was ’ne Harke ist. Lara schleicht sich an: Ihre Bewegungen 
hat zuerst eine echte Stuntfrau ausgeführt 


Da Belas und Laras Waffen leergeballert Doch mit Laras rechtem Haken legt 
sind, entbrennt ein heftiger Faustkampf ein Mann sich besser nicht an 


..was Bela prompt miteiner _...die Lara auf die Matte schickt 
aftigen Kopfnuß „belohnt“... _- Männer sind eben Schweine 


den 
gemeiner Rempler, und Lara geht zu Bo 


Lara sucht verzweifelt nach einem 
Ausweg. Sie peilt an, schießt und... 


Das Aus nach knapp 4 Minuten: Die Männer- 
Fraktion liegt geschlagen unter Trümmern 


indet La 


Es sieht so a 


..nach zwei Treffern bricht eine Treppe 
über den Ärzten zusammen 


Geschafft: Die Siegerin Lara 
macht sich aus dem Staub 


2r aufdie Z; ke ı 


us, als hätten Die Ärzte d 


b Pamela auch so cool 

geballertt hätte? Denn 

‚ursprünglich wollten Die 

Ärzte für ihren Videoclip 

„Ein Schwein namens Män- 

ner“ die Baywatch-Schauspielerin Pame- 

la Anderson verpflichten. Das Manage- 

ment hatte sogar schon zugesagt. Doch 

als Ärzte-Bassist und Spielefan Rodrigo 

„Rod“ Gonzales auf einer Veranstaltung 

Lara Croft in „Tomb Raider II“ über den 

Bildschirm toben sah, war Pamela erst 
einmal abgeschrieben. 

Und so erinnert der Clip auch 
mehr an ein Computerspiel als an 
ein Musikvideo. Es wird geballert, 
als hätten die Archäologin und Die 
Ärzte noch eine alte Rechnung of- 
fen. Dabei haben Die Ärzte - nach 
eigenem Bekunden „die beste Band 
der Welt“ - nur lobende Worte für 
Lara übrig. „Welche Band hängt so 
wenig an ihrem Song, daß sie die 
Schüsse lauter dreht als den 
Song?“, fragt Sänger und Gitarrist 

Farin Urlaub- ein Kompliment an Lara 
Crofts Actionpotential. 

Die Dreharbeiten fanden in den 
Münchner SZM-Studios statt, wo auch 
der Werbespot zu „Tomb Raider II“ ent- 

standen ist (siehe da- 
zu SCREENFUN 3/98). 
Zwei Tage lang hech- 
tete die Band durch 
die Kulisse einer eis- 
kalten Fabrikhalle. 
„Wir haben alle Stunts 
selbst gemacht“, er- 
zählt Drummer Bela 
B., „und das waren 
nicht wenige.“ 

Im Video sind als 
besonderer Lecker- 
bissen ein paar net- 
te Filmzitate einge- 
baut: Die Szene mit 
Rod vor dem Spie- 
gel etwa ist eine 

Hommage an „Taxi 
Driver“, Farin über- 
nimmt den „To- 
deskrallen“-Part, 
und Bela fängt 
die ihm zuge- 
worfenen Knar- 
ren wie in einem 

John-Woo-Film. 


en Kampf gewonnen Da Lara be- 


kanntlich nur 

auf dem Bildschirm existiert, wurden 
alle Szenen mit einer Stuntfrau gedreht, 
die später Bild für Bild durch Lara ersetzt 
wurde. 32 Silicon-Graphics-Hochleistungs- 
rechner liefen bei den Berechnungen auf 


Die Ärzte: 
Rod (Il.), 
Bela (r.) 
und Farin 


(u.) 


mit Lightgun dazu. Mein n ches 


Spiel wird Resident Evil 2 sein. 
BelaB., Schlagzeug 

„Ich habe mit Space Invaders an- 
gefangen, er ist bis heute mein Lieb- 
lingsautomat. Falls jemand einen 
gut erhaltenen hat, soll er sich mel- 
den. Auf dem Gameboy habe ich 
Tetris und Bart Simpson bis zum 
Abwinken gespielt. Auf meiner Play- 
station spiele ich Resident Evil und 
Tekken 2, auf dem PCist Virtual 
Spingfield angesagt. 

Farin Urlaub, Gitarre und Gesang 

Ich gestehe: Außer Shanghai habe 
ich noch nie ein Videospiel durchge- 
spielt, das überlasse ich Rod und Bela. 
Mehr Infos zur Band gibt's im Internet 
unter www.deutschrock.de 


Hochtouren. Solche Grafik-Spezialcom- 
puter animierten schon die Dinos von 
„Jurassic Park“ und auch Aliens in „Men 
In Black“. Während Lara im Computer- 
spiel aus etwa 300 Polygonen besteht, 
wurde sie für das Video auf 50.000 Po- 
Iygone hochgerechnet. Nur so kann sie 
überzeugend grimassieren und sich 
natürlich bewegen. Eine PC-Lara hätte 
nicht realistisch genug gewirkt. 

„Unser Ziel war es“, grinst Farin, 
„daß Computer-Spezialisten vor dem 
Bildschirm zu sabbern beginnen. Ich 
glaube, das ist uns gelungen. Wir haben 
die modernste Lara Croft in unserem 
Clip. Irgendwann werden wir alle un- 
echter als sie aussehen.“ 


Hoffnungsschimmer für 
Die Arzte: ihr neues Album 
„13“ erscheint am 25. April 


Tomb Kae: m 
Indizierungen: Keine 
Lieblingswaffen: 
Großkalibrige Hand- 
feuerwaffen, herber 
weiblicher Charme 
Tribut-CD: „A Tribute to 
Lara Croft“ mit Apollo 
Four Fourty, Westbam, 
Yello, Beanfield u.a. 


Bekannt durch: 13 CDs, 
15 Maxi-Singles, rund 
20 Sampler-Beiträge 
Indizierungen: Sieben 
Lieblingswaffen: 
Coole deutsche Texte, 
Punk, anheimelnde 
Haartrachten 
Tribut-CD: „Götter- 
dämmerung“ mit 

Die Fantastischen Vier, 
Terrorgruppe u.a. 
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i bige 
Gameboy mit farbig 
Und SonyS Playstation ge 
mit dem neuen PDA outdoor. 


Links seht Ihr keinen echten 
Color-Gameboy, sondern eine 
Montage mit einem N64-Bild, 

um das neue Farb-Feeling 
wiederzugeben. Der ersehnte 
original Gameboy in Farbe soll 
noch dieses Jahr erscheinen! 


bwohl die N64-Konsole Nin- 
tendos Zugpferd ist, verkauft 
sich auch der Gameboy noch 
in rauhen Mengen.Den Hand- 


held-Erfolg möchte sich Nintendo mit 
witzigem Zubehör (Kamera, Drucker und 
Co.,siehe SCREENFUN 4/98) warmhalten 
- doch gleichzeitig tüftelt man an der 
nächsten mobilen Spielegeneration. 
Top Secret war bis vor kurzem noch 
der Gameboy mit farbigem Bildschirm. 
Seit Jahren wird darüber gemunkelt - 
jetzt hat Nintendo den Gameboy-Nach- 
folger offiziell bestätigt. In der Größe des 
Gameboy pockets soll der Color-Game- 
boy noch dieses Jahr weltweit erscheinen. 
Technisch unterscheidet sich die tragbare 
Konsole kaum vom Vorgänger, nur die 56 
gleichzeitig darstellbaren Farben sind 
neu - der Super Gameboy erzeugt 16. 
Der Clou: Dank Super-Gameboy-ähnli- 
cher Technik profitieren auch Besitzer alter 
Gameboy-Module von der Farbenpracht. 
Alle Gameboy-Module werden automa- 
tisch „eingefärbt“. Du kannst sogar aus 
zehn Farben in verschiedenen Tönen eine 
eigene Farbkombi zusammenstellen! 
Der neue Gameboy ist mit einer Ver- 
bindung mit dem Nintendo 64 ausgerü- 
stet. Diese Schnittstelle dürfte besonders 
mit Blick auf die „Pocket Monster“ span- 
nend sein: Nintendo hat diese beliebten 
japanischen Phantasiefiguren in Video- 
spiele umgesetzt und stattet auch seine 
neue Hardware 64DD so aus, daß man 
per Adapter die Gameboy-Versionen der 
„Pocket Monster“ auf dem N64 abspielen 
kann - das ist aber noch Zukunftsmusik 
(SCREENFUN 1/98, NEWS).Gäbe eseinen 
Adapter für den Controller-Pak-Eingang 
des N64-Joypads, ließe sich auch der 
Farb-Gameboy mit dem N64 verbinden. 
Farbige Handhelds gibt es übrigens 
bereits seit 1989, doch krankten sie an 


Das Game Gear war Segas 
Antwort auf Nintendos Game- 
boy. Technisch entspricht das 
Game Gear dem 8-Bit-Gerät 
Sega Master System. Der Farb- 
bildschirm war zwar löblich, 
saugte aber die Batterien 

in nur wenigen Stunden leer 


einem enormen Energieverbrauch der 
teuren Bildschirme. Ob Ataris Lynx, Segas 
Game Gear oder NECs Exot, die PC- 
Engine GT, bei keinem Gerät hielten die 
Batterien länger als ein paar Stunden. 
Mittlerweile ist die Technik aber weiter 
vorangeschritten: Die Energieleistung des 
Color-Gameboy ist laut Nintendo ge- 
nauso groß wie die seines Vorgängers: 
satte zehn Stunden! 

Nintendos Konkurrent Sony ist 
durch Walk- und Discman ein Spe- 


zialist für tragbare Elektronik. Doch Der Exot: 
was eine tragbare Playstation angeht, PC-Engine 
dementierte Sony stets alle Gerüchte. GT ist die 
Kein Wunder: CD-Laufwerk, Monitor und Handheld- 
die Playstation-Technik lassen sich kaum Version 
in tragbare Form bringen und würden von NECs 
jede Batterie schnell leeren. PC-Engine, 
Jetzt hat Sony einen anderen Weg er- einer Konsole, 
tüftelt, Spieler auch unterwegs an ihre die leider nur in 
Playstation zu binden: Ein neuer Personal Japan und den USA 


erschien. Technisch 
liegt sie zwischen NES 
und Mega Drive 


Digital Assistant (PDA) - den Sony vor 
kurzem in Japan erstmals vorstellte - 
versteht sich prächtig mit den Memory 
Cards Deiner Playstation. So wird es 
möglich, spezielle Spielstände auch unter- 
wegs zu manipulieren und etwa auf 
eine Begegnung mit denen Deines Kum- 
pels vorzubereiten. 

Das Sony PDA basiert auf modernster 
32-Bit-RISC-Technologie und hat ein 
Tamagotchi-ähnliches LCD-Display. Vor 
allem Rollenspiele sollen von dem neuen 
Trägermedium profitieren - vorstellbar 


Sunys Personal Digital’ Assistant 


Sonys PDA ist 
angedockt und 
startklar: Im Innern 
versteckt sich 


sind etwa Fantasy-Helden, die Du mit eine Schnittstelle, 
dem PDA „Gassi führst“. Unterwegs die in den Memory- 
könnten Deine Helden neue Kräfte sam- Card-Slot der 

meln, bevor Du sie daheim auf der Play- Playstation paßt 


station in neue Abenteuer stürzt. Bisher 
hat Sony zwar noch keine passenden 
Spiele präsentiert, doch in Anbetracht des 
Konkurrenzkampfes zwischen Sony und 
Nintendo wird sich das wohl bald ändern. 


Handheld-Revolution 


Der Lynx von Atari war die erste 
Konsole mit echtem 3D-Chip. 
Auch sein Display war bunt. 
Dem technisch brillanten Gerät 


mangelte es leider an 
guten Spielen 


Chronik einer angekündigten 


Um den Game- 


boy als Sam- 
mel-Objekt zu 
etablieren, 


brachte Nin- 
tendo seinen 
Kleinsten in 
verschiede- 
nen Farben 
auf den 
Markt. 
Der trans- 
parente 
Gameboy 
war ein 


Megaseller 


Alles im 
Griff: Die Spiel- 
stände auf einer Memory 
Card können auf den neuen 
PDA überspielt und unter- 
wegs bearbeitet werden 


ter, Christian Hennin, Fotos: Hans-Bernhard Huber (2) 
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"® perbär’n. Der gutmütig: Banjo 
‚reist mit seiner frechen Vogel-Freundin 
Kazooie im Gepäck durch Rares neues 
Nintendo-64-Abenteuer. 

Neun riesige 3D-Landschaften halten 
jeweils zehn goldene Puzzleteile ver- 
steckt. In der Rolle von Banjo und Kazooie 
mußt Du bestimmte Aufgaben lösen, 
um an die begehrten Stücke zu gelangen. 
So warten andere Tiere darauf, daß Du 
ihnen aus der Patsche hilfst. In einem 
Level mußt Du zu einem versunkenen 
Schiff hinabtauchen und einen Schatz 
bergen, den der zartbesaitete Kroko- 
Piratenkapitän schmerzlich vermißt. 
Dann wieder hofft ein großer Müllfisch 
darauf, daß Du ihm irgendwie frische Luft 
verschaffst. Zusätzlich sind in jedem 
Level fünf Fabelwesen ver- 
steckt, die Banjo und Kazooie 
finden müssen, um eines der 
Puzzleteile zu ergattern. 

Dabei sind die Aktions- 
Möglichkeiten des Dream- 

Teams nahezu unerschöpf- 

lich. Bei einem Schamanen kann sich 
Banjo in andere Lebewesen wie Käfer ver- 
wandeln. Auf diese Weise schafft eres, 
an Wänden hochzukrabbeln und ei- 
nen Termitenhügel zu besteigen. 

Doch auch Kazooie hat einiges 
zu bieten: Die meiste Zeit verbringt die 
Vogel-Dame zwar in dem Rucksack, den 
Banjo auf dem Rücken trägt. Aber auf 
Knopfdruck kommt sie blitzschnell her- 
vor und pickt mit ihrem Schnabel nach 

Fröschen, Geistern und an- 
” deren Gegnern. Außerdem 
ist sie eine schnelle 
Läuferin. Hast Du es ein- 
mal eilig, 
nimmt sie Banjo 
huckepack 


Banjo wehrt sich 
mit Fausthieben, 
Vorwärtsrollen und 
Stampfattacken 


und flitzt von einer Ecke des Levels in die 
nächste. Auch Hügel, die für den voll- 
schlanken Bären zu steil sind, erklimmt 
Kazooie im Handumdrehen. 

Die sechs bereits fertiggestellten 
Levels lassen das gewaltige Hit-Poten- 
tial des neuen Spiels erahnen. Nichts 
wird dem Zufall überlassen: An der 
Steuerung feilen die Programmie- 
rer, bis sie trotz der vielen Tricks 
immer noch schnell erlernbar ist 

und leicht von der Hand geht. 
Rares 3D-Jump&Run wandelt 
dabei ungeniert auf den Spuren 
von „Super Mario 64“-sowohl, was 
die ähnliche Steuerung angeht, als 
auch hinsichtlich des Spielprinzips. 
Doch sind seit der Veröffentli- 
chung des Vorbilds über zwei Jahre 
vergangen. Und so verwundert es 
nicht, daß „Banjo & Kazooie“ mehr 
bietet: Technisch einwandfreie, groß 
angelegte 3D-Landschaften prunken mit 
farbenprächtigen und detaillierten Tex- 
turen. Zudem kannst Du weit in die Le- 
vels hineinschauen, ohne irgendwann wie 
in „Turok“ auf störenden Nebel zu treffen. 
Derzeit berät Nintendo of Europe 
noch, ob die englischen Bildschirmtexte 
eingedeutscht werden. Es wäre gut,denn 
die meisten Aufgaben benötigen eine 
Erklärung, die Du von den jeweiligen Be- 
wohnern der Levels erhältst. Im Juli soll 

„Banjo & Kazooie“ bei uns erscheinen. 


7 r, .® 
n. 
Hereinspaziert in die Rewe Welt dich 4 
„Banjo & Kazooie‘! Der biauäugige are 
und die flippige Vogel-Dame 


= treffen auf schwitzende Hl en 
weinerliche Piraten, frieren e 


und viele andere witzige Gestalten. 


[4 


Ein Bär schätzt seinen Winterschlaf. Doch wenn Kazooie 


erst einmal wach ist, ist für Banjo die Ruhe vorbei. 


Auch als Biene ist Banjo unterwegs. Aber die Wespe 
läßt sich von seiner Verwandlung nicht täuschen 


u 
| 
fi 
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In der Schildkrötenschule wird gerade Musik unterrichtet. Wind Nord-Ost, Startbahn 03: Banjo fliegt Erster 
Kannst Du die Melodien nachspielen, erhältst Du ein Puzzleteil Klasse mit Kazooie-Airlines zum Schamanen-Haus 
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Der Weinkeller des Spukschlosses ist schwer bewacht: 

Durchsichtige Geister treiben ihr Unwesen } \ 
Ein Herz und eine Seele — Nanu: Der Schamane mit 
doch in den Spielpausen dem Totenkopf hat 
ärgern sich die beiden Banjo in ein Walroß 
Helden gegenseitig Verwandel: 


Achtung! Wenn Du als Kazooie rennst, 


Sch über - 
bist Du zwar schnell, aber wehrlos Der Schamane über 


sich: „best Shaman 
in allgame“ 


Mario war gestern, Yoshi hat versagt. | 
Bühne frei für „Banjo & Kazooie“! Es 


$ ü Kong World“ und ein 3D-Actionspiel. könnte der Soemmer-Hit 1998 werden 
Hier übern i i ; STERNE .— N F, 
ihr mußt lurch. die Stacheln, - - — & L 


TexNghristian Hehning 


Das erste PC- 
laufen in = ug di 
ommander 


= ‚Chris Roberts. SEREENFÜN wa 


Ein weiblicher Marine aus 
„Wing Commander“ - 
der Helm wird von innen 
beleuchtet und belüftet 


— 


ibn: zum | ER 
Eng Sein 


Einer der Rapier-_ 
Jäger aus dem 
Hangar 


ie Kolonie der Konföde- 

ration auf dem Asteroiden 
Pegasus ist eine von vielen. 
Bis zu jenem denkwürdigen 
Tag, an dem Kilrathi-Schiffe 
aus dem Nichts auftauchen und alles Le- 
ben vom Antlitz des Asteroiden löschen. 
Die Außerirdischen haben einen Weg 
vorbei an den Verteidi- 
gungsstellungen der Kon- 
föderation gefunden. Und 

nichts kann sie aufhalten... 
Gar nichts? Aber natürlich 
ist da jemand, der den außer- 
irdischen Katzen mal wieder 
so richtig den Marsch bläst. Bis 
jetzt durften bereits Tausende 
Helden diesen Job übernehmen, 
denn in bislang drei von fünf „Wing 
Commander“-Computer- und Video- 
spielen wurden die Kilrathi vernichtend 
geschlagen - von den Spielern dieser 
Welt. Mit über fünf Millionen verkauften 
Spielen gehört die „Wing Commander“- 
Serie zu den erfolgreichsten Spielserien 
überhaupt. Anfang nächsten Jahres gibt 
es aber einen „Wing Commander“ ohne 
Spielspaß und Interaktivität: Das Spiel 
geht ins Kino und soll auf der Leinwand 
für genauso nervenaufreibende Span- 

nung sorgen wie auf dem Monitor. 


Chris 
Roberts, der 
Schöpfer der 
„Wing Com- 
mander“-Serie, be- 
gann erst im vorigen 
Jahr mit der Ausführung seines Traum- 
projektes - die Geschichte zum Film lag 
aber schon seit langem im Schreibtisch. 

„Wing Commander“ - so der offiziel- 
le Filmtitel - wird, wie viele andere 
erfolgreiche Science-Fiction-Filme, ein 
Action-Streifen werden. Er lebt vor al- 
lem von rasanten Raumkämpfen und 
will das Luftkampf-Flair von „Top Gun“ 
ins Alltragen. Diese Szenen, die übrigens 
komplett am Computer erstellt werden, 
entstehen in Roberts’ Firma Digital An- 
vil - die Special-Effects-Macher waren 
schon für die Effekte in „Airforce One“ 
und „Starship Troopers“ verantwortlich. 
„Wing Commander“ wird 22 Minuten 
Computeranimationen bieten. Sie sind 
das Beste, was man je im Kino gesehen 
hat - sagen die Produzenten. 

Während die Spezialeffekte komplett 
in Amerika produziert werden, finden 


X 


‚Was ist „Wing Commander“ 2 
„Wing Commander lerelut ext 
erfolgreiche 


‚hat, Das erste Spiel kam 1991 
'arkt. Damals revolutionierte 
3D-Raumkampf das Action-Genre und Z 
‚war nur auf den sündhatt teuren 3abern 

richtig gutspielbar Einen technischen 
Quantensprung gab esmit „Wing Com- 

mander Ill” Ende 1994. Hier fanden sich 

erstmals gefilmte Zwischensequenzen mit 

echten Schauspielern - unter anderem 

mit Mark Hamill, Tom Wilson, Malcolm 


aufwendigere Filmszenen sah man 1996 
in „Wing Commander IV”. Der fünfte Teil 
I dei ‘Serie erschleh Aniehe ‚dieses Jahres 

CREEN au Sin ‚weitere 


‚Der namenlose Hau ıptheld im 
ersten Teil- aus d De namen 
„Bluehair“ wurde spater „Blair“ 


—. 
4 Interview mit Chris Roberts / 
‚Ehris Roberts istder Schöpfer deı j 
„Wing Commander ”-Serie, Ermachte | 
‚die ersten vier Teile und verließ den j 
‚Gomputerspiel-Hersteller Origin 1997, | 
| 


um seine eigene Firma Digital Anvil zu 
‘gründen. 


Erste Studie eines 
Kilrathi. Die Aliens 
sollen endlich wieder 
bedrohlich wirken 


KREENFUN : Chris, seit wann spukt die 
Idee vom „Wing Commander--Film 
indeinem Kopf herum? 
‚Chris Roberts: Ich wollte schon im: 
mer Filme machen. Noch bevor ich 
zum Spieldesign kam. Die Idee zu 
‚diesem Film entstand also schon 
zusammen mitdem ersten „Wing 

# Commander" 

a ScREEnFun:\Vas machst du lieber? 

‚Filme oder Spiele? 

‚Chris Roberts: Ich mag beides, da 

ein komplett anderes Publikum be- T 


Die SCREENFUN-Redakteure 
Volker Weitz (l.) und Knut Gollert (r.) 
mit Regisseur Chris Roberts 


alentwird; ‚Einen Film machst du, damit L 
er zwei Stunden unterhal- 3 
ten werden. sie sollen einfach Fun ha- 
‚ben. Spiele sind anspruchsvoller und 

‚können zwei Wochen Spaß machen, 

‚Was frustriert, ist die Tatsache, daß 

nicht alle Leute in den vollen Genuß des 
‚Spiels kommen, da sie bei irgendwel | 
‚chen Missionen hängen bleibenund 
nicht weiter kommen. Das ist fül ‚Spieler; 
und für Designer nichts lolles. 1 


f . 
nn en ie ui) 


sämtliche Filmaufnahmen in Europa statt. 
Mit einer Crew von rund 200 Mann wird 


„Star Wars“) noch 

Tom Wilson (Biff 

aus „Zurück in die 

Zukunft“) sind mit 

von der Partie - sie 

traten in Teil drei 

und vier des Spiels 

auf. Gerade der er- 

graute Hamill wür- 

de als frischgebak- 

kener Kadett Blair . 

fehl am Platz wirken. [2 
Von den Kilrathi Bug { 


Die Jungpiloten 
mit dem geheim- 


= 
} nisvollen Paladin 


inLuxemburg gedreht. Neben derBrücke gab es am Drehort (Tcheko Karyo, r.) 


und dem gerade im Bau befindlichen leider noch nicht 


Inneren eines Kilrathi-Kreuzers beein- 
druckte vor allem der Hangar des Kon- 
föderations-Schlachtschiffs Tiger Claw. 
Inmitten einer alten Munitionsfabrik 
bastelt Roberts’ Crew aus alten Militär- 
fliegern originelle Raumjäger mit leicht 
dilettantischem Touch. 

Die Piloten bieten für „Wing Com- 
mander“-Fans einen ungewohnten An- 
blick, denn alte Bekannte aus den Spie- 
len werden schmerzlich vermißt. Zwar 
gibt es ein Wiedersehen mit dem Haupt- 
helden Blair und seinem arroganten bis 
witzigen Kumpel Maniac. Aber da die 
Handlung des Films zeitlich ungefähr 
während des ersten „Wing Commander“- 
Spiels stattfindet, gab Regisseur Roberts 
jungen Nachwuchsschauspielern den 
Zuschlag. Weder Mark Hamill (Luke aus 


mal ein Schnurrhaar zu sehen. Sie sollen 
aber wesentlich gefährlicher wirken als 
in „Wing Commander Ill“ - ganz ohne 
den niedlichen Muppet-Charme. 

Der große Held am Set ist ohne Zwei- 
fel Regisseur Chris Roberts. Als einzigen 
vereinnahmen ihn die Dreharbeiten von 
morgens acht Uhr bis spät in die Nacht 
vollständig. Während Produzenten und 
Schauspieler Drehpausen genießen, ge- 
stikuliert der Spieldesigner wild mit 
Technikern und Beleuchtern. Denn die 
Zeit drängt. Im Oktober soll der Film 
beim amerikanischen Vertrieb Fox abge- 
geben werden. Mit etwas Glück landet 
„Wing Commander“ im Februar 1999 
in den Kinos. Auf jeden Fall soll er vor 
der neuen „Star Wars“-Trilogie anlaufen. 
Warum, kann sich wohl jeder denken... 


Regisseur Roberts 


am Cockpit eines 


Rapier-Jägers 


GE ‘ ANGESPIELT üä 


® . 
(das Pomnrel 


- bern 
dPsygnosis zau 
Shen un z eg 


it dem Ball: 
Spieler kämpfen in 33 Stadien 
und 12 unterschiedlichen 


, 
a0 


Spielmodi um den Sieg: 


Passend 
zum WM- 
Start legen 
die digitalen 
Spieler los 


ine gute Nachricht gleich vor- 

weg: „adidas Power Soccer’98“ 

hat mit dem mäßigen Vor- 

gänger nur den Namen ge- 
meinsam. Das Pariser Entwicklerteam 
Shen Technologies unter Firmenchef 
Elysee Ade legt sehr viel Sorgfalt und 
Detailverliebtheit an den Tag, um aus 
diesem neuen Fußballspiel etwas ganz 
Besonderes zu machen. 

Über 10.000 Spieler bilden nicht nur 
sämtliche Nationalteams, sondern auch 
die Bundesliga und deren ausländische 
Pendants. Die Team-Datenbank basiert 
auf der Saison 98/99. 33 Stadien in aller 
Welt sind die Austragungsorte der Rasen- 
kämpfe. Insgesamt zwölf unterschied- 
liche Spielmodi enthalten unter ande- 
rem die Weltmeisterschaft 1998, die 
Champions League und den UEFA-Cup. 
250 internationale Fußballvereine und 
120 Nationalmannschaften werden der- 
zeit auf die CD gequetscht. Bis zu vier 
Spieler können sich unter Sammer und 
Co. mischen und entweder gegeneinan- 
der oder gemeinsam auf Torjagd gehen. 

Die ausgefeilte Steuerung erlaubt 
gekonnte Dribbel-Manöver und Sprints 
mit dem Ball. Doch Vorsicht: Wie in 
Wirklichkeit kannst Du den Ball nicht 
automatisch bei Dir behalten, wenn Du 
losrennst. Vor einem Richtungswechsel 
beispielsweise mußt Du erst wieder ab- 
bremsen. Eine besondere Erwähnung 
verdient auch der komfortable Replay- 
Modus: Dort kannst Du anhand einer 
roten Linie die genaue Flugbahn des 
Balles nachvollziehen und so Deine Tore 
besser analysieren, als es vorher jemals 
möglich war - für Fußball-Freaks sicher- 
lich ein starker Kaufanreiz. 


Obwohl noch nicht ganz fertigge- 
stellt, hebt sich auch die Optik schon 
jetzt positiv aus der Masse der Fußball- 
spiel-Konkurrenz heraus. Die hochauflö- 
sende Grafik und die detaillierten Textu- 
ren - zum Beispiel sehen die Zahlen auf 
den Trikots bei jeder Mannschaft anders 
aus - müssen sich auch vor N64-Produk- 
tionen nicht verstecken. Die PC-Grafik 
zieht dank 3Dfx mit der 64-Bit-Konsole 
gleich. Ob langer Paß, kurzes Zuspiel 
oder gemeines Foul - dank 350 Motion- 
Capture-Animationen wirken die Bewe- 
gungen der Spieler sehr realistisch. 

Für die richtige Fußball-Atmosphäre 
sorgt nicht nurein ungewöhnliches Ren- 
der-Intro, sondern auch kein Geringerer 
als RTL-Kommentator Marcel Reif. Mit 
kritischen und witzigen Bemerkungen 
begleitet er kompetent, wie man es von 
ihm gewohnt ist, den Rasenzauber in 
„adidas Power Soccer ’98“. 

Die Playstation-Version ist passend 
zum Start der Fußball-WM im Juni an- 
gekündigt. Die Fassung für PC-Kicker 
wird bald darauf folgen. Bis dahin kannst 
Du Dich mit dem hervorragenden „FIFA 
98“ aufwärmen und auf den heißen 
Fußball-Sommer einschießen. 


Vergiß den Namensvetter! Das Spiel 
beweist: Bei Shen wird erst 
nachgedacht und dann entwickelt | 


Text: Christian Henning 


EEE ER ES re, nA 


BJ A851 
dd BENETTEN RENAULT 
dE 28 


In Rußland tobt ein erbitterter 
Machtkampf. Agenten des KGB 
lauern überall. Du bist Ethan 
Hunt, der beste Spezialagent des 
CIA. Deine Mission: Unmöglich! 


aß „Mission: Impossi- 
ble“ kein stupider 3D- 
Shooter wird, ist schon 
nach den ersten Spiel- 
minuten klar. Auf einer Cocktailparty in 
Rußland mußt Du Dich im Partyvolk 
tummeln. Bei Gesprächen mit den Gä- 
sten erhältst Du wichtige Hinweise, die 
helfen, den Level zu lösen. Wenn Du hier 
voreilig mit der Waffe herumfuchtelst, 
würdest Du die Wachen alarmieren und 
Tarnung und Mission wären geplatzt, 
die Erde um eine Weltmacht ärmer. 

Als Geheimagent bist Du ein Meister 
der Tarnung. Dabei hilft der Facemaker, 
ein High-Tech-Gerät, mit dem Du eine 
andere Gestalt annehmen kannst. Auf 
diese Weise kannst Du andere täuschen 
und bekommst Zugang zu geheimen 
Hinterzimmern. Doch Vorsicht: Obwohl 
die Levels in einer unveränderlichen 
Reihenfolge angeordnet sind und einem 
logischen Ablauf folgen, ist Mitdenken 
angesagt. Kimmerst Du Dich etwa nicht 
vorher um eine Fluchtmöglichkeit, stehst 
Du am Ende eines Auftrags ziemlich 
dumm da.Deine Team-Mitglieder unter- 
stützen Dich, unter anderem als Kellner 
oder Zivilisten getarnt. Du mußt darauf 
achten, daß ihnen nichts zustößt. 
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Ethan Hunt ist 
der strahlende 
Held des Spiels 


Im Notfall greift natürlich auch Ethan 
Hunt zur Waffe. Neben einigen unter- 
schiedlichen Großkalibern stehen dem 
Geheimagenten auch Gegenstände wie 
Feuerlöscher zur Verfügung, um sich ge- 
gen seine Feinde zu behaupten. Unnöti- 
ge Darstellung von Blutvergießen gibt 
es allerdings nicht. 

Den Helden ver- 
schlägt es im weite- 
ren Verlauf des Spiels 
noch auf ein Kano- 
nenboot, wo Du als I 
Bordschütze die Ufer 
von feindlichen Ge- 
schütztürmen säu- 
bern mußt. In einem 
späteren Level muß 
Ethan vor seinen ei- 
genen CIA-Kollegen 
fliehen, weil diese 
ihn für einen Verräter 
halten. Hier wehrt er sich mit einer Nar- 
kosepistole, die jeden Angreifer nicht 
gleich ins Nirvana, sondern lediglich ins 
Land der Träume schickt. 

Nicht nur der sparsame Gewaltein- 
satz ist dem Entwicklerteam um Arthur 
Houtman sehr wichtig. Das Spiel sollte 
vor allem zum Nachdenken anregen. 


„Warum sollten wir so eine tolle Film- 
lizenz an ein 3D-Ballerspiel vergeuden, 
von denen es schon genug gibt?“ sagt 
Production-Designer Houtman. 

Bei einem Großprojekt wie „Mission: 
Impossible“ geben sich natürlich nicht 
nur die Spiel-Designer Mühe. Die Grafi- 
ker zaubern sehr schöne Kulissen auf die 
Bildschirme, etwa ein 
luxuriöses russisches 
Schloß oder einen 
schwerbewachten 
U-Boot-Hafen. Ob- 
wohl die Charaktere 
nur aus 400 Polygo- 
nen bestehen, sehen 
sie sehr gut aus und 
sind auch realistisch 
animiert. Einen Groß- 
teil der gelungenen 
Atmosphäre schöpft 
das Spiel aus dem 
vortrefflichen Soundtrack, allen voran 
der Ohrwurm von Lalo Schifrin. 

Bislang konnten nur einige der insge- 
samt 20 Levels gespielt werden. Im 
Spätsommer wird das Action-Adventure 
erscheinen. Derweil denkt man schon 
über eine PC-Umsetzung und eine Fort- 
setzung mit DD64-Fähigkeiten nach. 


Text: Christian Henning 


Mission: Impossible 
Action-Adventure für Fortgeschrittene und Profis 
Start: September ’98 
Infogrames/Ocean für 1 Spieler 


Knobeliges und spannendes i 
Agentenabenteuer, das mit 
Sicherheit für Furore sorgen wird 


Eben noch auf einer 
piekfeinen Cocktailparty, 
jetzt im stinkenden 
Abwasserkanal - das 

Leben eines Geheimagenten 
ist echt abwechslungsreich 


Ethan muß sich 


in ein geheimes Wer wird denn gleich 
Computersystem durchhängen? Diese 
hacken und wichtige berühmte Szene aus 


dem Film kommt 
natürlich auch ins Spiel 


Daten klauen 


Maybe on top of thase orates L&. 


30 you're the movle star from NE. 
Hollywood? wr@ 


wi; 


we 
al 


Mission: Volles Kino 
Unter der Regie von Brian de Palma 
(„Dressed to Kill“) schlüpfte Hollywood- 
Star Tom Cruise („Top Gun“, „Interview 
mit einem Vampir“) in die Rolle des 
jungen Geheimdienstlers Ethan Hunt. 
Der Film basiert auf der gleichnamigen 
TV-Serie, die in den 60er Jahren sehr 
erfolgreich war. Mit einer gehörigen 
Portion Special Effects und spektakulären 
Stunts sorgte der Film 1996 trotz inhalt- 
licher Schwächen für gefüllte Kinosäle. 
Ein Nachfolger ist bereits in Arbeit. 


Kuck mal, ob einer kuckt! Tom Cruise 
und Jean Reno in „Mission: Impossible“ 
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Text: Anatol Locker, Knut Gollert, Ulrike Goreßen, Christian Henning, Christiane Strobel - Fotos: BRAVO-Archiv (3), Bauer Publishing Co. (2), Peter Dasilva/NYT Pictures 


Teri Hatcher FF N 


Drganizer _ 


a | 


» chon wieder die Verabredung 
LE ins Kino vergessen? Dann 
wird’s wohl Zeit für ein elek- 
tronisches Notizbuch.In.derchip- 


gesteuerten Datenbank des 
Rolodex kannst Du bis zu 100 


Adressen speichern 


wichtige Termine vormerken. 


Alle Dates werden auf 
play pünktlich vorgem 


man ganz sicher gehen, kann 
man sich von dem Organizer 
sogar per Weckruf an Termine 


erinnern lassen. 


Der kleine Rolodex von 
Franklin läßt sich auch als 
Taschenrechner nutzen. Er 


hat eine Speicherkapazi 


von 1,3 KByte und öffnet 


seine Datenbank nur n 


Eingabe eines persönlichen 
Kennwortes. Der Mini-Filo- 


fax kostet 19,90 Mark. 
Info: Franklin Electronic 


Publishing, 85445 Schweig 


für 20 Mark 


und Dir 


dem Dis- 
erkt. Will 


ität 


ach 


Demi Moore und Teri Hatcher (s.1.). 


Zläpt nicht locker 


angende PC- und Playstation-Besitzer 


bestätigt. Außerdem wurden die hoch- 
gehandelten Filmrechte jetzt an Para- 
mount Pictures verkauft. Eine Hauptdar- 
stellerin ist jedoch noch nicht gefunden. 
Chancen auf die Rolle des weiblichen 
Indiana Jones haben Sandra Bullock, 


; 23 
, B:: aufatmen: Core Design hat 
4 die Produktion von „Tomb Raider III“ 
ef 


nn 


Wim 


Gefährlich: 


Und das noch dieses Jahr. Bereits im 
September sollst Du in den Genuß 
der nächsten Schlacht zwischen GDI und 
NOD kommen. Denn „C&C 3“ macht da 
weiter, wo das Original aufgehört hat. 
20 Jahre, nachdem die Bruderschaft 
von NOD mitsamt Führer Kane zer- 
schmettert wurde, gibt es erneut Ärger. 
Die Menschheit lebt mittlerweile an den 
Polarregionen, da fast die gesamte Welt 
von den zahllosen Tiberium-Vorkommen 
verseucht wurde. Während sich die Reste 
der NOD-Truppen neu formieren und 
ihre Kräfte für einen weiteren Angriff 
sammeln, bekommst Du es jetzt auch 
noch mit einer dritten Partei zu tun: den 


di „Command & Conquer 3“ kommt! 


„e die NOD-Tarnpanzer 


Command & 


Gibt's nur als 
USA-Import: das 
Hyper-Carve 
mit Geschwin- 
digkeitsmesser 


as Hyper-Carve von Gravity 
Boarding ist das erste Skate- 


board mit elektronischem 
Geschwindigkeitsmesser! Wie bei 
manchen Fahrrad-Tachos wird 
bei jeder Drehung des Rades ein 
Impuls an einen Chip weiterge- 
geben. Der rechnet die momen- 
tane Geschwindigkeit aus und 
überträgt sie auf das kleine Sicht- 
fenster an der Vorderachse. Das 
Board ist für schnelles Fahren aus- 
gelegt. Die schnellste Geschwin- 
digkeit, die auf ihm gemessen 
wurde, war immerhin 70 Stun- 
denkilometer. Leider gibt 
es das Hyper-Carve nur 
als USA-Import. 
(www.gravity 
board. com) 


E. 
Walch 


Talk mit Uhr 


ie berühmten bunten Uhren von Swatch kennst 
ı mit der neuen SwatchTalk kann man 

auch telefonieren. Mit einer Drehung des Hand- 
gelenks wird die Verbindung hergestellt. Die Tele- 
fonnummer gibst Du ein, indem Du auf den Rand 
neben der gewünschten Ziffer drückst. 

Die SwatchTalk kommt Ende 1999 auf den Markt. 
Sie wird zwischen 420 und 600 Mark kosten und an- 
fangs nur als schnurloses Telefon verfügbar sein. Im 
Umkreis von bis zu 400 Metern von der Basisstation 
kann man dann wie Dick Tracy telefonieren. 

Info: Swatch Telekom Hotline 01805/23 71 70 


mit eingebautem Tacho. 


23 100 Minuten 


Spiele auf Video 


er die neuesten Spiele-Highlights „in 
Action“ sehen will, muß jetzt nicht 
mehr ins Kaufhaus oder zu seinem 


„C&C 3:Code- 
name Tiberian / 
: Sun“ soll schon # 
diesen September. 


Händler rennen. Die Videokassette „Games 
on Film“ bietet Filmausschnitte der dies- 
jährigen Sommer-Highlights „Zelda 64“, 
„Tekken 3“, „Gran Turismo“ und „Banjo & 
Kazooie“. Angespielt werden zirka hundert 
Spiele für die Systeme PC, Playstation, Nin- 
tendo 64 und Saturn. „Games on Film“ ko- 
stet 19,95 Mark. Wer die Spiele auf Video 
haben will, kann es per Fax bestellen. Be- 
stellt wird unter Nummer 0941/44 81 04. 


TIEF IE wie lautet meine Quix-Mall-Adresse? 
Der Aufbau der Ous-Mail- bzw E-Mat-Adresse ıst ganz einfach. Sie 
besteht zus der 7 stelligen Quir-Nummer (iso ohne Vorwahl). Die 
sogenannte Nad-Domaln it qut.de 


„Vergessenen“. Diese Menschen über- 
lebten in den verstrahlten Regionen und 
wurden mit schrecklichen Mutationen 
verunstaltet. Ihre genaue Rolle im Spiel 
ist zur Zeit noch unklar. 

Fest steht jedoch, daß NOD und GDI 
sich auf Karten bekriegen, die doppelt so 
groß werden sollen wie die von „Alarm- 
stufe Rot“. Neben bekannten Einheiten 
gibt es zahllose neue Kampf-Kreationen 
auf beiden Seiten. So greifen GDI-Trup- 
pen auf riesige Mechs zurück, und NOD- 
Verbände sollen angeblich von mutier- 
ten Infanterie-Einheiten unterstützt wer- 
den. Natürlich gibt es auch ein Treffen 
mit alten Bekannten, wie den GDI-Orcas 
oder Mammoth-Tanks der NOD-Truppen. 


Conquer 3 


Gigantische Explosionen und ein Gelände, 
in dem alles zerstört werden kann 


Über die technische Seite gibt es nur 
Gerüchte. Die Rede ist von 3D-Terrain, 
3Dfx-Unterstützung, Auflösungen bis zu 
1024 x 768 Pixeln und echten 3D-Einhei- 
ten. Zudem soll die Grafik aus Voxeln 
bestehen. Dies sind Pixel, die im Raum 
dreidimensional angeordnet werden 
können und so dem Spiel eine noch 
realistischere Optik geben. Was an den 
Gerüchten dran ist, erfahrt Ihr in einer 
der nächsten SCREENFUN-Ausgaben. 


Duin EN 


jetzt per E-Mail 


uix-Besitzer, aufgepaßt: mit Eurem 
Pager könnt Ihr jetzt auch E-Mails 
empfangen. Ouix-Mail heißt die- 
ser neue Service. Das Prinzip ist ganz 
einfach: Jeder Ouix-Empfänger hat 
automatisch eine Quix-Mail-Adresse. 
Sie setzt sich aus seiner Quixnummer 
und dem Zusatz @quix-it.de zusam- 
men, etwa 12345 @quix-it.de. 
Wenn Ihr die Adresse eines Freundes 
kennt, könnt Ihr ihm über das Internet 
eine Message schicken. Tippt dazu die 


Ein Beispiel: 
'e Ruksummer des 


re 
1ZBEET@Eun de 


Mehr Infos zu Quix-Mail gibt es auf der 
Quix-Homepage: www.quix.de 


Nachricht in die Betreff-Zeile Eurer 
E-Mail. Sie darf allerdings nicht länger 
als 117 Zeichen sein. Das Versenden 
der Mail ist kostenlos. Der Empfänger 
muß aber zahlen: Nur fünf Messages 
im Monat sind gratis, dann kosten bis 
zu hundert Mails im Monat ca.8 Mark, 
bis zu 250 Mails pro Monat ca.15 Mark. 
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Os ink. Vorwahl ist DI6SS-1ZI4EE7 Dan 
Errplungens 


‚»$ CHART 


gg — ur | 


& 


Nah 


Lara Croft vertei gt auch diesen Monat 
mit ihren neuen Abenteuern Platz ı 


„Diddy Kong Racing“ hat diesen Monat 
wieder einmal „Mario Kart“ überholt 


Bald kommt Teil 2- doch immer noch 
verschlägt das Original Fans den Atem 


Von „Diddy Kong Racing“ ausgebremst, 
doch Mario bleibt weiter oben mit dabei 


Echtzeit-Strategie für Spannung im 
Single- und im Multiplayer-Modus 


Marios 3D-Abenteuer machen unver- 
mindert gute Laune beim Spielen 


Diese schießwütigen Würmer sind 
vor allem im Netzwerk der Brüller! 


SQUARESOFT/: 

Clouds Taten und Gefühle fesseln 
auch erfahrene Spieler für Wochen 
CORE DESIGN/EIDOS - PC,PS, SAT 


Auch mit ihrem ersten Adventure 
steht Lara noch hoch bei Euch im Kurs 


Spiele, auf die 
alle warten 


IN RT = 5 et . 
Fox McCloud und seine Freunde bieten r 
dem Bösen im Weltall die Stirn & 3 ; omb Raider (PS) 
FIRTTFER = TEE u + 3 ? Besser als Skat! 
urse of Monkey Island MT Fu? | 

LUCASARTS PC We a : \ 2 ; 

Hilf Guybrush, seinen Darling vom 5 2 ; £ rn 

bösen Voodoo-Zauber zu BERelen ß oe Al FA BP 5) 
= — = - - - r- „einzige Möglichkeit, St. Pauli auf Platz ı 

> IRA der Bundesliga zu bringen (König Boris) 


-PC.NB4 rer s 
Der 3D-Shooter sorgt mit urzeitlichen N en, ER, @-® Loadrunner (664) 


Dinos für eine Menge Spannun: a 
f ne = R Bei diesem Spiel habe ich meine erste 


e u! r Frau kennengelernt (Dokter Renz) 

WESTWOOD/VIRGIN - Pt | en . 
i A 2 . 

Du bestimmst durch jede Handlung den Mer = 4, Nint. Super Tennis (SNES) 


Ausgang dieser Replikantenjagdmitt Wr FI sen Das offizielle „Fettes Brot“- 
er i Tourbus-Spiel 


ACCLAIM - 1164 
In einer fernen Zukunft finden Motor- w. Comm. Prop hecy ne) 


radrennen für bis zu vier Spieler statt ’ BEN) - Im Weltraumduell schieße ich 
sten u . u 6 N an Smudo ab! (Schiffmeister) 


KONAMI -IN64 
Auch dieser Ball ist rund-Konami hat |! 
die Stadion-Stimmung toll eingefangen | 


\ 


RE Ss 1 a VERESE) h 14 2 EL \clh 
PSYGNOSIS JEDI KNIGHT he ) X: >) . & 
Das Formel 1-Rennspiel von Psygnosis MH AV Fi u “ 
Pa E Ss R 


ist für Playstation-Fans ein echter Renner 


Eure Macht hat die Jedi-Ritter zum 
dritten Mal in die Top 20 gebracht! 


> nes 
Das Strategiespiel über die Geschichte X I capco 
niedlich animierter Siedler baut leider ab Tre In Deutschland bislang nur als Import erhältlich, {| 
= r 2 j ) und doch bereits ein heißer Favorit von Euch! 


Mn €- Snowboard Kids 
NEU! Realistische Wasserphysik und span- NINTENDOYALTUS - N 64 


nender Rennmodus mit dem Jetbike g 7 9.8 Re Hier gibt’s zum Snowboard gleich noch eine paar 
nn uU en ex Extras wie Raketen und anderes Nützliches dazu 
ö /Aı ıTJa' 
ENIX/TREASURE - N64 


Das flotte Rätsel-Jump&Run führt Robotermaid 
Marina gegen die gefährlichen Nendoroaner 


ELECTRONIC ARTS/NEVERHOOD - PS 


Ein Jump&Run der witzigen Art - der Knetmasse- 
Look wird hier zum grafischen Erlebnis! 


s: Xaver Rohrmüller (10) 


»ICHECK]) 
So bewertet SE 


Die Genres 


Alles hübsch auf einen Blick: Unser Rollenspiel mit Adventure- 


Die Systeme 


Einschlag oder Strategie- 


Wertungskasten enthält wichtige HEREIN Im roten Kästchen steht, für welches Jump&Run? Damit keine 
. . System SCREENFUN das Spiel getestet hat. i i 
Informationen zu jedem getesteten PC: MMS-DOS- und Windows-Rockner" VerWirrung GUFKONaS KUNDE 
; ; : PS: Sony Playstation N64: Nintendo 64 Ihr in diesem Lexikon die 
Spiel. Auf dieser Seite erfahrt Ihr SAT: Sega Saturn SNES: Super NES wichtigsten Spiele-Genres. 
. . GB: Gameboy 
Be nn aufgeba ut ist. Das grüne Kästchen zeigt an, daß das Spiel A dventure 
RE >. früheren‘ fürei ; 
o viele Spiele, so wenig Geld! Damit Ihr Eure knap- rer ne 2 KORB NER 
pe Barschaft auf keinen Fall für langweilige Soft- Geschichte. Zu d 
ware-Gurken vergeudet, checkt das SCREENFUN- a Ze ne en ur KLESIKen zählen: 
Test-Team alle wichtigen neuen Spiele auf Herz und In dem orangenen Feld steht, ob für Eure „Baphomets Fluch“ und 
Nieren. Am Ende jeder Besprechung informiert Konsole oder Euren PC eine Umsetzung die „Monkey Island“-Serie 
Euch ein kleiner Bewertungskasten über die wich- geplant ist. Unser Beispiel: Das (frei erfundene) Spiel 3 -sh 
tigsten technischen Voraussetzungen und Einzelhei- „Screen Fun” wurde für Playstation im Heft 11/97 D oor 
ten des Spiels. Die genaue Bedeutung dieser Informatio- getestet. Getestet wird die PC-Version, während Schnelle Baller-Action 
nen könnt Ihr auf dieser Seite nachlesen. sich Saturn-Besitzer noch gedulden müssen. aus der Sicht des Spielers. 


Zu den besten gehören 
neben indizierten Spielen 
„Jedi Knight“, „Turok“ 
und „Alien Trilogy“ 


Y Wer legt sein Gegenüber 
zuerst auf die Matte? 
2.  Spiele-Hits wie „Virtua 


Fighter“, „Tekken“ und. 
„Street Fighter“ machen 
vor allem zu zweit Spaß 


) Ob Fußball, Formel ı oder 


Noch ein Wort zur Bewertung: Egal,ob ein Spiel80 Mark 
oder 140 Mark kostet, es wird gleich streng bewertet. Leicht 
abgewandelte Bewertungskästen findet Ihr übrigens auch 
in den Rubriken „Hardware“, „Kino“, „TV“ und „Online“. 
Alle getesteten Spiele erscheinen - soweit nichts Spezielles 
vermerkt - im selben Monat wie das Heft. 


Deutsch oder Englisch? 
Steht hier ein „D”, haben wir die deutsche Version 

getestet. „E” dagegen steht für „englischsprachig”. 
Bei „D/E” wird zwar die englische Version getestet, 
doch eine deutsche Version folgt bald. 


Der Preis 

Hier erfahrt Ihr, wieviel Ihr auf den Tisch 
blättern müßt. Da die Preise je nach Händ- 
ler erheblich schwanken, geben wir die 
unverbindliche Preisempfehlung des 
Herstellers an. 


Grafik 
Augenschmaus 
oder Pixelmus? Hier 
erfahrt Ihr, wie die 
Grafik im Vergleich 
zu Genrekollegen bei 
typischer Hardware 
benotet wurde. 


Wer sich ein bißchen umsieht und 
vergleicht, kommt mit ein wenig Glück 
etwas billiger an die Spiele. 


r Eishockey: Sportarten 

\ B | aller Art werden simu- 
liert. Beispiele:,„FIFA 98“ 
sowie die Serien „NHL“, 
„NBA“ oder „Anstoss 2“ 


Higlht 


Rayy'hr schwingt Euch gerne 
in die Lüfte? Dann kom- 
men Simulationen wie 
„EF 2000“, „Comanche 3“ 
oder das futuristische 
„Wing Commander“ gut 


i 1 Sound gi LEIEIEIEIN a 
Die Macher — mem nn 
Wer war's? Insider erkennen vielleicht 
den Namen einer bekannten Programmier- 
firma wieder. Doch Vorsicht: 

Ein wohlklingender Herstellername macht 
noch lange kein gutes Spiel. 


Sound 
Musik und Sound- 
effekte können zu 
»| schnellen it 3D-Karte Höchstleistungen 
anspornen, unbeach- 
Ans Anichsvole: Action: tet dahinplätschern 
mit Luxusgrafik. Läßt die oder gar langweilen. 
Konkurrenz alt aussehen Hier gibt's Noten 
ie für die Noten. 


Die Spieler 

Hier steht, wie viele Spieler gleichzeitig 
rankönnen - die entsprechende Anzahl 
von Gamepads oder Joysticks vorausge- 
setzt. Wir lassen es gelten, wenn man an 
einem PC (auf geteiltem Bildschirm), im 


Te 
* bereits getestet in SCREENFUN 11/97 


Rennspiele sind eine 
Klasse für sich. Empfeh- 
lenswert sind „WipEout“, 
„Grand Prix 2“, „Mario 
Kart 64“, „Formel 1“ 


Dauerspaß 
An dieser Stelle 


speziellen Internet-Modus oder per Das Das Fazit erfahrt Ihr, ob das und „Wave Race 64“ 
PC-Netzwerk gleichzeitig spielen kann. u ein en a Baar: m. 
gefallen ß R £ & 
Diese Fazit erklärt re Spielvarianten, ROLLENSPIELE 
Vorzüge haben dem in Kürze, was alternative Lösungs- it einer Heldengruppe 
Bu enssunnen SCREENFUN- Test- Ihr von dem wege oder gar einen durchstr en in ferne 
ee lo Team besonders Spiel zu er- Editor für die Eigen- Länder und kämpft mit 
PC-Besitzer finden hier Informationen, warten habt. Monstern. Referenz- 


gut gefallen. Kreationen? 


ab welcher technischen Ausrüstung das klasse: „Final Fantasy vi“ 
Spiel vernünftig läuft. und die „Ultima“-Spiele 
Min. steht für die Minimal-Ausrüstung, 
Jump & Run 
Geschick und genaues 
Timing sind bei diesem 
Genre gefragt. Gute Ver- 
treter sind „Super Mario 


Empf. für die empfohlene Ausstattung. 


Das 
hat uns 
nicht 


Weniger Rechenpower sollte Euer PC gefallen z 
nicht haben, sonst leidet der Spielspaß. Von bösen Fehlern er nn. e bowertetni 
Konsolenbesitzer erfahren hier, ob bis zu kleinen io 


Note sagt Euch, wieviel Spaß das Spiel unterm 


das Spiel zusätzliche Hardware wie 
zum Beispiel Spezial-Joypads oder 
Memory Cards unterstützt. 


Die BRAVO SCREENFUN-Noten 


8289809080 


Mängeln listen wir 
auf, was uns am 
Spiel mißfallen hat. 


Strich bringt. Wie in der Schule geht es von der 


64",,Crash Bandicoot“ 
begehrten Eins bis zur Sechs runter. 


und die „Sonic“-Reihe 


Strategie 


Bei diesen Spielen sind 
Taktik und Planung un- 
erläßlich. Die Prominenz 
heißt „command & 
Conquer“, „Sim City“ 
und „Age of Empires“ 


®; Manche Spiele lassen 


Sehr gut Befriedigend Ausreichend Mangelhaft Ungenügend 
Worauf wartet Ihr Kein Pflichtkauf, Durchschnitt. Kann Ab hier heißt es Knapp vor dem Grottenschlechter 
noch? Ein Über- aber ein gutes wegen des Themas „Na ja”. Nur für Stromausfall. Software-Müll, 
flieger, der Euch Spiel, dasihrEuch oder einzelner eingefleischte Fans Software, die ihr um den Ihr besser 
auf keinen Fall ruhigen Gewissens Stärken für Euch des Genres lohnt Geld auf keinen einen weiten 
entgehen sollte. zulegen könnt. interessant sein. sich der Kauf. Fall wert ist. Bogen macht. 


sich beim besten Willen 
nicht einordnen. „Tetris“, 
„Star Wars Monopoly“ 
oder „Swing“ fallen in 
diese Rubrik 


BRAVO 
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Strategie-Spiele 
gewinnst Du nur mit 
Taktik und Planung. 


t I LOETIWNS 
Ordos Harvester is empty. 


Credits 


‚€ . 
all 
trategiespiele sind nur was für Grübel- 
köpfe, die stundenlang über den näch- 
sten Schachzug nachdenken? Völlig falsch! 
Spätestens seit 1993 ist bei den Computer- 
Strategen Action und Hochspannung ange- 
sagt. Damals erschien Westwoods „Dune 2“, 
das erste Echtzeit-Strategiespiel der Welt. Das 
Computerspiel zu Frank Herberts Science- 
Fiction-Bucherfolg „Der Wüstenplanet“ be- 
gründete ein völlig neues Genre: Deine Ein- 
heiten werden nicht mehr Zug um Zug über 
den Monitor geschoben wie beim Schach- 
spiel - alles passiert gleichzeitig, Freund und 
Computerfeind kämpfen simultan. 

In den folgenden Jahren haben sich Echt- 
zeit-Strategiespiele zu einem der beliebte- 
sten Genres entwickelt. Knaller wie West- 
woods historisch angehauchte „Command & 
Conquer“-Reihe oder Blizzards Fantasy-Epos 
„Warcraft 2“ stürmten die oberen Hitparaden- 
Plätze. Programme mit innovativer 3D-Optik 
wie „Battlezone“ von Activision oder das ab- 
wechslungsreiche „Starcraft“ (ab Seite 22) 
sorgen für stetigen frischen Wind im Angebot. 

Für gewöhnlich startest Du den Echtzeit- 
Kampf mit nur wenigen Einheiten. Sobald das 


Das Besie vom Besten 


Diese Echtzeit-Strategiespiele 
solltest Du gesehen haben: 


Dune 2 


WESTWOOD- PC 


C&C2 
WESTWOOD - PC, PS 
Warcraft 2 
BLIZZARD - PC, SAT, PS 


Starcraft 
BLIZZARD/CENDANT - PC 


Age of Empires 


IEROSOFT- PC 


Total Annihilation 
GT INTERACTIVE - PC 
Dark Omen 
ELECTRONIC ARTS - PC, PS 
Battlezone 
ACTIVISION- PC 
RENEGAD: C, PS, SAT 
Dark Reign 
ACTIVISION - P\ 
KKND 

ELECTRONIC ARTS - PC 


„Starcraft“: Im 


Strategiehammer 
des Monats geht 
voll die Post ab 


Gefecht losgeht, kannst Du mit der Produk- 
tion neuer, zusätzlicher Einheiten beginnen. 
Gleichzeitig errichtest Du Spezialgebäude, 
die dann wieder andere, noch bessere Kamp- 
feinheiten produzieren. Je besser die Einheit 
ist, die gebaut wird, desto mehr Rohstoffe 
werden verbraucht. Der Clou an der ganzen 
Sache: Die Zeit läuft unerbittlich weiter. Du 
solltest Dir also nicht zuviel Bedenkzeit gön- 
nen, sonst wirst Du vom Gegner überrollt. 

Bei all dem Spaß am Bauen darf der Ge- 
neral das Kämpfen nicht vergessen. Sobald 
genügend neue Einheiten die Fabrik verlas- 
sen haben, kannst Du die Truppen dem Feind 
per Mausklick entgegenschicken. Wenn der 
Gegner vollständig vernichtet ist oder das 
feindliche Hauptquartier erobert wird, hast 
Du die Schlacht gewonnen. 

Als Echtzeit-General mußt Du stets den 
Überblick behalten. Auch im dichtesten 
Kampfgetümmel darf Dich nichts aus der 
Ruhe bringen. Du mußt, auch unter Druck, 
strategisch planen können und dem Gegner 
immer einen Mausklick voraus sein. Kurz: Du 
brauchst Nerven wie Drahtseile und einen 
ansehnlichen Intelligenzquotienten. 


Die Knaller von morgen 


Auf diese neuen Programme darfst 
Du Dich ganz besonders freuen: 


Heiß auf Eis: Wird auch der dritte Teil von 
„Command & Conquer“ überzeugen? 


„Age of Empires 2": Neue Grafik, neuer Spaß 


...3. Quartal 1998 
...3. Quartal 1998 
Age of Empires 2..........- 4. Quartal 1998 
Command & Conquer3..... 4. Quartal 1998 


Total Annihilation2 . 
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Die Protoss sind 
extrem hoch 
entwickelt und 
besitzen psioni- 
sche Fähigkeiten 


E 


Das lange Warten hat sich gelohnt: 
„Starcraft“ ist endlich da - und stellt 


ch 
kw 
ee 


nicht nur den Vorg 


= un _ rn — u. 


in den Schatten, so 


Berserker sind mit ihren 
Psi-Klingen am Unterarm 
effektive Nahkämpfer und 
das Rückgrat der Protoss- 


Zerg gegen Protoss: 
— Erreichen Deine Truppen 
= erst einmal die gegnerische 
ea Basis, ist der Level so gut 


Zwischensequenzen lockern das Spiel 
auf. Hier ein gut bezahnter Marine... 


..sein wachsam umher- 
schauender Kollege... 


..und ein Templer der Protoss auf 
seinem Heimatplaneten Aiur 
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en 4 
ne 


Streitmacht A 


(Pe 
ie Menschen sind schon ein 
' seltsames Völkchen. Gera- 
mw de haben sich ein paar ehe- 
[2 \ ng 


Ü 


malige Strafgefangene am 
Rande der Galaxie niedergelassen und 
„ InJahrzehnten eine neue Zivilisation 
aufgebaut, da bekriegen sie sich 
9 auch schon wieder. Die terranische 
Konföderation, mit Sitz auf der 
Hauptwelt Tarsonis, will alle Pla- 
neten vereinigen - doch nur, um 
sie zu kontrollieren und auszu- 
beuten. Etliche Zwischenfälle gip- 
feln im Krieg der Konföderation gegen 
die „Söhne von Karhal“, die größte 
Rebellenarmee der Planetenkolonie. 
Doch das ist erst der Anfang. Die 
Grundkonstellation von „Starcraft“ ist 
noch explosiver: Zwei weitere Parteien 
mischen sich in die Geschehnisse auf der 
Menschen-Kolonie ein. Bereits seit ihrer 
Ankunft sind die Terraner ohne ihr Wissen 
von einer anderen Rasse beobachtet wor- 
den, den Protoss. Diese wollen die Men- 
schen ein wenig studieren und, wenn 
nötig, auch formen. Dann tauchen die 
Zerg aus den Tiefen des Weltalls auf. Diese 


nd wie gewonnen 


ekelige und abgrundtief böse Spezies 
verseucht die Planeten der Kolonie,ohne 
daß die Menschen es merken. Die Protoss 
beschließen, den infizierten Planeten 
Chau Sara auszulöschen.Die dümmlichen 
Terraner erkennen die von den Zerg aus- 
gehende Gefahr nicht und greifen die 
Protoss an - und ehe man sich versieht, 
liegt jede Rasse mit der anderen im Clinch. 

Nun ergreifst Du Partei: wahlweise 
als terranischer Rebell, Anführer einer 
Protoss-Einheit oder Kommandierender 
unter dem Overmind der Zerg. Grund- 
sätzlich spielen sich alle drei Lebens- 
formen gleich: Du errichtest eine Basis. 
Dann hamsterst Du Rohstoffe, stampfst 
Einheiten aus dem Boden und leitest 
Verteidigungsmaßnahmen ein. 

In bestimmten Gebäuden erforschst 
Du zudem - ähnlich wie im Vorgänger 
„Warcraft 2“- neue Technologien, die 
Einheiten schneller machen, sie besser 
kämpfen lassen oder ihre Rüstungswerte 
verbessern. Besondere Fähigkeiten be- 
stimmter Einheiten, die je nach Rasse 
stark variieren, werden ebenfalls auf 
diese Art und Weise erforscht. 


Protoss gegen Protoss: Alle Rassen 
führen auch untereinander Krieg 


m, oa 


Hier siehst Du eine Zerg-Basis in voller Hitzewelle: Terranische Feuerfresser stoßen 
ekeliger Pracht - jedes Zerg-Gebäude lebt effektive, aber recht kurze Flammen aus 


ERSCHEINEN 
Nett: Bis zu fünf Einheiten 
kannst Du in Auftrag geben 


Aus dem Weg: Ein nuklearer Sprengkopf 
die Möglichkeit, ein Tarnfeld zu benutzen steht kurz vor der Explosion 


17228 


Weg damit: Die Zerstörung dieser © Mission-Briefings 
lonenkanone ist das Ziel einer Mission ‚führen die Story weite 


Auch die Missionsziele in den insge- _ 20 | I) 
samt 30 Missionen (zehn für jede Partei) a ! 


entsprechen der gängigen Machart des 
Genres: Verteidige dies, erobere das oder © Zu Beginn jedeslevels / 
erreiche diesen Punkt. Wie gehabt, muß Sallten stets sehr viele 


im Endeffekt meistens die gegnerische N se d Fu 5 R 
Partei von der Karte geputzt werden. u ; 3 " F Der Hydralisk der Zerg 


Wie schon „Command & Conquer 2“ en h Sal = 7 istein äußerst effektiver 
bietet auch „Starcraft“ sogenannte In- füreinen richtigen Mineralien- | Krieger gegen Boden- 
door-Missionen. Bei diesen Aufträgen und Vespin-Fluß sorgen. und Lufteinheiten 
mußt Du miteinemTruppeigenerEinhei- @Verteidigungsanlagensind .\ 

ten im Inneren einer Basis oder eines nurfürdie Terranerwirkich 

Raumschiffs aufräumen. In jeder Cam- wichtig, da Bunker und Raketentürme 


: ; : die Basis extrem gut sichern können. 
paign gibt es einen solchen Auftrag. 2 Bei den Zerg hose zur Luftabwehr 

Das wirklich Neue an „Starcraft“ sind _Sporenkolonien. Tiefenkolonien sind 
die großen Unterschiede zwischen den zu langsam - das eigene Nest vertei- 
drei beteiligten Parteien. Jede Spezies digt sich am besten mit ein paar Zerg- 
hat ihre eigene Lebensweise und ver- lingen und Hydralisken. 


fl Ahnliches gilt für die Protoss. Die 
BEN er Den AmDanispregtenden Photonenkanonen sind in der Masse 


Spielverhalten Deinerseits. Zwar gründet | „yyar sinnvoll, gehen aber sehr schnell / wer _- % 
der Erfolg aller Parteien in diesem Krieg kaputt. Auch a nahlter sich, eigene re 
grundsätzlich auf den beiden Rohstoffen Truppen, vor allem Dragoner oder Räuber, \ 2 nik 
Mineralien und Vespin-Gas. Grundlegen- um die Basis herum zu stationieren. r „” I erunns 
de Unterschiede gibt es aber in der Bau- ®@Bei Großangriffen formierst Du am 2 irk PP 
weise der Gebäude, bei den verschiede- besten zwei bis drei Gruppen & 12 Kämp- wirksam 
nen Einheiten und vor allem bei deren fer und führst diese gleichzeitig aus v 
Fähigkeiten (siehe Kasten nächste Seite). schiedenen Richtungen gegen das Ziel, 


Blizzard Entertainment 

Die kalifornische Spielefirma Blizzard 
gab 1994 mit „Black Thorne“ ihr Debüt. 
Schon früh setzte das Team um Chef Allan 
Adham mit „Warcraft“ aufs Genre Echt- 
zeit-Strategie. „Starcraft“ basiert spiele- 
risch auf ihrem Bestseller „Warcraft 2“. 


Be Blizzards 
TarTETTEETgg instand: 
APE ra a 
NE Thorne“ 
hieß in 
4 Deutsch- 
B land 
„Black 
A Hawk“ 


Ende 1994: 


„Warcraft“ 


@ war nach 
„Dune 2“ 
das zweite 

\ Echtzeit- 
strategie- 

= Spiel 


= Riesener- 
folg 1996: 


 „Wareraft2” 


ist eines 
der besten 
Echtzeit- 
strategie- 
spiele 
«überhaupt 


1997 re- 
volutierte 
Blizzard 
das Genre 
Rollenspiel 
mit dem 
Knüller 
„Diablo“ 


Optisch bietet „Starcraft“ die Sicht aus 
der gewohnten Perpektive: Du schaust 
von schräg oben auf das Schlachtfeld - 
dabei erleichtert Dir eine Übersichtskarte 
jederzeit die Orientierung. Via Mausklick 
wählst Du Einheiten an oder ziehst 
wieder die beliebten Rahmen um ganze 
Gruppen von ihnen. Zwar können im 
Gegensatz zu „Command & Conquer“ 
nur ı2 Wehrpflichtige zugleich ausge- 
wählt werden, dafür erscheint der ge- 
naue Status eines jeden im unteren 
Bildschirmdrittel. Mit Tastaturkomman- 
dos kannst Du Gruppierungen speichern, 
ihnen Wegpunkte zuweisen oder sie 
patroullieren lassen. 

Für ein Echtzeit-Strategiespiel sind dies 
alles durchaus gebräuchliche Elemente - 
nach revolutionären Innovationen, die 
das Genre noch nie bot, suchst Du also 
vergebens. Trotzdem ist „Starcraft“ ohne 
Zweifel ein Meilenstein und das beste 
Echtzeit-Gebolze seit langem. Die Plus- 
punkte von „Starcraft“ sind dementspre- 
chend zahlreich: Allerfeinste Hinter- 
grundgrafiken - das große Manko von 
„Warcraft 2“ - mit extrem detaillierten 
und liebevoll animierten Einheiten setzen 
Maßstäbe und machen einen schlicht 
perfekten Eindruck. 

Dazu gibt es für Deine Ohren atmo- 
sphärische Digi-Musik - die der Protoss 
ist eine Klasse für sich - und sehr pas- 
sende Soundeffekte. Wie schon in „War- 
craft 2“ wurde der Sprache besonders 
viel Aufmerksamkeit geschenkt. Jede 
Einheit verfügt über mehr als ein Dut- 
zend Sprachsamples - die witzigsten er- 
tönen natürlich wieder, wenn Du einen 
Krieger wiederholt anklickst und ihn da- 
durch deutlich hörbar nervst. 


Terranische Fliegenklatsche: Die Mas erweisen sich gegen Zergs als sehr wirksam 


In Sachen Spieldesign werden die 
hohen Erwartungen ebenfalls erfüllt.Die 
Karten sind wunderschön designt und 
bieten extrem viel Raum für strategische 
Varianten und Finessen. Doch auch der 
kleine Taktiker kommt nicht zu kurz: 
Ständig stehst Du vor der Wahl, mit wel- 
chen Einheiten Du wo angreifst. Denn 
ein großer Vorteil der „Starcraft“-Kämpfer 
ist, daß jede Bauart ganz verschiedene 
Eigenschaften hat und dadurch sowohl 
große Vorteile als auch Nachteile besitzt. 
Die taktischen Möglichkeiten im Einsatz 
Deines Militärs sind quasi unbegrenzt. 

Kritisiert werden kann allerdings die 
Künstliche Intelligenz (Kl): Wie in bislang 
jedem Echtzeit-Strategical bietet der 
Computergegner keine intellektuelle 
Herausforderung. Allein seine große 
zahlenmäßige Überlegenheit macht 
spätere Levels interessant und gestaltet 
das Spiel bis zum Schluß spannend. Um 
in den wahren Strategie-Genuß zu kom- 
men, spielst Du im Mehrspieler-Modus 
gegen menschliche Gegner - einModem 
oder Netzwerk vorausgesetzt. 


Mit dem Online-Multiplayer-Service 
von Blizzard, Battle.net (www.battle.net), 
kannst Du sogar übers Internet taktieren 
und mit Hunderten anderen Spielern auf 
einer Rangliste wetteifern. Dabei spielen 
maximal acht Hobby-Generäle gleich- 
zeitig auf einer Karte. Außerdem erlaubt 
Dir der beiliegende, sehr gute Karten- 
Editor, eigene Levels zu basteln. 


Gral 


| Echtzeitstrategie- Spiel für EinsIeIgeR bis Profis 


R ca.80 DM F Blizzard” 1-8 Spieler 
Min.: Pentium 90 MHz, 16 MB RAM, 
Win 95, 80 MB HD. Empf.: Pentium 
166 MHz, 32 MB RAM, Win 95 


a Drei sehr unterschiedliche Spezies, tolle 
Karten, spannende Story, guter Editor 

4.» Keine revolutionären Ideen, nicht wirk- 

ss lich intelligenter Computergegner 


Text: Knut Gollert 


Spannend, abwechslungsreich 
und durchgestylt: klassische 
Echtzeit-Strategie vom Feinsten 


Stärken und Schwächen der drei Spezies 


überall plaziert werden. Zudem besitzen 
sämtliche Fabriken die Fähigkeit, zu flie- 
gen. So kannst Du diese Gebäude ver- 
setzen, wann Du willst. Die terranischen 
Verteidigungsbunker sind ebenfalls ein- 
zigartig. Im Doppelpack bilden sie eine 
schier unüberwindliche Mauer. 

Von den Kampfeinheiten der Terraner 
sind besonders die tarnfähigen Jagdflie- 
ger, die Kreuzer mit der sehr nützlichen 


Yamato-Kanone und die Panzer mit ihrer 
durchschlagenden Schock-Kanone im 
Belagerungsmodus sinnvoll. 


Terraner 


Die menschliche Armee in „Starcraft“ 
besitzt leider keinerlei Vorteile gegen- 
über den Aliens. Dafür verstehen sich 
die Terraner im Gebäudebau besser als 
ihre beiden Gegner. Die Gebäude haben 
eine eigenständige Energieversorgung 
und können von Dir aus diesem Grund 


geschieht dies durch Mutation. Aus klei- 
nen, ständig verfügbaren Larven werden 
Truppen und Gebäude geformt. 

Die Zerg-Einheiten haben zwei große 
Vorteile: Erstens regenerieren sich alle 
Einheiten mit der Zeit, zweitens können 
sich die Bodeneinheiten eingraben und 
sind so vor dem Feind sicher. Dies läßt 
sich eindrucksvoll für Hinterhalte ver- 
wenden. Von den speziellen Fähigkeiten 


sticht nur die Verseuchung der terrani- 
schen Hauptquartiere durch eine Königin 
heraus. Du kannst 
dann verseuchte 
Terraner produ- 
zieren, die sich 
selbst in die Luft 
sprengen. 


Zerg 


Die insektoiden Zerg sind mit Abstand 
die fieseste und im Kampf effizienteste 
Spezies im Spiel. Bei ihnen besteht alles 
aus organischem Material-die Basis ist 
ein einziger, riesiger Organismus. Zur 
Produktion neuer Einheiten benötigst 
Du aber auch Rohstoffe — bei den Zerg 


Ein von den Zerg 
verseuchtes Terra-HO 


besten Einheiten sind die extrem starken 
Archons und die Träger mit ihren vielen 
kleinen Interceptors an Bord. Diese sor- 
gen für un Verwirrung unter den 
Feinden und richten 
großen Schaden an. 


die Energieabhängigkeit ihrer Basen. 
Alle Gebäude müssen im Einzugsbe- 
reich der Energiepylonen stehen. Wird 
ein Pylon zerstört, funktionieren wichtige 
Bauten, wie zum Beispiel die Verteidi- 
gungssysteme, nicht mehr. 

Der große Vorteil der Protoss ist ihre 
Schildtechnologie. Als einzige Kriegs- 
partei besitzen Kämpfer wie Gebäude 
selbst regenerierende Schutzschilde. Die 


Protoss 


Die Protoss sind vor allem in den eige- 
nen Augen - die coolste, beste, schön- 
ste und einzig göttliche Lebensform der 
Galaxie. Und sie haben im Spiel klar die 
beste Musik, doch sind sie den Zerg 
oder Terraner keinesfalls überlegen. Als 
Hauptnachteil der Protoss erweist sich 


Archons entstehen, 
wenn zwei Templer 
„1 verschmelzen 
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„High Noon der Digimons” Vorsicht Hochspannung! Schau mir in die Augen Füttere mich oder ich werde 


zieh und lass krachen! Kleiner! Hä, hä! echt zum „Digimon‘”...! 


Aaaargh, komm und kämpfe; Ich kam, sah, und werde Uuuuurgl, kämpfen? Nee, erst Pass auf — Ich seh Dich...! 
wenn Du Dich traust. ) siegen! fressen!!! 


er 


Ech Kontakt, und los geht's! Der Kampf der 
Yeahhhhhh! Digimons beginnt! 


= mm PTL2 


ur er 


Botamon Koromon Agmon Betamon Greymon f S ‘ Die ersten = SG 
Syn. = AS 
ER. Ye 7 
erhalten je ein Digimon! 4 
Dinamon Deviman Meramon Airdoramon Seadoramon > Also Coupon ausschnei den, SZ 
f ar 4 
= auf eine Postkarte kleben / Sad 
SE re ET 
ER $ ; SA 
Numemen Metal Greymon Mamemon Monzaemon ae 4 Bandai senden! 24 
BF ih 
> sSäA E 
Nur echt von Bandai SD E, 
I I 
SA \ & 
IT AS Ei x 
BANDAI GMBH TOYS & ENTERTAINMENT Y& N 
MÜLHEIMER STR. 15 « 90451 NÜRNBERG A 


Capco 


ms Meisterw 


ib eon hatte sich seinen ersten Ar- \ 
hi beitstag als Polizistin Raccoon City | 


il eigentlich ganz anders vorge- 
stellt. Statt netter Kollegen und einer 
herzlichen Begrüßungsparty erwarten 
ihn hinter dem Ortsschild schlurfende 
Mutanten mit tödlichen Absichten. 
i Einzig die sexy-bekleidete Claire steht 


# ihm zur Seite. Doch nach einer Auto- | 


fahrt mit Zombies im Gepäck werden 
die zwei getrennt und müssen sich 
allein durchschlagen. 


Dies ist der fulminante Einstieg in # 


: das spannendste Action-Adventure 
des Sommers. Phantastische Render- 
Sequenzen führen Dich in die unheim- 
liche Story von „Resident Evil 2“ ein. Je 

nachdem, wen der beiden Charaktere 

F Duals Spielfigur bevorzugst, erwartet 

Dich ein leicht verändertes Abenteuer. 

Zunächst mußt Du Dich zum Polizei- 

- Hauptquartier der Stadt durchkämp- 

fen. Auf dem Weg dorthin triffst Du 

nicht nur auf umhertorkelnde Untote, 

‘sondern stößt auch auf nützliche 
Extras und Waffen.Doch sicher bist Du 
im Hauptquartier keineswegs: Seltsam 


‚entstellte Wesen mit langen Krallen | 
und peitschenden Giftzungen sind | 


# noch die harmlosesten Bewohner. 
Bei der Erkundung des Gebäudes 
findest Du so manche Aufzeichnung, 
: die Dich dem Hintergrund des ganzen 
-Übels näherbringt: So erfährst Du 
von den geheimen Forschungen des 
: Umbrella-Konzerns, von Experimenten 
mit Viren und von plötzlichen Muta- 


tionen und Todesfällen. Immer tiefer 1 


ringst Du zum Kern des Geheimni 


: ses vor und kämpfst dabei gegen die | 


entstelltesten Kreaturen, die jemals 


auf der Playstation gesichtet wurden. |! 


Der minutenlange Intro-Film in 
inoqualität und die spannende Story 


@ Es gibt keine nutzlosen Extras: alles ist 
früher oder später zu gebrauchen. 

@ Brachiale „Durchlauf- Rambo-Taktik” 
bringt gar nichts. Erkunde vorsichtig das 
Terrain und benutze Deine Waffen sparsam. 
@ Jede Waffe hat eine unterschiedliche 
Wirkung auf die Monster. Experimentiere 
mit Deinen Waffen herum, um die 
Gegner mit möglichst wenig 

Munition zu erlegen. 

@ Den Golem im Trenchcoat 

(beim zweiten Durchspielen) 

kannst Du mit Waffen nicht 

töten, sondern lediglich kurz 

betäuben. Greife mit Leon am 

besten zur Schrotflinte bzw. 

mit Claire zu Säure-Granaten. 


(zunächst) sicherer 
Unterschlupf: 


das Hauptquartier » 
Sn der Polizei von 


Raccoon City 
a 


X sind jedoch nicht das einzige, was | 
am neuen Spiel der „Street Fighter“- 
Firma überzeugt: Wer „Resident Evil ı“ 
‚einmal gespielt hat, wird sich an die 

# packende Atmosphäre und den schie- | 
ren Nervenkitzel beim Erkunden des 3 


Vor dieser Zunge 
hüte Dich, denn sie 
tötet fürchterlich 


Text: Michael Martin 


Einst ein Schönling, 
Jetzt ein Monster 


Horror total: Bis zu sieben Monster greifen gleich) 
ig an. Ohne Waffe hast Du echte Probleme 


DD Fee 
Stirb langsam - jetzt erst recht: Das Abenteuer nimmt Leon zusehends mit. Bei einigen lebens- 
gefährlichen Raufereien mit Zombies und Mutanten wurde der junge Polizist schwer verwundet 


eitläufigen Geländes erinnern. Auch 
diesmal könnte hinter jeder Ecke, 
hinter jeder Tür wieder ein Ungetüm 
lauern. Darum ist es nicht nur wichtig, 


- eine Waffe mit großer Durchschlags- 
kraft geschultert zu haben, sondern 


auch ratsam, auf Geräusche und opti- 
sche Reize zu achten. Leises Stöhnen 
und Ketchup-artige Tropfen, die von 
der Decke fallen, ündigen nämlich 
keineswegs einen Pommes-Fan mit 
Magenverstimmung an... 

Wie im ersten Teil dienen Schreib- 


maschinen als Speicherpunkte. Die # 
einzelnen Abschnitte sind aufwendig | 
gezeichnete Stand-Kulissen, durch die 
-Du Dich mit Claire - oder Leon - be- 


wegst. Mehrere Bilder zeigen Räume 
und Gänge aus verschiedenen Blick- 
winkeln. Es kann sein, daß wichtige 
Extras nur aus einer bestimmten Per- 


: spektive zu erkennen sind. Trittst Du 
‘durch eine Tür oder erklimmst eine 


Leiter, werden während einer dezen- 


- ten Unterbrechung neue Hintergrün- 
- de von einer der zwei CDs geladen. 
- Verschiedene Melodien (von knisternd- 


spannend bis zu dramatisch-hektisch) 


und unheimliche Geräusche sorgen 


dabei für die passende Untermalung. 

Absolut neu sind die spielerischen 
Elemente, die sich aus dem Zusam- 
menspiel der beiden Hauptfiguren 


- ergeben: Wenn Du mit dem ersten 


Charakter nach etlichen Spielstunden 


den Abspann erreicht hast, spielst Du 


„Resident Evil 2“ mit der zweiten Figur 


ebenfalls durch. Zwar sind Story, Ort | 


und auch der Zeitpunkt gleich, doch 


einige neue Abschnitte und Monster | 


sorgen auch beim zweiten Trip für 
Spannung. Zudem rächt essich, wenn 
Du beim ersten Mal alle Waffen ein- 


gesammelt und einige Rätsel nicht 


gelöst hast: Je nachdem, wie Du mit 


: der ersten Figur agiert hast, kann die 


zweite in andere Abschnitte des Spiels 
vordringen und Extras an sich nehmen. 
Außerdem gibt es zwei weitere Akteu- 
re sowie geheime Bonus-Levels und 
Charaktere zu entdecken. Und auch 
eine neue End-Sequenz folgt. 

Trotz allen Lobes bleibt ein Kritik- 


punkt: Nicht nur die Spannung ist 
gelegentlich kaum zu ertragen, auch 
die Gewaltdarstellung ist sehr krass. 


Wenn angeschossene Zombies ihre 
Polygon-Innereien über den Bild- 


-schirm verteilen und halbverstüm- 


melt weiterhumpeln, werden zarte 


Gemüter aufeine harte Probe gestellt. N 
: SCREENFUN ist deshalb der Meinung, 
- daß Du für dieses Spiel mindestens 


16 Jahre alt sein solltest. 

„Resident Evil 2“ ist ein Meilenstein 
des Genres. Kein anderes Action-Ad- 
venture kann sich mit der dichten 
Atmosphäre, der hervorragenden Optik 
und der spannenden Story messen. 


\ Die deutsche Version kommt im Mai. 
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Ein Feuerwerk an Spannung 


und spielerischen Innovationen 
wartet auf alle Action-Fans 
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jetzhaut: Acclaims 


Overkill fi für 3 Netzh 


mächtiger 
in 


3D-Shooter en 
neue Grafikdimensionen- 


Der Generator des Grauens: Wenn Du Dich dieser 


AL 
7 


an 1. 


entführt Dich 


Maschine näherst, mußt Du gut geerdet sein 


( as neue Bike ist nur noch 
4 Schrott! Das Chrom ist matt, 
der Laser lasert nicht und der 
h Nachbrenner hat ausgeröchelt. 
Keine Frage, Rocker Beard und seine 
Maschine haben schon bessere Tage ge- 
sehen. Dabei fing am Morgen alles so 
schön an.Wie jeden Tag bog Beard in die 
Erdumlaufbahn ein. Er setzte zum Sturz- 
flugauf die nukleare Wüste an und freute 
sich auf eine zünftige Plündertour inden 
Ruinen der Erde. Leider ist Plündern und 
Rauben das Einzige, wozu unser Planet 
im Jahr 2113 noch taugt. Die Menschheit 
hat auf die falsche Energiequelle gesetzt, 
und weite Teile der Erdoberfläche sind 
zur atomaren Wüste verkommen. 

Nur Söldner wie Beard wagen sich in 
diese Hölle, um dort nach Brauchbarem 
zu stöbern. Leider ist die Extratour nicht 
ganz ungefährlich, denn eine gewalt- 
tätige Robot-Armee bewacht die Über- 
reste der Erdzivilisation. An deren Feuer- 
kraft ist Beard mal wieder gescheitert 
und muß mit knirschenden Zähnen eine 
seiner vier Ersatzmaschinen anbrechen. 

Beard ist nur einer von 15 Motorrad- 
freaks, die Du in Acclaims 3D-Ballerspiel 
„Forsaken“ steuern darfst. Jeder dieser 
Söldner ist auf einem Motorrad mit un- 
terschiedlichen Eigenschaften unterwegs. 
Du kannst zum Beispiel pfeilschnelle 
Rennmaschinen mit papierdünner Pan- 
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zerung steuern oder bleigepanzerte, 
flügellahme Ungetüme bewegen. Jedes 
Motorrad hat Vor- und Nachteile, es hängt 
allein von Deinem Geschmack ab, für 
welches Fahrzeug Du Dich entscheidest. 

Die Maschinen sind anfangs nur mit 
einer Minimal-Bewaffnung ausgerüstet. 
Neue Waffen und Schutzschilde findest 
Du erst auf Deinem gefahrvollen Weg. 
Immer wenn ein gegnerischer Roboter 
ausgeschaltet wird, gibt's als Belohnung 
ein neues Extra. Zusätzliche Ausrüstung 
ist in Kisten und Containern versteckt. 
So kannst Du Deinen anfangs harmlosen 
Laser zur durchschlagskräftigen Mega- 
wumme ausbauen. Zielsuchende Raketen 
werden zur willkommenen Ergänzung 
Deiner Bordwaffen. Drei unterschiedlich 
starke Minensysteme vervollständigen 
das Arsenal des Schreckens. Damit ste- 
hen Dir insgesamt 15 unterschiedliche 
Waffen zur Verfügung. 

Die dreidimensionale Welt von „For- 
saken“ ist in 15 umfangreiche Levels 
unterteilt, in denen die feindliche Robo- 
terbrut auf Dich lauert. Diese unan- 
genehmen Blechbüchsen bewegen sich 
entweder frei durch die Gänge oder 
lauern als festinstallierte Geschütze auf 
Dich. Gekämpft wird mit Lasern, Raum- 
minen und Raketen. 

Neben den diversen Klein- und Mittel- 
gegnern, die gleich in Hundertschaften 


Solide and viel 
Platz: das Bike 
mit dem größten 


Kofferraum 


Ferrari-rot mit 
viel PS: der 
schnellste Flitzer 
im ganzen All 


Vor radioaktiver Strahlung schützt 
ein Bad im nächsten Wassertank 


Hier ein Bild der Playstation- 
Version: optisch beeindruckend 


Playstation- 
Panzer im Anmarsch 


ur 


Wenn der Gegner in Rudeln auftritt, solltest Du Dein Feuer auf eine feindliche 
Maschine konzentrieren und nicht wahllos in die Menge schießen 


IF) Das Zentrum der Macht besteht aus Kohlenstoff: 
Dieser beeindruckende Kristall ist das Tor in den letzten Level 


auftreten, wuseln natürlich auch beson- 
ders gemeine Gegner in den Gängen 
herum. Drei dieser Obermotze mußt Du 
zerlegen, bevor Du am Ende des letzten 
Levels auf Deinen - noch geheimen - 
Hauptgegner triffst. Damit Deine Reise 
durch die Welten von „Forsaken“ aber 
nicht zur reinen Ballerorgie wird, mußt 
Du auch zahlreiche Rätsel lösen. So kann 
es beispielsweise passieren, daß sich 
eine Tür von Dir nur mit dem passenden 
Schlüssel öffnen läßt. 

Damit Du bei soviel Action nicht die 


: a Nerven verlierst, kannst Du unter vier 
Lasersperre: Um weiterzukommen, mußt Du Schwierigkeitsgraden wählen. Spielst 
erst den versteckten Schalter aktivieren Be Du: im: leichten Modus dennrendrae 


BE De. Fr 4 Gegner weniger stark und greifen Dich 
3 : nicht so aggressiv an. Fliegst Du die 


al Der Beam Laser ist die 

stärkste Strahlwaffe, mit 

der Du Dein Bike ausrüsten 

kannst. Er bündelt zwei 

) Strahlen auf einen Punkt. 
‚Große Reichweite! 


Ren 


N en 


EEG 
DEF re 


„Hart“-Variante,dann können die Feinde 
mehr Schüsse von Dir aushalten. 


© ; a Nicht nur als Solospieler kommst Du 
I a f Sn nee = voll auf Deine Kosten. Bis zu vier Space- 
| ' B„uUn0 h De —- == söldner können im Netzwerk-Modus ge- 
amheinbumiet | = geneinander antreten und die Maschi- 
Für Anfänger die erste #4 \ i © nen verschrotten. Auf der Playstation 
Wahl:DieSussGun \ $ kämpfst Du nur gegen einen Kumpel. 
verschießt Hochgeschwin- | Bu 1 Ist Dein Rechner mit einer 3Dfx-Karte 
digkeitsprojektile gegen | f EN ; 1 aufgerüstet, dann kommst Du an „For- 
mehrere Ziele. Ä vizie saken“ nicht vorbei. So ein grandioses 
Hohe Trefferquote! Bea i Grafik-Feuerwerk wurde noch auf kei- 
#9 Aktivierte Teleporter befördern Dich in nem PC abgebrannt. Kaum sitzt Du hin- 
u kannte Bereiche der unterirdischen Station ter den Kontrollen Deiner Maschine, fet- 
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zen Dir Rauchschwaden, Trümmerteile 
und Leuchtspur-Munition um die Ohren. 
Bass-starke Soundeffekte tun ihr Übri- 
ges, um die Action-Atmosphäre ge- 
waltig aufzuladen. Auch die Playstation- 
ne Rs % j Version ist optisch allererste Sahne und 
Das wichtigste Extra im 9% £ - -— beeindruckt durch jede Menge Effekte. 
Spiel: Ohne funktionie- u: - } 4 Zum Glück bleibt bei all dem Auf- 
renden Schutzschirm , - wand der Spielspaß nicht auf der 
zerstören feindliche Treffer I < a } Strecke: Die einzelnen Levels sind ab- 
‚die kostbare Panzerung ar h R = wechslungsreich, die Gegner verdammt 
„Deines Bikes } ya clever und die Rätsel schön knackig. Wer 
: = Ar Ei , , sich bereits für „Descent“ begeisterte, 
= ’ f 2. der wird auch „Forsaken“ lieben. Dieser 
mächtige 3D-Shooter ist für action- 
orientierte Adrenalin-Junkies zur Zeit 
die allererste Wahl. 


e ä ER 
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Text: Volker Weitz 


gr = . - 2 Zur Zeit eines der spielerisch 1 


Frau am Steuer: 
Mit dieser Pilotin - - s besten und grafisch auf- 
hängt Dich so 100.000 Volt sind ungesund: Ohne voll aufgeladene wendete 5D Ballerspiele 


schnell keiner 
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Schutzschilde hast Du hier keine Chance 


” CHECK 


e, 


[ & 
Mit glühenden Schi 


‚U Lucky Lu 
"Sein Playstati 
Kult-Cowboy que 

Gib Jolly Jumper 


— 


J türmendi 
[ JE) dem Gefängnis. Nur einer hat 
die Macht, die vier Gesetz- 

losen wieder einzufangen - Lucky Luke. 
Als grashalmkauender Cowboy machst 
Du Dich in elf Levels auf Verbrecherjagd. 
Schießwütige Western-Schurken sind 
dabei bei weitem nicht das einzige Hin- 
dernis. Um die vier Daltons zu schnap- 
pen, mußt Du nämlich Deine grauen 
Zellen mindestens genauso anstrengen 
wie den Feuerdaumen: Anstatt in jedem 
Level nur wild ballernd von links nach 
rechts zu laufen, gilt es in „Lucky Luke“ 
verschiedene Aufgaben zu lösen: Zum 
Beispiel müssen alle Reisenden einer 
Wildwest-Eisenbahn vor Gangstern ge- 
rettet werden. Oder Du hilfst einem Indi- 
anerstamm, den Marterpfahl zu finden. 
Die Jagd führt Dich einmal quer durch 
den Wilden Westen, wie man ihn aus 
vielen „Lucky Luke“-Comics kennt. Neben 
einer zünftigen Saloonprügelei muß sich 
Luke durch die Wüste und ein Pueblo 
kämpfen, wo die Geister verblichener 
Indianer ihr Unwesen treiben. In kleinen 
Bonus-Spielen darf der coole Cowboy 
gegen Jolly Jumper armdrücken oder her- 
umfliegende Flaschen zerballern. Erfolge 

werden mit einem Extraleben belohnt. 
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Damals gab es noch keine Feuerzeuge = solst 
Indianer ihre Lagerfeuer mit einer Donnerv 
urch eine gewaltige Explosion a 
Iton-Brüderaus 


eßeisen reitet 


ke der Sonne entgegen. 
on-Debüt führt den 
r durch den Westen. 


die Sporen! 


Dabei glänzt „Lucky Luke“ durch eine 
Originalgetreue Grafik und viele nette 
Einfälle. Beispielsweise mußt Du einmal 
an einem Holzfäller-Wettstreit teilneh- 
men, um weiterzukommen. Ein anderes 
Mal stellst Du Dich drei Raufbolden in 
einem Saloon - und zwar ohne Colt. 
Doch so actiongeladen, wie es sich 
anhört, spielt sich „Lucky Luke“ leider 
nicht: Jeder Level zieht sich lange hin, 
ohne daß irgend etwas Aufregendes 
passiert. Die perfekte Comic-Atmosphäre 
und die vielen Gags motivieren Dich 
zwar dazu, weiterzuspielen, doch bleibt 
auch in späteren Levels der Knalleffekt 
aus. Hinzu kommt das Schneckentempo 
des Helden, der eigentlich schneller zieht 
als sein Schatten. Ohne gedrückten Run- 
Button legt Luke eine Ruhe an den Tag, 
daß man meinen könnte, er wolle jeden 
Moment ein Nickerchen machen. Die 
stilechten, aber langatmigen Banjo- 
stücke unterstützen den zähen Spielfluß 
durch ihren langsamen Takt zusätzlich. 
Es fehlt dem französischen Revolver- 
helden an Esprit. Doch beinharte Fans 
wird und sollte das nicht vom Probespiel 
abhalten. Denn wer schon immer gern in 
den Comic-Alben geschmökert hat, wird 
sich auch von der Playstation-Fassung des 
einsamen Cowboys unterhalten fühlen. 


Lucky Luke weiß: 
Der Himmel auf 
Erden liegt auf dem 

Rücken der Pferde 


BD’ #7 7 


Er m \ 
Kettenreaktion: Durch einen Quer- 
schläger werden die Kisten gesprengt 


In den Bergen treiben Goldgräber ihr 
Unwesen. Du mußt schnell schießen 


Zieh oder koch! Der erste Endgegner wirft mit Holzstücken, | 
die Du mit einer Pfanne zurückschlagen mußt 


Um die Geiseln 
im Zug zu be- 
freien, muß sich 
Luke erst mal 
mit Dynamit 
durchs 10 
ach sprengen- 
iv Abteil liefert 
er sich Duelle 
mit den Eisen- 


F P*_ — x S = Y z : “* E E . - bahnräubern 
| En | % 4 | ur = > = — 


Wett-Baumfällen: Hier kommst auch Im Berglift muß sich Lucky Luke vor 
Du ganz schön ins Schwitzen herabfallendem Geröll in acht nehmen 


AiüTipS 


e Kommst Du an ein bestimmtes 
N . Extra ei ei: Anhieb heran, ur die 
Bi, r- ja 2 Gegend nach Dynamitstangen oder 
2 Hüftige Holzfäller & Schlüsseln ab. Nieisten findest Du sie 
ge FO . in der unmittelbaren Umgebung. 
Wettkämpfe ® Rantanplan markiert Rücksetzpunk- 
te. Um den Level nach einem Ableben 
Deines Helden nicht von vorne be- 
ginnen zu müssen, brauchst 
Du den Hund nur zu berühren 
oder zn zu nn 
; « Die Paßwörter setzen sich aus 
. Pre ai . vier unterschiedlichen Bildern 
eraynamischen zusammen. Mit etwas Glück und 
Ausführung seines Geduld kannst Du durch Auspro- 
Ausbruchsplans bieren einige Levels überspringen. 


e PIE}. “ Die Daltons am Ende: 
€ i £ 2 zu RER  Siesind wiedermal 
Rantanplans -: oe N u auf den Weg ins Kitt- 
lustige Aktionen S : : 3 chen. Wetten, die vier 
sorgen im ganzen - = = a: brechen erneut aus? 
Spiel für Lacher E23; # 
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Text: Christian Henning 


Der Cowboy kommt nicht so 
anz in die Hufe. Ein flotterer 
„Na Kumpel, Phanlücke?“ Lucky Luke hat eigene e 


Nach getanem Tagewerk nimmt Luke den vor- 


{ i i , \ Spielverlauf wäre toll gewesen 
Methoden, aus jemandem Informationen zu ziehen gezeichneten Weg. Ob er wohl wiederkommt? EEE 


ScREEnFun 31 


Eine grüne Echse erobert 

die Bildschirme von PC und 
Konsolen! Gex und viele Gags 
sorgen für ein extrem cooles 
Jump&Run in 3D. 


Gex, der Verwandlungskünstler: Während 
seiner abenteuerlichen Reise durch die Welt 
des Films schlüpft Gex in verschiedenste 
Rollen. Hier eine kleine Auswahl 


Das Intro-Video: Gex wird bei seiner Lieb- 
\ lingsbeschäftigung von zwei „Men In Black“ 
gestört und zum Geheimagenten gemacht 


„Bin ich nicht ein hübsches Kerlchen?“ - Der eitle 
Gex betrachtet sich selbstverliebt im Spiegel 


BRAVO 
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Mein Name ist & Möge die Macht 


Flammendes Inferno: Dem brennenden Gex sollte der 
grimmige Zombie lieber nicht zu nahe kommen... 


NTER THEG 
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in 


2 L 
Everybody is 
Kung-Fu-Fighting 


"Herku-Gex 


Gex, James Gex mit Dir sein in Ketten 


Hoppla - wer ist denn 
nun der echte Gex? 


TV-Junkie Gex 
zielt mit seinen 
Gags voll auf 
Hollywood ab 


ne ; 


De y = 
Gex’ langer Schwanz ist eine 


hervorragende Allzweck-Waffe 


In der PC-Version 
Setzt die 3D-Kamera 
den interessant 
femusterten Helden 
in schicker 3Dfx- 
Grafik ins rechte Bild 


_— . 


Dank der Saugnäpfe an seinen Fingern kann Gex 
sogar an Zimmerdecken entlangkrabheln 


“Den Tr - 


- 


N 
P_ 


ER  r ist grün. Er ist cool. 

Und er hat eine furcht- 

4 Dar lange Zunge. Die Rede 

ist von Gex, einem schlack- 

sigen Reptil aus der Familie der Geckos. 

Gex’Lieblingsbeschäftigung ist Fernsehen 

- vor seinem riesigen Breitwand-TV und 

mit einer Packung China-Fast-Food in 
den Klauen fühlt er sich am wohlsten. 

Eines Tages erhält Gex ungebetenen 
Besuch: Zwei Typen vom Geheimdienst 
bauen sich vor seinem Fernseher auf und 
halten ihm das Fahndungsfoto des Böse- 
wichts Rez vor die Nase. Rez treibt auf 
den Bildschirmen der ganzen Welt sein 
Unwesen. Er droht die Medienkonzerne 
in den Ruin zu stürzen, indem er sich 
wieder und wieder ins laufende Fernseh- 
programm einblendet. Gex soll sich als 
Geheimagent an die Fersen des Stören- 
friedes heften - die wilde Hatz durch die 
bunte Welt des Films kann losgehen! 

Du schlüpfst in die Rolle des Special 
Agent und begibst Dich auf eine aben- 
teuerliche Reise durch zwölf großan- 
gelegte 3D-Welten. Eine schwebende 
Kamera folgt dem Hauptdarsteller in 
bester „Super Mario 64“-Manier - Posi- 
tion und Winkel des virtuellen Objektivs 
kannst Du jederzeit beliebig verändern. 

Dir stellt sich eine ganze Horde ab- 
gedrehter Widersacher entgegen. Das 
Spektrum reicht dabei von hammer- 
schwingenden Blumen über gruselige 
Zombies bis hin zu zähnefletschenden 
Dinosauriern. Du stehst der Gegnerschar 
= aber nicht wehrlos gegenüber — mit 
Gex’ langer Zunge und der gefährlichen 
Schwanz-Attacke zeigst Du Rez’ Scher- 
© gen, was es heißt, eine Echse zu sein. 

Darüber hinaus verfügt Gex über eine 
ausgezeichnete Sprungkraft. Der Gecko 
kann sich blitzschnell ducken und dank 
der Saugnäpfe an seinen Fingern sogar 
senkrechte Wände erklimmen. Diese 
Fähigkeiten helfen ihm dabei, die hinter- 


Vom Reißbrett auf den Bildschirm 


Über zwei Jahre hat Crystal Dynamics am 
Design der riesigen Levels, der verrückten 
Gegner und des witzigen Hauptdarstellers 
gefeilt. In „Gex 3D: Enterthe Gecko” 
beherrscht Gex 128 unterschiedliche 
Bewegungen, die sich auf 3400 Einzel- 
bilder verteilen. Auch das Sprechen 
wurde dem Reptil beigebracht: Etliche 
Kommentare — urkomisch und passend 
zur jeweiligen Situation - wurden dem 
coolen Helden auf die Zunge gelegt. 


Schon die Skizzen sind sehr aufwendig. 
Hier siehst Du das Schloß „Smellraiser“ 


> 


Die Grafik ist erste Sahne - wohlgemerkt, hier handelt 
es sich um einen Schnappschuß von der Playstation! 


Aa 
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hältigen Fallen und irrwitzigen Platt- 
form-Konstruktionen in den einzelnen 
Levels zu bewältigen. 

Das ausgefallene Level-Design versetzt 
selbst die verwöhntesten Jump&Run- 
Profis ins Staunen. Die Jagd auf den 
bösen Rez führt den grünen Helden zu 
illustren Orten: unter anderem zu einem 
verwunschenen Geisterschloß und einer 
Dino-Insel a la „Jurassic Park“, zu einem 
Verschnitt von Roger Rabbit’s „Toon-Town“ 
voller Zeichentrick-Requisiten und einer 
fernöstlichen Kung-Fu-Filmkulisse. Alle 
Spielwelten wurden mit viel Liebe zum 
Detail in Szene gesetzt. Lichteffekte, 
feinste Oberflächenstrukturen und ton- 
nenweise Special Effects wie zum Beispiel 
transparentes Wasser machen das Spiel 
zu einem Genuß erster Güte. 

Das famose Abenteuer mit zahllosen 
ironischen Anspielungen auf die Welt 
des Films ist für Playstation und PC schon 
erschienen. Auf beiden Systemen kann 
Gex überzeugen (Alle Bilder hier stam- 
men von der Playstation, nur das rechts 
oben in der Ecke vom PC). Das N64- 
Modul folgt im Sommer. Wenn Du ein 
Jump&Run-Fan bist, solltest Du Dir die 
witzigen Abenteuer der liebenswerten 
Echse nicht entgehen lassen. 


E 
Gex 3D: Enter the Gecko 


Jump&Run für Einsteiger 


ca.100DM | Crystal Dynamics 1 Spieler 
Min.; Pentium 120, 16 MB RAM, Win 95. 
Empf.: Pentium 166, 32 MB RAM, Win 95, 
3Dfx-Grafikkarte 


Sound Poauersnar AP} 


Schöne Optik, sympathischer Held, witzige 
Spielwelten, gelungene Steuerung 
#0» Gelegentlich kleine Patzer, was die 
SS Kameraführung betrifft Ga 


Ein sehr gut designtes Jump- 
&Run: Dieser 3D-Gecko be- 


reichert jede Spielesammlung 


Text: Michael Schmithäuser 


Baumwollplantagen benötigst Du spätestens 
dann, wenn Stoffe knapp werden 


ER, Kara £ 


Brände können Deine Stadt komplett 
zerstören - Feuerwehren müssen her 


Schiffe 
spielen eine ®& 
Hauptrolle als 
Transportmittel 


igentlich gibt es 


nichts Schöneres, als 


eine eigene Zivilisation 

zu gründen. Und genau das 
ist Deine Berufung in „Anno 1602“. Wie 
schon der Name vermuten läßt, ver- 
schlägt es Dich im beginnenden 17. Jahr- 
hundert mit einem kleinen Schiff in 
fremde Gewässer. Mit dreianderen com- 
putergesteuerten Spielern besiedelst 
Du eine Handvoll Inseln - im Netzwerk 
spielen bis zu drei Freunde mit. Im End- 
effekt willst Du das größte Reich auf- 
bauen und alleiniger Herrscher werden. 
Entweder startest Du ein Endlos-Spiel 
oder versuchst Dich an Einzelmissionen. 
In diesen müssen eine Vielzahl schwieri- 
ger Aufgaben erfüllt werden. Erst wenn 
ein Auftrag erfolgreich beendet wurde, 
kann der nächste gespielt werden. 

Das Grundprinzip von „Anno 1602“ 
ist schnell erklärt, das Spiel selbst aller- 
dings extrem komplex und spielerisch 
anspruchsvoll. In Echtzeit baust Du eine 
Stadt auf - mit allem, was dazugehört. 
Ziel ist es, möglichst viele Siedler an- 
zulocken, die brav Steuern zahlen und 
Deine Existenz finanzieren. Die Ein- 


wohner 
Deiner Stadt 
wollen sich jedoch 
entwickeln. Mit Konsum- 
gütern und öffentlichen Einrich- 
tungen erreichen sie Bürger- oder Kauf- 
mann-Status, zahlen wesentlich mehr 
Steuern und schalten im Bau-Menü je 
nach Entwicklungsstand die unterschied- 
lichsten Gebäude frei. Dir bleibt nichts 
anderes übrig, als um Deine Siedlung 
herum eine effektive und funktionie- 
rende Infra-, Wirtschafts- und Agrar- 
struktur aufzubauen, mit der sämtliche 
Bedürfnisse befriedigt werden können. 

Förster, Werkzeugmacher und Stein- 
metze besorgen das nötige Baumaterial, 
Bäcker, Fleischer und Fischer sichern die 
Lebensmittelproduktion. Deine Zucker- 
rohrfarmen, Baumwoll-, Tabak- oder 
Gewürzfelder machen die Einwohner 
mit Luxusgütern glücklich. 


Sollte es einmal an 
Gütern fehlen, greifst Du auf die fliegen- 
den Händler zurück oder schließt mit 
Deinen Gegenspielern Handelsverträge. 
Dazu wird festgelegt, welche Waren ver- 
kauft und eingekauft werden sollen. 

Funktioniert eine Stadt hervorra- 
gend, denkt der wahre Herrscher an 
Expansion. Da dies in „Anno 1602“ nicht 
mit friedlichen Mitteln erreichbar ist, 
kommen hier eine Armee und Seekriegs- 
flotte ins Spiel. Ein funktionierendes Erz- 
bergwerk plus Erzschmelze vorausge- 
setzt, fertigen gewiefte Handwerker 
Kanonen, Schwerter oder Musketen. 


= 
ER & 
‘8 Gesundheitsschädlich, 


=" aber wichtig für glückliche 
Bürger: Diese Insel ist ganz 
der Schnaps- und Zigarren- 
. produktion gewidmet 


De ie: 


Nun 

erschaffst Du in Dei- 

ner Burg Soldaten mit nur einem Maus- 
klick und zahlst ihnen je nach Güteklasse 
unterschiedlich viel Sold. Schwertkämp- 
fer, Reiter, Musketiere oder Kanoniere 
stehen dem Feldherren zur Wahl. Hast 
Du eine Armee zusammengestellt, wer- 
den gegnerische Inseln erobert. Dabei 
steuerst Du Deine Truppen wie in einem 

Echtzeit-Strategiespiel mit der Maus. 

Das Inselreich von „Anno 1602“ wird 
komplett aus einer isometrischen Per- 
spektive, also schräg von oben, gezeigt. 
Die Optik Deiner Stadt ist auch das wirk- 
lich Herausragende an dem Spiel, denn 


Schon auf den ersten 
Blick erkennen Spie- 
ler die Ähnlichkeit von ® 
„Anno 1602“ mitden |. 
Klassikern „SimCity 
2000“ und „Die Sied- 
ler II”. Als Vorbild für 
die vielen Animationen 
dienten zweifellos 
Blue Bytes „Siedler”, 
die Aufbaumechanis- 
men borgtemansich |_ 
bei „SimCity 2000”. Ob- 
wohl gut abgekupfert |; 
wurde, erreicht „Anno 
1602” nicht ganz die 
Qualität der Vorbilder. | 


E a} 
Si E e 
„SimCity 2000“ 


Fußtruppen 


sind die billigsten 
Soldaten, die‘ Du 


bauen kanns 


: 


so viel 
Liebe zum 
grafischen Detail 
findet man bei nur we- 
nigen Genrevertretern. Da wu- 
seln Bauern über die Plantagen, 
Bürger gehen in den Straßen spa- 
zieren, und der Bergmann liefert 
mit seinem Esel Erz ab. Richtig 
Spaß macht die Mischung aus 
„Die Siedler“ und „SimCity“ jedoch nur 
gestandenen Wirtschaftern. Die Abläufe 
richtig zu koordinieren und die Zivili- 
sation geplant aufzubauen, kostet viel 
Energie und noch mehr Erfahrung - Ein- 
steiger durchlaufen eine langwierige 
Eingewöhnungsphase. 

Zudem motiviert „Anno 1602“ nur so 
lange, bis Deine Zivilisation gut funktio- 
niert -immerhin vergehen bis dahin eini- 
ge Stunden. Sobald Du alles gebaut hast, 
wiederholen sich die Abläufe allerdings, 


® 


Auf der feindlichen insel 
\, - werden besonders die 


|. -Kanonentürme gefährlich 


und auch der rudimentäre 
Kriegs-Modus beugt nun auftre- 
tender Langeweile nicht vor. Wie 
immer stampfst Du eine möglichst rie- 
sige Armee aus dem Boden und plättest 
den Gegner -taktische Spezialeinheiten 
wie Spione oder Attentäter sucht man 
vergebens. Eine Ausnahme machen da 
die sehr guten, aber irre schweren Einzel- 
missionen. Ernsthafte Wirtschafts-Fans 
finden keine Software, die so viel Spiel- 
tiefe bietet. Gelegenheitsspieler werden 
aber klar überfordert und vermissen 
den Witz, den „Die Siedler“ boten. 


Tu 


Getreidefarmen 
sichern die Lebens- 
mittelversorgung 


Feuer frei! Die kleine Angriffsflotte 
beschießt die gegnerische Werft 


Anno 1602 


Wirtschafts-Strategiespiel für Fortgeschrittene 
ca.80DM Sunflowers/MaxDesign |1-4 Spieler 
Min.: Pentium 100, 16 MB RAM, Win 95, 


85 MB HD. Empf.: Pentium 166, Win 95, 
32 MB RAM, 85 MB HD. 


Extrem detaillierte undschöne Optik, 
gigantische Spieltiefe, tolle Einzelmissionen 
In Etwas nervige Musik, keine Statistiken, 
CS relativwenig Abwechslung 
Komplexe, aber abwechslungs- 
arme Wirtschafts- und Aufbau- 
Simulation für Könner 


alive olympia 
egaillen- 
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\ \ eo Eigene Spiele 
\ am Mannschaft pie 
teilnehn en und sie 


Stark mei 
BE E daillenverdächtig. 


igant —— 1 
a Incoming“ stellt sich N = it an 
» ee Tiefe, aber m a 
b ein Spiel ohne TIETS, 7 mes = 
ee rragender Grafik sein Geld wert ist TEE h 
er s 2“ 


Von irgendwoher, aber ganz sicher 

aus den Tiefen des Universums, sind 
sie angereist, um die ach so fruchtbare 
Erde zu vereinnahmen und jegliches 
Menschlein auf ihr wegzupusten. Und 
wie das Leben so spielt, haben sie mit ei- 
nem nicht gerechnet - mit Dir. Denn im 
Alleingang rettest Du Mutter Erde vor 
der außerirdischen Invasion. 

In sechs Szenarien vernichtest Du 
mittels verschiedenster Waffentechnik 
angreifende Aliens. Dabei ist jede Welt 
in jeweils zehn Phasen unterteilt, in wel- 
chen mit unterschiedlichen Fahr- oder 
Flugzeugen verschiedene Ziele erfüllt 
werden müssen. Meist geht es nur dar- 
um, alle Angreifer abzuschießen. In eini- 
gen Fällen gilt es aber auch feindliche 
Basen zu zerstören, Wegpunkte zu errei- 
chen beziehungsweise eigene Objekte 
oder Einheiten zu verteidigen. 

In zwei unterschiedlichen Kampa- 
gnen — der Action- oder Tactics-Cam- 
paign - mußt Du diese Szenarien nach- 
einander durchspielen. Während Du im 
Action-Modus nur ballerst, müssen in 
der Tactics-Campaign einige Phasen aus 
der Vogelperspektive gespielt werden. 


S“ sind da. Mal wieder. Die Aliens. 


ische Optik und nicht 


Dumm und dümmer: Diese Feindformation fliegt streng 
dieselbe Route - ganz egal, ob Du auf sie schießt oder nicht 


[3 dahinter? 


Eigene Einheiten steuerst Du dann wie 
in einem Echtzeit-Strategiespiel a la 
„Command & Conquer“. Ballerpuristen 
geben sich den Arcade-Modus. Hier 
suchst Du Dir Dein Vehikel sowie das 
Szenario aus, sammelst Extras ein und 
schießt auf alles, was sich bewegt. 

Hast Du einen Freund dabei, könnt Ihr 
mittels Split-Screen zu zweit an einem 
Computer spielen. Mit vernetzten Com- 
putern dürfen acht Leute im Team oder 
gegeneinander die Waffen zücken. 

Im Spiel siehst Du die 3D-Umgebung 
aus dem Cockpit Deiner jeweiligen 
Kampfeinheit. Und dieser Anblick ist 
auch das einzig Herausragende am 
Spiel. Überwältigende Effekte und de- 
taillierte Objekte haben allerdings ihren 
Preis: Nur mit einem schnellen Pentium 
und gutem 3D-Beschleuniger ist „In- 
coming“ spielbar. Doch auch die blen- 
dendste Grafik kann von spielerischen 
Mängeln nicht ablenken: Dumme Geg- 
ner und ödes Missionsdesign drängen 
das Spiel ins Mittelmaß-da helfen weder 
abwechslungsreiche Fahrzeuge noch 
lustige Mehrspieler-Modi. Ein mittel- 
mäßiger Shooter mit toller Optik, die 
extreme Hardware-Anforderungen stellt. 


Kleine Dosis Abwechslung: Ein wenig 
Echtzeitstrategie findet auch statt 


Diese Alien-Bomber sind 
träge, dumm und stecken 
fünfminütiges Dauerfeuer 
ein, bevor sie abstürzen 


Auch mit konven- 
tionellen Jägern 

geht es gegen die 
Außerirdischen 


Auf dem Mond kämpfst Du 
Dich durch dunkle Canyons 


Bumm: Explosionen sind das 
einzig wirklich Schöne am Spiel 


Incoming 


Actionspiel für Einsteiger bis Profis 


['ca.80DM | Rage/CDV [1-8 Spieler 
Min.: Pentium 166 MHz, 16 MB RAM, 
Win 95, 3D-Karte mit 4 MB RAM. Empf.: 
Pentium Il, 32 MB RAM, Voodoo2-Karte 


au) Geniale Grafikeffekte, abwechslungs- 
7 reiche Fahrzeuge 


Langweiliger Levelaufbau, 
schlechte Computerintelligenz 
Optisch fetziger, aber spielerisch 


mittelmäßiger und anspruchs- 
loser Shooter für Ballerfans 


Text: Knut Gollert 


„ BEliser Nedis 9, 
% 


Wer ive 
WFree Action 


N Segas Drachen-Dreier 


Jeder Gegner hat 


eine schwache Stelle 


Segas Kampfdrache und sein Herrchen 
Edge schwingen sich schon zum dritten 
Mal in den 3D-Pixelhimmel der Saturn- 
Konsole. Bereits 1995 ballerten Edge und 
sein fliegender Kumpel imperiale Angriffs- 
formationen vom Himmel. Sogar eine 
PC-Umsetzung von „Panzer Dragoon“ 
wurde inzwischen von Sega produziert. 
Im Folgejahr durften sich Action- 
Freaks über „Panzer Dragoon 2“ und 
noch weiter aufgebohrte Grafik und 
verstärkten Spielspaß freuen. Wie im 
Vorgänger war leider auch in der Fort- 
setzung die Flugbahn des Drachen 
weitgehend festgelegt. Erst „Panzer 
Dragoon Saga“ erlaubt das losgelöste 
Schweben über dem tiefen Abgrund. 


Deines Drachen wählen und den Angrei- 
fer Deiner Wahl vom Himmel schießen. 
Wenn Du im Kampf etwas länger ab- 
wartest, startest Du einen sogenannten 
„Berserker“-Angriff. Hier stehen beson- 
ders gute Waffen und sogar Zauber- 
sprüche zur Verfügung. Allerdings kann 


er Kaiser läßt habgierig im 
Untergrund buddeln und 

fördert dabei seltsame Dinge 

zutage. Die adlige Ausgra- 
bungscrew entdeckt die Über- 

reste einer vergangenen Zivilisation, 
diverse- äußerst lebendige - Monster 


Durchgestylt: und eine eingefrorene Prinzessin. Die der Gegner in der Zwischenzeit zum Ge- 
Held Edge konservierte Jungfrau wird, Rollenspie- genschlag ausholen. 

zeigt sich nur typisch, von einem Oberbösewicht ge- Ist ein Kampf erledigt, gibt's als Beloh- 
in schicker raubt, und auch die restlichen Mon- nung Erfahrungspunkte und Gold- 


ster entkommen in die 
freie Natur. 

Worauf Du den 4 
Auftrag erhältst, 
die schnucklige 
Kleine zu befreien. 
Ganz allein machst \ 
Du Dich auf die Suche. 
Ganz allein? Nein, Dein Haus- 
tier ist mit von der Partie. Damit Du 
nicht so einsam bist, gönnt Dir Sega einen 
ausgewachsenen Flugdrachen. Mit die- 
sem ungewöhnlichen Flattermann düst 
Du durch die Lüfte. Die Landschaft wird 
dabei aus der dreidimensionalen Per- 
spektive des Schuppentiers gezeigt. 

Wie es sich für ein japanisches Rollen- 
spiel gehört, werden Kämpfe in einer Mi- 
schung aus Runden- und Echtzeitkampf 
ausgetragen. Das heißt, die verfeindeten 
Parteien kommen abwechselnd an die 
Reihe, während die Zeit abläuft. 

Du kannst zwischen den unter- 
schiedlichen Waffen 


Kampfkombi 
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münzen. Wenn Du genug 
Punkte angesammelt 
hast, wird Dein Dra- 
che automatisch 
befördert und 
verbessert sei- 
A nen Fähigkei- 
X ten-Level.Das 
gewonnene 
Gold kann Reitersmann Edge beim 
Händler gegen bessere Waffen, Rüstun- 
gen und Heiltränke eintauschen. 

Genial gerenderte Zwischensequen- 
zen und eine Menge abwechslungsreiche 
Gegnerklassen lockern die Atmosphäre 
dieses ungewöhnlichen Rollenspiels ge- 
hörig auf. Grafisch pustet „Panzer Dra- 
goon Saga“ viel frischen Wind in das 
ansonsten etwas angestaubte Rollen- 
spiel-Genre. Besonders Anfänger dürften 
an dem unkomplizierten Geschehen mit 
deutlich gebremstem Rätselfaktor ihre 
Freude haben - Profi-Drachenreiter sind 
allerdings auf Dauer unterfordert. 


grafisch eine Wucht 


| Gratk @P Sons @FD2uersnar @ 


Bereits „Panzer Dragoon 2“ war 


4 E 
Panzer Dragoon Saga 
Rollenspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 
ca. 100 DM Sega ]TSpieler 
« unterstützt Speicherfunktion 


Text: Volker Weitz 


Schöne Zwischensequenzen, erfreuliche 
Gegnervielfalt, gutes Kampfsystem 


Tan, Kaum anspruchsvolle Rätsel, sehr 
FÜ geradliniger, einfacher Spielverlauf 


Ungewöhnliches Einsteiger- 
Rollenspiel, das besonders 
optisch einiges zu bieten hat 


| genauso auf den Putz! 


PLAYER SELECT 


Vielfalt ist Trumpf: In„The King of 
Fighters“ wählst Du aus 15 Kämpfern 


Einmal nicht aufgepaßt - schon setzt der 
Gegner einen schmerzhaften Wurf an 


Sie sind fast so alt wie die 
„Street Fighter“ und hauen | \ | 


- 
Per Super Gameboy 
zeigen sich die 
Kämpfer besonders 
farbenfroh 


ie Brüder Andy und Terry Bogard 
D:- Automaten-erprobte Kämpfer 
und messen sich in einem Turnier 
mit 13 anderen Karatekas, Kraftmeiern und 
schlagfertigen Amazonen. Selbstverständ- 
lich kannst Du jeden von ihnen anwählen. 
Die Kämpfe gehen über zwei Gewinn- 
runden und laufen nach dem klassischen 
2D-Fightspiel-Prinzip ab: Links ein Fighter, 
rechts ein Fighter, oben zwei Energie- 
balken - eins, zwei, drei, und los geht's! 
Jeder Charakter hat unterschiedliche 
Schläge und Tritte auf dem Kasten, die 
Du durch einfache Tasten-Kombinationen 
anwendest. Auf ähnliche Weise verteilst 
Du auch die gemeingefährlichen Power- 
Moves, zum Beispiel Feuerbälle. 
Interessant ist der „Team-Battle“- 
Modus: Hier darfst Du Dir drei Prügel- 
knaben aussuchen und gegen das Team 
Deines Freundes oder drei Computergeg- 
ner antreten. Der Clou: Nachdem Du Dein 
Gegenüber auf die Matte geschickt hast, 


Magische Kampfsäule mit Totenkopf-Emblem: 
Die aufwendigsten Moves ziehen viel Energie 


wird Deine Energieleiste nicht wieder auf- 
gefüllt - wer durchhält, gewinnt. 

Optisch gibt „King of Fighters“ trotz 
etwas zu kleiner Spielfiguren ein gutes 
Bild ab.Per Super Gameboy kämpft es sich 
gleich vielfach so bunt. Die Hintergründe 
beruhen ebenso auf den Automaten- 
Vorbildern wie die spartanischen Sound- 
effekte und Melodien. 

Für Fightspiel-Fans ist „The King of 
Fighters“ eine Investition wert. Durch die 
verschiedenen Schwierigkeitsgrade bleibt 
das Spiel auch für längere Zeit interessant. 


Grafik DJ Sound ESF Dauerspag 2 


Konventionelles Fightspiel für 
unterwegs und zwischendurch 


mittollem Tram-Modus N 


2 


Text: Christian Henning 


_ Home-Trainer für Fahrschüler: 


 www.aral.de/fahrschule 
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Für alle, die für die Theorie beim Führerschein noch ein bißchen 
üben müssen, gibt’s jetzt von Aral gratis Nachhilfe im Internet. 
Einfach hinsurfen und die Fragebögen ausfüllen. Ausgewertet 


", 


il 


wird automatisch. Und das Beste 
Man kann so lange für die Theorie üben, bis 
man’s kapiert hat. Ab zum Crash-Kurs bei Aral. 


daran: 


Alles super. 
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Unübersichtlich wird es schnell: Das gesamte Spiel basiert auf Fenstern, die Dir bald 
die Sicht nehmen. Hier die Produktionsübersicht eines Planeten 


Darth allein zu Haus: Der Sternenzerstö- 
rer hat gegen die Rebellen keine Chance 


Auch der Imperator hört auf Dich. 
Hier siehst Du seine statistischen Werte 


BRAVO 


40 


—— nn 
Die 3D-Engine im Kampfmodus gehört 
zwar nicht zu den eindrucksvollsten, 
erfüllt ihren Zweck aber hervorragend 


Ziel fast erreicht: Der imperiale 
Heimatplanet gehört jetzt der Allianz 


Trocken wie die 

Kehle vonHanSolo: . 
Das erste „Star Wars“- 
Strategiespiel gefällt 
nurgestandenen 
Strategen: -. 


ebellen gegen Imperiale - 

„star Wars“ ist der einzige 

galaktische Krieg, der nie auf- 

hört. Nach der Kinoschlacht 
wurde der Konflikt in Büchern, Comics 
und natürlich in Computer- und Video- 
spielen fortgesetzt. Mit „Rebellion“ be- 
kommt die Familie der „Star Wars”- 
Computerspiele nun einen Vertreter aus 
dem Strategiespiel-Genre. 
„Rebellion“ ist ein Spiel, wie es Frei- 
zeitstrategen lieben: äußerst komplex 
‚ und mit viel taktischem und 
| strategischem Spielraum. 
| Netterweise kannst Du so- 
wohl die Rebellen als auch das 
Imperium spielen. Dabei fun- 
| gierst Du als oberster Befehls- 
1j haber. Ziel in „Rebellion“ ist es 
| natürlich, so viele Planeten 
#| wie möglich zu kontrollieren, 
'} um im Endeffekt den Gegner 
| gänzlich zu eliminieren. 

Dazu klickst Du Dich durch 
die verschiedenen Sektoren 
der Galaxie, in denen stets eine 

) ganze Reihe von Planeten vor- 
kommt. ‚Entweder sind diese 
Planeten nicht bewohnt und können von 
Dir vereinnahmt werden, oder die Be- 
wohner wollen erst überzeugt werden, 
bis sie Dich und Deine Ziele unterstützen. 
Kontrollierst Du einen Planeten, sorgt 
er für Rohstoffe und ist der richtige Platz 
für Deine Raumschiffwerften, Trainings- 
lager und Konstruktionsgebäude. Mit 
letzteren lassen sich alle Gebäude - wie 
Verteidigungsanlagen, Rohstoffminen 
oder -aufbereiter— errichten. Nun baust 
Du in Werften Jäger oder Schlachtschiffe, 
im Trainingslager werden Bodentruppen 
oder Spezialkämpfer ausgebildet. 
Eine zentrale Rolle spielen die be- 
kannten „Star Wars“-Charaktere. Jeder 
einzelne von ihnen, egal ob Darth Vader, 


Luke Skywalker oder Chewbacca, hat 
bestimmte Kampf-, Diplomatie- und 
Spionagewerte. Diese Fähigkeiten stel- 
len sie in unzähligen Missionen unter 
Beweis. Wer will, läßt seine Spielfiguren 
forschen, um bessere Schiffe, Boden- 
truppen oder Gebäude zu erdenken. 

Sämtliche Einheiten und Personen 
werden im Spiel per Mausklick von ei- 
nem Planeten zum nächsten geschickt. 
Triffst Du auf eine feindliche Flotte, darf 
die Schlacht in einer 3D-Simulation be- 
obachtet werden. Hier kannst Du Ziele 
und Taktiken vorgeben. 

Dieser 3D-Kampf ist auch das einzig 
halbwegs Moderne an „Rebellion“. Der 
Rest des Spiels wirkt auf den ersten Blick 
nüchtern, altbacken und viel zu kompli- 
ziert. Doch wer sich einmal in die The- 
matik einarbeitet, das dicke Handbuch 
und die tolle Atmosphäre genossen hat, 
kommt so schnell nicht von „Rebellion“ 
los. Trotzdem ist es „nur“ ein Strategie- 
spiel für echte Genre-Fans, denen Spiel- 
tiefe und Komplexität wichtiger ist als 
alles andere. Solche Spieler drücken dann 
auch bei der wuseligen Benutzerführung 
und sparsamen Grafik ein Auge zu. 
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„Krieg der Sterne“ für Hardcore- 
Strategen: nicht schön, aber 
ee uer anspruchsvoll 


„ tungen auf feindlichen-Planeten sabotieren * 


Text: Knut Gollert 


Text: Christian Henning 


Oh Rum: In der Luft lenkt es sich 
etwas schlechter, deshalb solltest Du vor 
Sprüngen auch auf die Umgebung achten 


und Infogrames lockt uns mit 

„Snow Racer ’98“ auf verschneite 
Pisten. Während der kalten Winter- 
monate waren besonders die Playstation- 
Besitzer von einer Lawine an Snowboard- 
Spielen überrollt worden. Weiterhin ver- 
teidigt „Cool Boarders 2“ tapfer seinen 


Thron - wenngleich „Snow 

Racer ’98“ ein ernstzuneh- 65 

mernder Konkurrent ist. Ä ee" Ss 
Neben drei unterschied- ; S 

lichen Snowboard-Modi - 

Abfahrtsrennen, Slalom 

und Trickboard - wartet 

das Sportspiel von 4 

Infogrames noch mit @® 

zwei Ski-Modi auf. 


13 schneebesessene Jungs und X 
Mädels stehen vor dem Rennen zur 


n raußen scheint die Frühlingssonne, 


Werte, zum Beispiel bei Geschwin- 
digkeit und on 


Die Sonne strahlt: Manchmal 


: iehst Du schö „Flare-E: 
Zu en R siehst Du sc öne Lens Flare-Effekte 


ee Du Dich noch 
SnEchen mehreren Skiern und Snow- 
boards entscheiden, bevor es endlich auf 
die verschneiten Pisten geht. N L m 
Die winterliche Pracht ist auf den ca. 100 DM Infogrames 1-2 Spieler 
Fotos zwar hübsch anzusehen, bei Be- « unterstützt Memory Card 
wegung trübt der späte Grafikaufbau | Grafik I soune_ 03 
jedoch das ansonsten gelungene Bild. 13 verschiedene Charaktere, die auf 
Bei Deinen Wettkämpfen wirst Du von Skiern und Snowboards unterwegs sind 
schnellen Dance-Rhythmen angefeuert. FD Unsauberer Grafikaufbau und wenig 
Eine Handvoll Soundeffekte und Sprach- @ Soundeffekte trüben die Action 
samples sind ebenfalls zu hören. Insge- x 
samt überzeugt „Snow Racer ’98“ durch 
seine abwechslungsreichen Spiel-Modi 
und die gute Spielbarkeit. 


Snow Racer ’98 


Sportspiel für Fortgeschrittene und Profis 


Schneespaß im Doppelpack: 
„Snow Racer ’98“ bedient Ski- 
und Snowboard-Fans bestens 


——Ditlab... 


Ab April ı998 im Handel erhältlich 
ISBN 3-89185-902-3 * www.,sinclair.de 


BASTEI FREE ) 
digital pre ee 
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Girlie-Power: Die Diebin 
hat keine Angst vor 
dunklen Gestalten 
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Aldi für Helden: Eine Super-Rüstung 
zum Freundschaftspreis gefällig? 


n „Diablo“ geht es nur um eines: 
Monsterplätten, was das Zeug 
hält. Die kurzweilige Mischung 
aus Rollenspiel und Action-Adven- 
ture sorgte im vergangenen Jahr 
' bei PC-Spielern für Aufsehen. Playstation- 
Besitzer können sich erst jetzt von seinen 
diabolischen Qualitäten überzeugen. 
Du kannst Dich entweder als Krieger, 
Magier oder Diebin ins Getümmel stür- 
zen. Während Krieger vorwiegend mit 
Schwert oder Axt arbeiten, benutzen 
: Diebe lieber Pfeil und Bogen. Der Zau- 
berer wiederum verläßt sich ganz auf 
seinen Zauberstab und über 30 unter- 
schiedliche Sprüche. Vom kleinen magi- 
schen Feuerball bis zum ausgewachsenen 
Meteorschauer ist dabei alles im Ange- 
bot.Ihr könnt auch im Zweispieler-Modus 
; antreten. Jeder steuert dann seinen ei- 
genen Helden und hilft dem anderen. 
Die Welt von „Diablo“ besteht aus 
einem kleinen Dorf an der Oberfläche 
und 16 unterirdischen Etagen eines ver- 
_ zweigten Labyrinths. Im Dorf kannst Du 
ohne Gefahr Deinen Kämpfer heilen 
lassen und ihm bessere Waffen und 
tungen kaufen. Auf die handelsüb- 
Monst. d Skelette triffst Du 


9 GELD PIECES 


mehrköpfige Heldentruppe aufpäppeln. 
Auch eine durchgehende Geschichte wird 
nicht erzählt — das Spiel besteht aus 
vielen Mini-Aufträgen, die Du allein oder 
zu zweit erfüllen mußt. 

Aus dem Rollenspiel-Genre stammt 
dagegen das umfangreiche Charakter- 
werte-System. Dein Held besitzt Werte 
für Stärke, Zauberkraft, Geschicklichkeit 
und Vitalität. Diese Eigenschaften ver- 
ändern sich im Laufe des Spiels zu Dei- 
nen Gunsten. Das Einzige, was dafür zu 
tun ist: so viele Monster wie möglich in 
die Hölle verfrachten. Für jeden Sieg 
erhältst Du Bonuspunkte. Ist das 
Heldenkonto voll, wird Deine Spielfigur 
automatisch einen Level weiterbefördert. 

Der Witz an „Diablo“: Immer wenn 
ein neues Spiel startet, bastelt der Com- 
puter die Gänge anders zusammen. So 
kommt keine Spur von Langeweile auf. 
Trotzdem bietet die Playstation-Version 
nur gebremsten Spielspaß. Die Helden 
ruckeln dermaßen unfein durch die 
grobkörnige Unterwelt, daß nur tole- 
rante Kämpfer über diesen technischen 
Schnitzer hinwegsehen werden. 

Besonders im Zweispieler-Modus wird 
die Heldenverwaltung zu einer arg zeit- 
aufwendigen Pad-Fummelei. Bis alle ge- 
fundenen Gegenstände in den diversen 
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Hilfe, wo bin ich? Zur Beeren Orentierung 
kannst Du eine Übersichtskarte zuschalten 


Was darf’s denn sein? In der Oberwelt kannst 
Du Dich mit neuer Ausrüstung versorgen 


IHE BUTCHER 
SBME MAGIC 

RESISTANTES 
NEB IMMUNITIES 


Feist, schuppig und gemein: Mit diesem unfreundlichen Herrn machst Du 
in der zweiten Etage des Labyrinths schmerzhafte Bekanntschaft 


Hast Du genug Erfahrungspunkte 
gesammelt, wirst Du befördert 


A wu | 
N 
! | 
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| Ein ursprünglich starkes Spiel, ; 
das aber leider technisch ent- | 


 täuschend umgesetzt wurde 


Welcher Held paßt zu Dir? 


Der Krieger 

Für Anfänger ist er die erste Wahl. Der 
Krieger hat die meisten Lebenspunkte, 
ist besonders zäh und haut am stärksten 
zu. Er ist schon in den unteren Erfah- 
rungsstufen ein harter Brocken für den 
Gegner. Außerdem kann der Krieger 
beschädigte Waffen selbst reparieren. 
Die Diebin 

Für Anfänger ist sie etwas schwer zu 
steuern. Sie sollte sich unbedingt aus 
dem größten Kampfgetümmel heraus- 
halten. Die Diebin greift aus der zweiten 
Reihe an und zieht sich rechtzeitig wieder 
zurück. Sie kann Fallen entschärfen. 


Der Magier 

Der Magier ist ein Held für Fortgeschrit- 
tene. Er wird erst in höheren Erfahrungs- 
stufen ein starker Kämpfer. Am Anfang 
muß er ganz besonders vorsichtig sein 
und öfter die Oberwelt zum Speichern 


besuchen. Der Magier kann verbrauchte 
Zauberstäbe wieder aufladen. 


E23 
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[a “ 
Teitegzerkaufen jeglicher Art 


\ 


on Hulk Hogan über Lex 
Luger bis „Macho Man“ Randy 
Savage - wartet auf Gegner, nicht 
Opfer. Body-Slams, Neck-Breaker, 
Robe -Tosses - nur wer die speziel- 
len Griffe und Moves der Athleten 
eiskalt kontert, hat eine Chance. 


Doch bis einer das Handtuch wirft, 
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3: 2 geht es mit Rumble-Pak-Unter- 
stützung im und außerhalb des 
Rings richtig zur Sache. Allein zu 
schlapp? Im Tag-Team können vier 


Fighter simultan antreten. Zeit für Distributed by 


den Titleshot. Ps 
Pad 


KONAMI: 


INTERNATIONAL www.konami.com 
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Major Motoko 
ist die Heldin des 
Japanischen = 
Kult-Comic-Films « > 


dd 


Von der Leinwand auf 


ie Spi le: 
die Spielkonsole: 
japanische Comic-Kunst- 


für die Playstation. 


Ein Fall für den Abflußreiniger: Der vierbeini- 
ge Obermotz stellt sich im Tunnel quer und 
verstopft den Weg in den nächsten Level 


Fe 
Durchschlagend: Wenn nichts mehr 
hilft, wirfst Du eine der drei Bomben 


Wanze mit Mehrfach-Sprengkopf: Wenn 
Du länger auf den Feuerknopf drückst, 
greift der Roboter gleich mehrere Ziele an 


ie Robo-Wanze ist rot und 
heißt Fuchikoma. Das elek- 
tronische Krabbeltier klebt 
an Decken, wuselt durch 
enge Gänge und ballert aus allen Roh- 
ren. Ausgedacht hat sich das eiserne In- 
sekt der japanische Comic-Autor Masa- 
mune Shirow für seinen stilbildenden 
Zeichentrickfilm „Ghost in the Shell“. 


Fuchikoma kann sich nach Insekten- eg 


art völlig frei bewegen. So kannst Du un- 
ter der Decke kleben, an Hauswänden 
entlang krabbeln, aus dem Stand einen 
riesigen Luftsprung machen oder form- 
schön nach links und rechts gleiten. 
Intelligentes Level-Design, entspannt 
pulsierende Techno Tracks (darunter 
Westbam, Mijk van Dijk, Derrick May) 


Roboter Fuchikoma gehört zu einer und die witzige, von jeder Schwerkraft 
Brigade Kampfdrohnen, die per Gehirn- befreite Fortbewegungsart sind die kla- 
Interface von Agenten der Sektion 9 renPluspunkte von „Ghost in the Shell“. ru - 2 
gegen Computerhacker eingesetzt wer-- Wenn Deine Robo-Wanze durch die Ge- Blaues Plasma: Jeder Endgegner über- 


TEOREHOIOSON i we 
Es werde Licht: In dunklen Gängen wird 
ein Nachtsichtgerät zugeschaltet 


‚INFO, 


den. In Sonys Konsolen-Umsetzung bist 
Du einer dieser namenlosen Agenten. 
Du steuerst die stahlgepanzerte Robo- 
Wanze und arbeitest Dich durch elf stra- 
paziöse Levels. Die Handlung versetzt 
Dich in japanische Industrie- und 
Hafenanlagen, in Abwasserkanäle und 
militärische Sicherheitsbereiche. 

Dort mußt Du - teilweise unter Zeit- 
druck - alle Gegner ausschalten, zusätz- 
liche Aufträge ausführen und Dich zum 
Ausgang vorkämpfen. Am Ende eines 
Spielfelds wartet jeweils der übliche 
Obermotz auf eine finale Abreibung. Zu 
diesem Zweck ist Deine Robo-Wanze mit 
leistungsstarker Maschinenkanone, ziel- 
suchenden Raketen und Bomben aus- 
gerüstet. Munition und Raketen gibt's 
unbegrenzt.Von den Bomben kannst Du 
aber höchstens drei mitnehmen. Anzei- 
gen auf dem Bildschirm informieren 
über den Zustand Deiner Schutzschilde. 
Auf einer kleinen Übersichtskarte er- 
scheinen sowohl der Standort Deines 
Roboters als auch die aller Gegner. 


gend hüpft, kommt pure Freude auf. Lei- 
der fehlt es etwas an der spielerischen 
Substanz: Drei unterschiedliche Waffen- 
systeme, sechs Gegnertypen und elf 
Levels sind nicht üppig- das kann auch 
der happige Schwierigkeitsgrad nicht 
verbergen. Und daß Fuchikoma nur ein 
Leben hat und unterwegs nicht zwischen- 
gespeichert wird, ist ganz schön fies! 
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Origineller Ego-Shooter 
mit abwechslungsreich 
gestalteten Spielbereichen 


rascht mit einer besonderen Waffe 


Zwischen- 
sequenz als 
Belohnung: 
Major Moto- 
ko ist tough 
und sexy 


Text: Volker Weitz - Fotos: AnimaniA, © Masamune Shirow/Kodansha/Bandai Visual/Manga 


- Do you like me? 


lles klar auf der... „Titanic“? 
Was für eine Frage. Natürlich 
nicht. Kann ja gar nicht sein. 
Wer „Titanic“ hört, schmeckt 
doch schon das Seewasser, 
denkt an Eiswürfel und - das gilt viel- 
leicht nur für Frauen — weint immer 
noch um Leonardo, der jetzt nur noch 
Meerjungfrauen knutscht. 
Nichtsdestotrotz erfreut sich der Todes- 
dampfer einer ungestümen Beliebtheit. 
Auch an Kult-Autor Douglas Adams („Per 
Anhalter durch die Galaxis“), geht die 
neuerliche Katastrophe nicht vorbei. 
In seinem PC-Abenteuer „Starship 
Titanic“ versucht er die schrecklichen 
Geschehnisse zu verarbeiten. Natürlich 
auf seine Art und Weise: mit extrem viel 
Witz und einem dicken Löffel Satire. 
Du landest durch einen kleinen 
Unfall - Dein Haus wird dabei 
(wieder) in Schutt und 
Asche gelegt - auf dem / 
nagelneuen Sternenkreu- 
zer „Titanic“. Dieses gigan- 
tische Schiff, das nicht kaputt- 
gehen kann, ist kaputtge- 
gangen. Und Deine Aufgabe 
ist es, den Vergnügungs- 
dampfer wieder auf Vorder- 
mann zu bringen. 


Als Ansporn dient Dein E“ 
Aufstieg in der Reiseklasse. ln 


Beginnst Du wie Herr Di- if 
Caprio als Dritter-Klasse- P 
Passagier, arbeitest Du 


Be f 
; j Y > es sich im Grunde um ein recht 
r \ langweiliges Render-Adven- Grafik 2 Sound | 2 LEITIESENN 3 


% Fe _ für einen Sinn hat. 


Ganz einfach: Alles geht k t kaputt. EN 
u. Und das schc schon au auf. der Jungfernfahrt. N 

Im Spiel um den Sternendampfer 

gleichen Namens ist es nicht anders. 


„Memory 
Failure!“ 
Wie dieser 
DoorBot 
haben alle 
Robos eine 

i\ Wer 


Dich allmählich empor. Dazu löst Du in 
dem Render-Adventure - bei dem sich 
Deine Figur nur auf vorausberechneten 
Pfaden bewegt, nicht frei - zahlreiche 
Rätsel, meist, um diverse Einrichtungen 
zu reparieren. Gibt's ein Reiseklassen-Up- 
grade, bekommst Du eine schönere Kabine 
und Zugang zu neuen Schiffsbereichen. 
Die einzigen Mitpassagiere auf der 
„Titanic“ sind ein paar Service-Roboter 
und ein abgedrehter, sehr eigensinniger 
Papagei. Mit diesen Charakteren kannst 


== Du Gespräche führen, wobei Du einen 


Text-Parser benutzt: Hier tippst Du 

Deine Fragen oder Anworten ein, um an 
Informationen oder Tips zukommen. 

Leider ist das Spiel komplett in Eng- 

lisch, was besonders bei der abgedrehten 

Art von Humor und dem Text-Parser 

zu großen Schwierigkeiten führen 

kann. Sehr gute Englischkenntnisse 

und eine Vorliebe für den 

|» Douglas-Adams-Witz sind 

;, eine unabdingbare Voraus- 

7 setzung für vergnügliches 

„Starship Titanic“-Spielen. 
Fans vergessen schnell, daß 


? ture handelt, und haben viel 
7 Freude. Wer mit Adams’Humor 
"| aber noch nie etwas anfangen 
konnte, wird stumpf durch 

die „Titanic“ marschieren und 
sich fragen, was das Ganze 


Text: Knut Gollert 


Ein abgedrehtes Rätsel-Fest 
für Douglas-Adams-Fans - alle 


anderen langweilen sich schnell 


„I will suck, I will blow“: 
Die Rohrpost auf der „Titanic“ 


mysteriösen Schönheit gebeten, 
ihre Heimat von einem durch- 
geknallten Magier zu befreien. Nur mit 


D u bist Harry und wurdest von einer 


einer Spitzhacke und einer gehörigen 


3 Mi 2 59 \ = i a 
Bereits 1982 hangelte ; SE na 2 ur EN Portion Selbstbewußtsein bewaffnet, 


sich Held Harry auf der VCS-Spiel- in u 3 ANA R N machst Du Dich auf den Weg durch 
Ir dichte Dschungel, dunkle Maya-Tempel 


konsole durch den Dschungel. r > - | und funkelnde Diamantenminen. 
nre Be A REN Harry rennt mit so viel Übermut 
Jetzt folgt sein erstes 3D- Einige Schalter werden aktiviert, indem durch die Levels, daß so mancher Sprung 
i - sich Harry mit der Spitzhacke dranhängt über einen Abgrund zu einem kaum 

Jump&Run auf der Playstation. { 2 i noch kalkulierbaren Wagnis gerät. 
£ Optisch reißt „Pitfall 3D“ niemanden 
vom Hocker. Lediglich die verschiede- 
nen Lichteffekte gefallen. Der schnelle 
Soundtrack ist dagegen schon besser 
gelungen und trägt sehr zur Atmo- 
sphäre und damit auch zum Spielspaß 
bei. Hinzu kommen auch einige kerni- 
ge Bemerkungen des Helden, die 
witzig und stimmig wirken - allerdings 

sind sie in englischer Sprache. 

„Pitfall 3D“ ist ein unterhaltsames 
Jump&Run, das leider an kleinen Un- 
stimmigkeiten krankt. Hätte Activision 


” rar re al u ; E p A 3 * r . Fr 
Mit dem dreidimensionalen Raum >; u. _* % N er ware 
kamen auch ein paar fiese Fallen En ei , e e ge 5 

“ ER BT Neck 


Pitfall 3D - Beyond the Jungle 


Jump&Run für Fortgeschrittene und Profis 


Doch Vorsicht: Der Tea. | ivisi Frspi 
richtige Absprung in 7 Manchmal steht x N BR —— — — 
" die Tiefe des Raumes ! Sagor d°r üBeE En [Grafik { zu a 
will gelernt sein| % # mütige Harry im N alt IL Zn el 3, 
a Hintergrund } 44) Schöne Animationen und Lichteffekte, 
‚ 7 cooler Soundtrack, Paßwörter 


Unfaire Stellen und Gegner, ruckelndes 
Serolling, kaum wirklich neue Ideen 


Endlich schwingt 
Harry auch in 3D. 


Text: Christian Henning 


Gutes Spiel, dem dernötige 
Feinschliff fehlt. Nicht nur für 
„Pitfall“-Fans interessant 


N EN N I N 
no man FEN a N 
"Mnlernet-eMail 
Info@playcom.de 
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"Anno 1602 (Win95) DV 
Battle Zone DV 79.99 Zubehör. 


a ER 
Donkey Kong Plüsch dt 29.00 


Text: Christian Henning 


Text: Joachim Enderlin 


Als aan mußt D Du 


Dich mit ge 
anlegen. Zum G! 1" . 
Ge äck. © 

| Bomben im GepZ 5 


ein Spielsystem ohne „Bomber- 

man“! Die niedlichen Spreng- 

meister von Hudson haben sich 
in den letzten zehn Jahren auf so ziem- 
lich jeder Konsole ihren Weg durch die 
aberwitzigsten Levels gebombt. 

Auch in ihrem aktuellen Abenteuer 
auf der Playstation geht die Post ab.Im 
bekannten Story-Modus müssen fünf 
Welten von Feinden befreit werden. In 
jedem Abschnitt sind Diamanten ver- 
steckt, ohne die kein Vordringen in den 
nächsten Level möglich ist. Im Battle- 
Modus trittst Du gegen bis zu vier 
Freunde oder Computergegner gleich- 
zeitigan-ein PIEIAFHEBab: 


‚Hochkonjunktur zu haben. 
„Fighting Force“ ist da keine 
Ausnahme. Mit einer von vier Spielfigu- 
ren ziehst Du durch New York, um die 
Stadt vom Abschaum zu reinigen. Auf 
Deinem Weg durch die Unterwelt ver- 
möbelst Du alles und jeden. Auch das 
 umherstehende Mobiliar. Dabei findest 
Du viele Gegenstände, die für den 
Kampf und die Gesundheit gut sind. 
Deine Techniken sind zwar nicht sehr 
vielseitig, aber dafür begegnest Du vie- 
len unterschiedlichen Gegnern und er- - 
kundest eine Unzahl von Schauplätzen. 
Der satte Sound treibt Dich dabei regel- 
recht vorwärts. Prügel-Fans schlagen zu! 


Voiee 


BRAVO 


48 ScREEnFun 


meinen ent 


. man World“ in schicker Rendergrafik. 


FICHTWG FORCE 


en 


—_ SAmmusue 


Die gerenderten 
Endgegner sind 
wie immer groß 
und überlegen 


Getreu nach dem Motto „öfter mal 
was Neues“ präsentiert sich „Bomber- 


Kunterbunt und detailliert machen so- 
wohl die Figuren als auch der Hinter- 
grund einen guten Eindruck. Die 
nichtssagende Musik kann dadurch 
leicht verschmerzt werden. 
„Bomberman World“ bewahrt alte 
Traditionen und wurde nur im Detail 
angegangen. Wirklich weltbewegende 
Veränderungen gibt es auch diesmal 
nicht zu vermerken. Alleine macht's 
zwar nur halb so viel Spaß, aber mit 
ein paar Freunden bist Du etliche 


Stunden lang gut unterhalten. 


Soviel Zeit muß sein! Erst noch diese 
köstliche Cola, und dann seid ihr dran 


MEN .nea fd 


' Fighting Force 


| Fightspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 


| ca.80 DM Eidos [1-2 Spieler 
Min.: Pentium 90, 16 MB RAM, Win 95, 
1 MB HD. Empf.: Pentium 200, 32 MB 


RAM, Win 95, 3Dfx- Grafikkarte, Joypad 
[Grafik I Sound_| 


I, Viele W Widersacher, wi witziger | Einsatz von 
7 Gegenständen, 3D-Beschleunigung 
enzte Zahl von Schlag- und 
Techniken 


Text: Joachim Enderlin 


y 
Fightspiel schlägt sich auf 
dem PC ebenso angenehm 


Klein, gemein 
und gefährlich: 


Bomberman 


Die Oberwelt-Karte verbindet die einzelnen 
Levels im Story-Modus miteinander 


In diesem Level kämpfst Du gegen die Zeit. 
Hier erhältst Du von Anfang an einige Extras 


Links antäuschen, 
rechts zuschlagen 
Junktioniert 

fast immer 


as? Dein Stab soll schneller 
Ui) sein als mein Chaku? Haaiiii! 

— Mit „Last Bronx“ wurde von 
Sega ein weiteres 3D-Fightspiel für den 
PC umgesetzt. Acht Meister der Waf- 
fenkunst bekriegen sich vor der Kulisse 
von Neo-Tokio. Jeder von ihnen be- 
herrscht ein anderes Kriegsgerät. In 
fünf verschiedenen Modi kannst Du 
die Fähigkeiten der Kämpfer ausloten. 
Aufgrund der ruckelfreien Bewegung 
der Charaktere wirken die Kämpfe 
sehr realitätsnah. Die angenehme kKa- 
meraführung verstärkt diesen Ein- 
druck noch. Nur die etwas geringe Aus- 
wahl an Kämpfern ist unbefriedigend. 
Ebenfalls negativ ist das unerklärliche 
Fehlen von 3D-Karten-Unterstützung. 


IaYstaB 


Das Chaos tobt, wenn fünf 
Leute zugleich spielen 


Bomberman World 
Actionspiel für Einsteiger 


[ea.100DM | Hudson/Sony [1-4 Spieler 


* unterstützt Memory Card 


N64 | _Sar 


[R) ) Verschiedene Spielmod 5 
== superlustiges Spektakel 


Trotz netter Ideen „nur“ der x-te Aufguß 
eines sehr guten (älten) Spiels 


Nette Bomb 
wahres Potential erst im 
Fünfspieler-Modus voll entfaltet 


Die Umgebung sorgt für ein 
JUtrisESCER Großstadt-Feeling 


F 
Last Bronx 
Fightspiel für Einsteiger bis Profis 


ca00M | Sega 1-2Spieler 
Min.: Pentium 90, 16 MB RAM, Win 9, 
35 MB HD. Empf.: Pentium 200,32 MB 
RAM, Win 95, 70 MB HD, Joypad 


1 Grafik I Sound (2 Dauerspas 


EBD Realistisches k Kampfgefühl, sehenswerte 
SZ Grafik, Netzwerk-Modus 


Zu wenig Kämpfer, keine 3D-Beschleuni- 
gung, richtiges Blocken ist schwer 


Ein rasantes 3D-Kampfspiel, 
dem zum Hit ein wenig mehr 
Abwechslung fehlt 


Den ml 


Nach MAGIX music maker, dem ultimativen Musik - und en < 
Video-Produktionstool für jeden Multimedia-PC und MAGIX music studio, RE 
dem professionellen Digital-Software-Studio, nun Deine eigene Live Performance. N 


MAGIX 


MAGIX 
music studio 
verwandelt jeden Multi- 
media-PC in ein perfektes 
Profi Home-Studio. Hoch- 


music maker 

der legendäre Dauersieger. 
Sound- und Videodesigner 
mit 1600 Musik-, Grafik-, und 
Videobausteinen. 


leistungs-Sequenzer mit MAGIX Live Act 

128 MIDI- und 8 Audio- macht mit über 700 Musik- und Videodateien 
spuren, 8-Spur-Hard- Deinen PC zu einem völlig neuartigen pulsieren- 
diskrecording mit vielen den Live-Instrument und gleichzeitig zum Lenkrad 
Effekt- und Deiner Phantasie. In drei Levels erlebst Du Deine 
Editierfunktionen. eigene audiovisuelle Live-Show. 


Viele Ergänzungs- 
= CD-ROMs lieferbar 
Überall im Handel j 


Join the MAGIX music network http://www.magix.net 
Magix Entertainment Products GmbH » Borsigstraße 24 » 32312 Lübbecke 
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AYING SAUGEN 


Area 51. Von hier 
mußt Du mit einem 
„geliehenen“UFO U % 

entkommen T 


heimagenten bist Du irgendwie 

in einer Untertasse gelandet. 
Aber wie zum Henker fliegt man dieses 
große und komplizierte Gerät? 

Diese Frage ist eine der wichtigsten 
in der UFO-Simulation „Flying Saucer“. 
Eher zufällig zu einer solch heißen Ma- 
schine gekommen, ist es an Dir, Deine 
gerade entführte Freundin Emily und 
nebenbei die halbe Galaxis zu retten. 

Zum Glück weist Dich der Trainings- 
Simulator Schritt für Schritt in diekom- 
plexe Steuerung ein. Hast Du den eher 
unkonventionellen Flieger erst einmal 
im Griff, erwarten Dich vielgestaltige 


A: der Flucht vor den ASA-Ge- 


Missionen an verschiedensten Orten 
der Erde und auch im Weltraum. ASA- 
Truppen zerstören, Objekte aufspüren 
und einsammeln sind nur einige davon. 
Die Geschichte ist sehr spannend 
und abwechslungsreich gestaltet, was 
man von der biederen Grafik nicht 
gerade behaupten kann. Selbst mit 
3D-Unterstützung wirkt das Gelände 
sehr kantig und nur grob mit Texturen 
überzogen. Dagegen ist die Weiter- 
führung der Story durch gut gemachte 
Trickfiimsequenzen sehenswert. Auch 
der verzweigende Handlungsablauf ist 
ein Plus für die PC-Untertasse. Hobby- 
UFOlogen angeschnallt und los! 


E 


PC | N64 Sat 1 
| Super Pang Collection 
| Geschicklichkeitsspiel für Einsteiger bis Profis 
[ca.100DM | Capcom/Laguna [1-2 Spieler 
« unterstützt Memory Card 


| Cratic GR Soon 03) 


b Zweispieler-Modus, Extrawaffen-System 
und viele Spielmodi 
7 Relativ wenig Abwechslung, doch die 
TS bietet „Tetris“ auch nicht... 


Selten hat eine Sammlung 
von Automatenklassikern 
so viel Spaß gemacht! 


ollection 


Nicht die feine Art! Was hat der 
Geheimdienst mit dem Alien vor? 
PC ps N64 Sat D i 
| | Flying Saucer 


UFO-Simulation für Fortgeschrittene 


Fca.80DM | Software 2000 | 1Spieler 
Min.: Pentium 133, 16 MB RAM, Win 95, 
90 MB HD. Empf.: Pentium 166, 32 MB 
RAM, Win 95, Joystick, 3D-Karte 


I oratın OB] son oauernas (2) 
Vielgestaltige Missionen, nichtlinearer 
Story-Aufbau, cooles Fluggefühl 


FD Triste und nicht zeitgemäße Grafik, 


SV unnötig komplizierte Steuerung 
Für Flieger-Asse, die schor 
immer geglaubt haben, 

daß da draußen noch mehr ist 


Text: Joachim Enderlin 


In fortgeschritteneren Levels findet die 
Schlacht im Weltall ihre Fortsetzung 


Knallbunt: Der Modus für die 
Allerkleinsten strapaziert die Netzhaut 


N | 

) as Denkspiel „Mastermind“ 

D gehört in jeden wohlsortier- 
ten Haushalt. Der Gehirn- pc | DD 
zwirbler um Farbkombinationen und 
Geheimcodes ist ein Klassiker unter 
den Brettspielen. Erfreulich, daß Has- 
bro jetzt für eine gelungene Software- 
Umsetzung sorgt. Du kannst gegen 
den Computer antreten, einem Freund 
das Gehirn verbiegen oder sogar über 
ein Netzwerk losknobeln. Verschiedene 
Schwierigkeitsgrade sowie eine einge- 
baute Version für die kleinen Geschwi- 
ster fordern die ganze Familie heraus. 
Im Profi-Modus kommen selbst Nobel- 
preisträger ins Grübeln. Hasbro liefert 
zum günstigen Preiseine technisch und 
inhaltlich grundsolide Umsetzung ab. 


— — nn mn 
Mastermind 

| Denkspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 

['ca.50DM | Hasbro Interactive [1-2 Spieler 

Min.:486DX/33, 8 MB RAM, Win 95, 

7 MB HD. Soundkarte Empf.: Pentium 133, 

16 MB RAM, Win 95, 90 MB HD, Soundkarte 


[rat GBI Son: pause @) 


Viele verschiedene Spielmod 

Juniorversion, Netzwerk-Unterstützung 
18» Wenig Animationen, keine innovativen 
CS Spielelemente 


Text: Michael Martin 


Nettes Familienprogramm, 
das im Brettspiel-Vergleich 
wenig Neues bieten kann 
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Text: Knut Gollert 


a U@EEN 


AS 
SIENA Kaya 


Ei 


rei der besten Strategiespiele, die 
D: je gab, findest Du in der Spiele- 

sammlung „Total Heaven“. Das 
einzige Problem: Es gibt kaum noch 
Spieler, die die drei Spitzentitel „Sim- 
City 2000“, „Civilization II“ und „Die 
Siedler II“ nicht besitzen. Diese Spiele 
gehören nämlich zur Standardausstat- 
tung jedes Spielehaushalts. Wenn Du in 
der unglücklichen Lage bist, noch keines 
dieser Highlights zu besitzen, bleibt nur 
eine Wahl: „Total Heaven“ kaufen! 

Die drei Spiele bedienen jede Ge- 
schmacksrichtung. In „SimCity 2000“ 
baust Du eine eigene Stadt und sorgst 
dafür, daß von der Stromversorgung bis 
zu Infrastruktur alles perfekt funktio- 
niert. In „Civilization II“ von Kult-Desi- 
gner Sid Meier errichtest Du ein Welt- 
reich über Hunderte von (Spiel)Jahren. 
Und mit Blue Bytes „Die Siedler II“ wer- 
den nicht ganz so ernste Strategen be- 
dient. Mit den lustig herumwuselnden 
Siedlern stampfst Du eine kleine, heile 
Welt aus dem Boden, um den Gegnern 
Paroli zu bieten. Dreimal Spielspaß pur! 


| 


e 
Spieler 


Grafik 3 Sound 3 Dauerspaß 48 


VRTOGFAIMIEINENGIST | 


Sehr gute und anspruchsvolle 
Spielesammlung für Fans 


und Fantasy-Spezialisten 


ZÄTER 


ren] 


Jedes dieser drei 
{= Spiele ist sein Geld 
wert und hat das 
3 Strategiespiel- 
Genre mit neuen 
Impulsen beglückt 


Y- 


„Die Siedler Il“ sind eine Klasse für sich 


Wie der Titel schon sagt: Für 
jeden Spieler eine himmlische 
Spielesammlung 


2 _ Sound ®@ Dauerspaß =: 


Hochkomplexe Weltraum- 
eroberung mit guten, aber 
abgekupferten Elementen 


GUT, 


ie unterschiedlichsten Kämp- 
fer haben sich zu einem 
großen Turnier versammelt 


und ziehen alle Register ihres Kön- 
nens. Bruce-Lee-Verschnitt Law, 


’ 
] die schlagfertige Killerin Nina 
Williams und der Roboter Yoshi- 
mitsu sind nur drei Beispiele. 

Jeder Fightspiel-Fan sollte „Tekken 2“ 
eigentlich schon längst in seiner Samm- 
lung haben. Für alle, die sich der hervor- 
ragenden Spielbarkeit, dem Varianten- 
reichtum der 25 Kämpfer und dem nicht 
enden wollenden Dauerspaß bislang 
entziehen konnten, ist es allerhöchste 
Eisenbahn. Abgesehen von „Soul Blade“ 


(ebenfalls von Namco) bekommst Du für 
50 Mark kein besseres Fightspiel. 


Von Fairplay noch nie was gehört: 
Wenn Heihachi hinlangt, hält auch die 
‚flinke Jun nichts mehr auf den Beinen 


Tekken 2 
Fightspiel für Einsteiger bis Profis 


Fra. 50DM j Namco/Sony fi 1-2 Spieler 


« unterstützt Memory Card 


Sound Jpauerspas | 


#0» Sage und schreibe 25 Kämpfer, viele 
2 geniale Schlag- und Tritt-Kombinationen 


Die Fighter sehen sehr kantig aus, 

schon bald gibt's den Nachfolger 
Unverschämt gutes Fightspiel, 
das nur durch den Nachfolger 
entthront werden kann 


Bundesliga Manager 


BILLIG 


COULTHARD 
1:28.792 


ier riecht es förmlich nach abge- 
HH: Reifen und Motoröl. Mit 

„Formel 1“ landete Psygnosis im vor- 
letzten Jahr einen Super-Coup, denn das 
Rennspektakel mit Original-Formel-ı- 
Lizenz ging allein in Deutschland über 
200.000mal über den Ladentisch. 

Die Aufstellung orientiert sich an der 
95er Renn-Saison, also an der Zeit, als 
Michael Schumacher noch im Benetton 
auf Weltmeisterkurs war. Grafikfehler 
wie Blitzer oder Pop-ups stören das 
Fahr-Feeling in keinster Weise. Seinem 
Anspruch, als Simulation zu gelten, wird 
das Spiel nicht ganz gerecht (zum Bei- 
spiel brauchst Du nicht nachtanken), 
trotzdem begeistert „Formel1“ nicht nur 
eingefleischte Boliden-Fans. 


Wahl und mußt es 
zum Sieg, sprich zur 
Deutschen Meister- 
schaft, geleiten. 
Du kümmerst 
# Dich ums Training, 
N regelst die Finan- 
zen, baust das Club- 
eigene Stadion aus 
und sorgst Dich um 
die taktische Auf- 
stellung Deiner EIf. 
Die eigentlichen 
Spiele werden vom 
Computer simuliert 
- von der Bank aus 
kannst Du lediglich 
die Spieler aus- 
wechseln. Seit dem 


„Gib Gas, Schumil!“- In „Formel 1“ kannst 
Du in den Wagen des Rennfahrer-Idols 
schlüpfen und selbst auf die Tube drücken 


für Fortgeschrittene und Profis 


j ca. 50 DM j Psygnosis J 1 Spieler 


unterstützt NeGcon 

 Grafin 0) Sound | 
su» Alle Autos, Rennställe und Fahrer der 
7 95er Saison, gute Spielbarkeit 

8 Grafisch nicht ganz ausgereift, 


als Simulation nicht echt genug 


Kurzweilige Formel 1-Raserei 


mit kleinen Schönheitsfehlern. 
Genau das Richtige zur Saison 


Denn ein neuer ndeilies Manager 
ist in näherer Zukunft von Software 
2000 nicht zu erwarten. 


Bundesliga-Manager-Spielesammlung 


f ca.80 DM j Software 2000 14 Spieler 


Min.: Pentium 90 MHz, 16 MB RAM, DOS, 
40 MB HD. Empf.: Pentium 166 MHz, 32 
MB RAM, DOS, 160 MB HD 


4u) Tolle Spieltiefe mit wochenlanger Moti- 
SZ vation, Original-Spieler und -Teamnamen 


Leichte Windows 95-Unverträglichkeiten, 
teils unübersichtliche Bedienung 
Die Sammlung für den Hobby- 
Hoeneß: alle „Bundesliga 
Manager“ auf einen Streich 


Text: Christian Henning 


Text: Knut Gollert 


Soft 


Ub 


m) 


PT EEDITWETDEIR 


18189 


 www.ubisoft.de 


Windows ——— 


im HELP 


Die besten Cheats, 
Codes und 
Strategie-Guides 


PS 


ı ZUM SAMMELN! 


Rausreißen, lochen, einheften: Mit den Tips zur Hand bist Du der King 


ni fe; 


- NSIB 0 
— 2 nV 


Resident Evil 2 

Gute Karten für ver(w)irrte Zombit 
Zelda IV 

Alle Gegner abgelinkt! (ab 5.66) 
Theme Ho 

Emergency Doom: So heilt Ihr Eure 


PLAYSTATION 


Jump&Run Pandemonium 2,R 
Speed Explosive Racing, 
TOCA Touring Car Championship 
3D-Shoot MDK,Time Crisis 5 Sy were Boogerman antreten, | 
Fight Fantastic Four, Fighting STarıe Al 


A N U] 7 könnt! NE, 
Horuwe! % 


Probleme? Mit Spielen?? Der Ober- 4 
motz zu böse, der Level zu lang??? i 


6313 | & 


ww‘ Wir zeigen Euch, wie 
& 4 Ihr am schnellsten i 
fl mit Sumo Santa oder f 


Resident Evil 2 
Dank der detaillierten { 
Karten wißt Ihr immer 
Euren Weg - äußerst 
beruhigend, wenn Euch 
eine Horde Zombies 


verfolgt... ———guif 


Fight ClayFighter63173 
Sport John Madden Footbal 
NFL Quarterback Club ’98 


Mixed Actraiser 2, Hagane, Sy 


Mixed Dr.Franken, Faceball 20 >) / € Te 
3D-Shoot Amok, Machine Hun 
Mageslayer, Turok 


Strategie Akte Europa, Myth 
Mixed Balls of Steel, Worms 2 


SEGA SATURN 


Speed Cyber Speedway 
Mixed Baku Baku, Dark Savior 


MEGA DRIVE 


2D-Shoot Gaiares, Gain Groui 
Sport Dave Robinson’s Supre 
Jump&Run Ghouls’n Ghos 


; 
j 


Ihr erhaltet 
Zugang zu 
jedem Level 
und die Un- 
verwund- 


Theme Hospital 
Zelda IV Krankenhaus-Manage- 


ment ohne Studium 


Flight F-15 Strike Eagle ll Während viele auf „Zelda 64“ und Fachwissen? 
* £ warten, vertreiben sich Kenner Unsere Tips senken 
Mixed Dragon's Fury, Dyna die Zeit mit demerstklassigen die Sterblichkeitstatel 


„Zelda IV“ auf dem Gameboy, 
Die SCREENFUN-Komplett- 
lösung hilft Euch 
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Capcoms Grusel-Adventure bietet 

vier genial verflochtene Missionen! 

Die SCREENFUN-Komplettlösung enthüllt 
die schwersten Rätsel, zwölf Level-Karten 
zeigen die Lage der wichtigsten Räume 
und Gegenstände. Keine Angst: Spaß und 
Spannung bleiben am Leben. 


N 


Tips für Einsteiger 
© Dem getöteten Waffenhändler am Anfang des Spiels 
kannst Du die Schrotflinte abnehmen. 
© Achte auf ungewöhnliche Geräusche: Fast alle Gegner 
kündigen sich akustisch an. Leon Kennedy 
© Liegen die Zombies am Boden, sind sie nicht unbedingt hatte sich seinen 
tot, sondern stehen wieder auf (ganz und gar tote Zombies ersten Arbeitstag in 
liegen stets in einer Blutlache). Wenn Du den Raum kurz R ci g h 
verläßt, während sie noch am Boden liegen, und dann accoon City auc 
wieder zurückkehrst, sind sie jedoch verschwunden. anders vorgestellt... 
® Einige wenige Gegner tauchen überraschend auf (etwa 
wenn Du einen Gegenstand aufnimmst). Also paß aufl 
® Führe stets eine gemixte Portion Heilkräuter (aus 
grünen und roten Pflanzen) oder ein Erste-Hilfe- 
Spray mit Dir, um für Notfälle gewappnet zu sein. 
Blaues Kraut hilft gegen Vergiftung, ist reichlich vor- 
handen und muß daher nicht mitgenommen werden. 


Claire Redfield 
will wissen, was 
mit ihrem Bruder Tips für Profis 


geschehen ist... © Die Entwickler haben in „Resident Evil 2”ein Wer- 
(Capcoms Hinter- tungssystem. Die Skala reicht von A bis E, wobei E 
türchen für Teil 3) die schlechteste Note ist. Um die Top-Note zu erhalten, 
mußt Du das Spiel (eine, nicht zwei Missionen) innerhalb von 
wenigen Stunden gemeistert haben. Ferner darfst Du keine 
Extrawaffe auslassen und kaum speichern. Viel Erfolg! 
© Um gute Wertungen zu erzielen, mußt Du die Abschnitte stets 
im Laufschritt durchqueren. Vermeide zudem Gefechte. 
© Beim Durchspielen mit dem zweiten Charakter ist 
nach dem letzten Endgegner noch nicht Schluß. 
Hebe Dir also noch etwas Munition auf... 


Imfchnnge,  _ caieemätherms, POlizei-Station, 1. Stock“ 


? : um die Tür neben dem \ 
ein Kabeleinbauen _ Hubschrauber frei- $ 
zusprengen . . „Speicherraum mit & £ 
i 23 ahinterliegender  |,;.Yjiegtdas ; "Schalte zuerst das mittlere Licht, 
SEA Kabel für den Leon erhält hier dann das rechte und letztlich das | 
Entzünde das Bild, _  Sicherungskasten. den zweiten linke an, um das Zahnrad fürs | 


Leonfindetzudem _ kleinen Schlüssel Uhrwer e zu bekommen 


den Turm-Stecker, 
Claire erhält hier 
den Adler-Stein 


und Du erhältst 
ein rotes Juwel 


" Andieser 
Stelle findest 
Du die Kurbel 


Claire findet 
. hier den Spreng- 
zünder,Leonden 
Herz-Schlüssel 


Diese Treppe führt 


Inder Truhe hinunter zur 
kannst Du Kanalisation 
Gegenstände | 
deponieren und i | 
ananderen KL. | 
Truhen darauf ee ; | 
zugreifen Auf dem Tresen steht eine Schreibmaschine | 
zum Speichern. Fütterst Du die Statue mit der FR 
‚Einhorn-Medaille, erhältst Du den Pik-Schlüssel 7 3 EEE Ei E ® 
; ö Den Safe öffnest Du mit der Kombination 2236. Leon erhält in 
\ Claire stößt hier zudem auf Sprengstoff iesem Raum die 
en En agnum-Pistole 
a g a , Dre nn ln 5 
© ee F2 ae) Teen = 
Polizei-Station, | 

2 S 3 k _ Diesen Bereich kann b Am Ende des 

} \ „nur Claire betreten, Ganges, der nach 

: nachdem sie die Tür der Treppe folgt, 

Leon findet hier eine Schrotflinte freigesprengt hat befindet sich ein 

beziehungsweise Claire den Raum mit Extras, 

- : : Das Feuer kann unter anderem 

2 Granatwerfer. Zudem liegt hier mit Einsetzen des dem eisernen 

die Einhorn-Medaille herum Ana aisamier Diebrades Drelımd 


Im Raum des 5.T.A.R.S-Teams bekommst Du den Hinweis, 


was mit a = aus „Resident Evil ı“ passiert ist gelöscht werden 


Schiebe die Büsten mit ihren 

Rückseiten an die Wand neben 
der Statue, und Du erhältst ein 
rotes Juwel 


Die Leiter führt 

Claire zum ersten 
Endgegner 

R> 


Sammle alle fehlen- 
den Steine des Puzzles 
und setze sie ein. 

Für Claire liegt hier 
zusätzlich der 
Herz-Schlüssel 


Leon entdeckt in der Bibliothek den Läufer- : Leon entdeckt in diesem Raum AD TndeR eh si a 32 
Stecker, Claire den Schlangen-Stein. Du mußt _ A einen kleinen Schlüssel, Claire Köni „ Stecker (Leon) un dden 
nur ae Sta er der 5 ein Feuerzeug. a Be ant-Schlüssel (beide) 
Abbildung (unter der Galerie)anor«nen N . hier gespeichert werden Re 
u Bi » >; 
BRAVO 
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ERSTES BEAT 'EM UP IM 
STAR WARS UNIVERSUM. 


527 
ENTHÄLT U.A. DIE Ea. re 
STAR WARS CHARAKTERE ETF 
LUKE SKYWALKER, HAN Se . 
SOLO, PRINZESSIN LEIA, ne 
BOBA FETT UND ni . 
CHEWBACCA. 
ZUM ERSTEN MAL: Frräßzesgrg 
ARDEN LYN. og 
PRACTICE-, ARCADE-, ls 
ONE-ON-ONE UND ra 
TEAM-MODE. f 

£ / % 
NAHKAMPF MIT WAFFEN WIE v — u 
LICHTSCHWERT, GAFFI LANZE, B, 5 


BLASTER ETC. 


N ' 


© Lucasfilm Ltd. & "M, © LucasArts Entertainment Company LLC. 
PlayStation All rights reserved. Used under authorisation. 
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Ei r a ET ir E CR AERO 


PP rer | ” 

’ AN i € 
en Drehe mit der Kurbel die 
Treppe herunter und setze 
im Raum darüber im 


Halb so wild: Uhrwerk das Zahnrad ein. 
Diese Monster sind Hinter der sich öffnenden 
mit Schrot oder Tür ist nicht nur ein 
Granaten leicht Schacht, der in tiefere 


Regionen führt, sondern 
auch der Springer-Stecker 
(Leon) bzw. ein Stück des 
blauen Steines (Claire) 


auszuschalten 


Hier brichst 

Du durch den 

en Die Pistole sollte Leon \\ 
Yin, as schleunigst aufrüsten (Das 

r an k Set liegt in einer Schreibtisch- 
er Bibliotne Schublade im Korridor in der 


zu kommen Nähe des S.T.A.R.S.-Raums) 


Mit dem Haken kann 
Leon den Gullideckel 
anheben, um in die 
Kanalisation 
hinabzusteigen 


Der LKW vor der Tür muß 
in Leons Mission beiseite- 


Von hier 


Beenden geschoben werden ei 
Gullidecke Abschnitt 


Im darunter- 


Zutritt nur mit roter 


Chip-Karte: Jeder liegenden 
Charakter findet Bereich kann 
hier eine Mega- gespeichert 
Wumme. Die Tasche werden 
(zwei zusätzliche 

Plätze im Inventar) 

sollte Claire an sich 

nehmen Hier liegt die rote 


Chip-Karte 


Nach dem Messer 
ist die Pistole die 
schlechteste Waffe 
im Spiel 


©1997, 1998. GAPS INC, ©1998, Sun Corporation. All Right Reserved. ©Ayrton Senna Promocöes e empreendi- 


mentos LTDA. Produced under license from Ayrton Senna Foundation Ltd, 
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65 POLE POSITION 


WELTMEISTER-TITEL. AN INA WAR E 
ER TALENTIERTESTEN 

TEN. GRUND GENUG It 

SPIEL FÜR DIE PLAYS 


ENNKLAS: 


Er 


HAT: DEM KARTS 


GETEILTEN BILDSCHIRM + 


DIE SCHÖNSTEN BILDER DER RENNLEGENDE 
' 
u. 
3 KURZFILME MIT AYRTON SENNA: WIE ER KAR 


a) BEI ser WASSERSKI UND IN EINEI 


s 


Playstation 


DW 2 aecem 


— | Ayrton Senna 
PlayStation | 


Foundation 
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In diesem 
Raum darf 
gespeichert 
werden 


Auf Leon wartet hier 

ein Endgegner. Setze 
anschließend die Stecker 
in den Kasten neben 

der Tür ein 


Hier 
betritt 
Leon 
diesen 
Abschnitt 


Kanalisation 1 mm 


E darunter 
Über die Brücke findest Du 
kannst Du am nützliche 
Kontrollpult die Extras 
Adler-Medaille 


Diesen Luftschacht, den Du in 
Leons und Claires erster Mission 
erklimmen kannst, solltest Du 
im Laufschritt durchqueren 


Hier geht es hinunter 
zum Abwasser- 
Becken 


7 Claires 
u = Ruhe- und 

— lat.) Pflan- Speicher- 
zus Mund- raum 


geruchus 


Mini-Mission für Ada Wong und 
Sherry: Die Kisten in diesem Raum 
müssen alle nebeneinander an die 
Wand geschoben werden, um nach 
der Flutung des Beckens als Brücke zu 
dienen. So gelangen Sherry beziehungs- 
weise Ada zum Kreuz-Schlüssel 


Zugang zur 
Kanalisation 


Ab und zu kannst 
Du in die Rolle der 
zwei weiteren 
Charaktere - der 
Agentin Ada Wong 
(Bild) und des 
Mädchens Sherry 
Birkin - schlüpfen 
und kleine Auf- 
gaben erledigen 


Ruhe- und 
Speicher- 
raum 


Fahrstuhl 
nach unten 


Fahrstuhl 
nach unten 


Im Raum 
darunter findest 
Du nützliche Extras 


ro ne 


Jurengesnielt 


| Kanalisation 2 


# ne " Dies ist der Raum 
x 3 £ > \ unter Leons 
= E x 3 er . S Ruhezimmer mit 
ee = Drehe mit dem eisernen diversen Extras 
Um weiter- > > Drehrad die Brücke her-. x 
zukommen, ; = fi unter. Überquere sie und ö i 
mußtDuhier ; ; drehe sie wieder hoch, 
die Wolf- und = um später an die Adler- 
‚Adler-Medaille EL: .. Medaille zu gelangen _ 
Sr 5 


. einsetzen > BR 


3 T . Hier geht 
Vor dem Kampf mit es hoch k 
dem Kroko solltest D zuleons 
hier speichern 5 Ruheraum 


ANNE F 
_ Dudie wolf: E 
Medaille 


fig 


if Vom Abwasser- 
{4 becken gelangst 
Du hier zur 

Adler-Medaille 


- Hier geht es 
f hoch zum 
Luftschacht 


Hiergehtes _ 
hoch zu Claires 
Ruheraum 


& 


An dieser Stelle geift das 
Riesen-Krokodilan.Laufe 


Den 


5 . zurück nach links und feuere . Riesenfalter 

hinter jeder Ecke vier Schüsse } legst Du im 

‚ab. Stelle Dich dann mit dem Labortrakt 

Rücken zur Tür und gib dem E lahm L- 
Vieh den Rest. Oder feuere RL 

einfach einen Schuß auf den a 

> gelben Kanister ab, g* sich x en Sn Ben ater 
er se I ENE mit diversen Extras 
nn x FIR : N : 


“ > 


% % 


> 


e P 3 
= 4 


5 es er | > BE. >, In den zweiten 
 Atenngdemiate. VEerlassene Fabrik Missionen sic 


; : Bahn zunächst 
eg > I  (_ 
die Leiter nach oben in > > end 

> diesen Speicherraum 2% EINER DB eg eu 

. kletterst, suche in dem : SIE UIELaUS 
‘ - Gangsystem nach ‚Computersystem 

D 5 BER j : ... » Waffen und Munition zu rufen. Doch sei 

enGolem,auch _ ? NE 3 aufderHut.. i 
Tyrant-ı03 genannt, Y 3 
triffst Duinden 3 “ 
zweiten Missionen— db RE + 
und nicht nureinmal! nr > 

3 \ ER " Kakerlaken gibt's im Spielnur 
; > e N wenige. Laufe davon, statt Dich 
> Fe . mit ihnen einzulassen 


4 >: & 
Bunge 3 : 
er Labor, Ebene 13 
239% x E 4 S ® 5 ER | 
In den zweiten Missionen wird die Fahrt zum Labor jäh unterbrochen: Zwar gibt 

. _esin den Labor-Ebenen ıund 2 nicht viel zu erleben, doch hier ist der Ausgang . 

aus dem Trakt verborgen. Suche in Ebene 3 den Schalter für die Energiezufuhr 

des Hauptfahrstuhls in Ebene ı. Fahre dann in die 4. und 5. Etage und sammle 
die Extras ein. Kehre zurück und schiebe die Kiste aus Etage 2 auf den Fahrstuhl. 
. Fahre zur Ebene 3 und schiebe das Stück zum Kistenstapel. Diesen Stapel kannst 
Du mit Hilfe der Kiste nun erklimmen und die Tür zum Ausgang erreichen. - 


7 e2 = , 


BRAVO 5 


: Hunk 
Hunk ist der letzte 
„T.-Spezialein- 


Überlebende der 


Extra-Level 
S.WA 


a 
ee 
>5S 
so 
m 
A-H= 
u - 27 
or 
2m 
2. 
Pet =) 
oc 
Zo 

S 


& 
BI 
= 
©. 
es 
ze 
Fe 
:S 
SE 
= 
zn 
o 
5 
2 
SS 
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Du eine besonders gute 
Wertung erzielen. 


WER 


= Pandemonium 2... 


® Die Cheats gebt Ihr ge- N 


nauso wie die Level- 
codes im Paßwort- 
Menü ein. 


Also, wer sieht 
besser aus - die 
„Pandemonium“- 
Biene oder Lara? 


Cheats & Passcodes 


BE Cheats 
31 Extraleben: 
IMMORTAL 
Alle Levels auswählbar: 
OCMCKKE) 


Passcodes (mit 31 kesan) 

Level 02 Level 09: 
ALYBDPOC AOOBDPOU 
Level 03: Level 10: 
AMOBDPOE AOQOYBDPOW 
Boss 01: Level 11: 
AMYBDPOG AROBDPOY 
Level 04: Boss 03: 
ANDEREOL ‚ARYBDPPK 


Allmp & Run 


LEFFTITR 
Laundry 2: 
FLUFFY 
Laundry 3: 
SWEATY 


Harold’s 3: 
PILLOW 


Leisure 1: 
TRICEP 


Leisure 2: 
MOTION 
Leisure 3: 
HIPHOP 
Residentialı: 


'  TOCA Touring 
Car Championship 


Wenn Ihr statt Eures Namens die 
nachfolgenden Cheats eingebt, habt 
Ihr Zugriff auf eine Vielzahl von nütz- 
lichen und teilweise auch schwachsin- 
nigen Schummeleien. 


Cheats 
Extrawagen: 
CMGARAGE 
Kollisionsabfrage aus: 
CMNOHITS 
Heli-Perspektive: 
CMCOPTER 
Go-Kart-Ansicht: 
CMCHUN 
Neuer Hintergrund: 
CMSTARS 
Cartoon-Hintergrund: 
OON 


DAR Bee -Perspektive: 
CMM 


Explosive Racing 


Das Super-Paßwort LNCMU schaltet 
Euch die zusätzlichen Strecken, vier 
coole neue Wagen und zwei weitere 
schnelle Motorräder frei. 


iR 


Fahrt ab jetzt im fernen CHINA... 


SAN FRANLISCO 
EXPERT 


LEVEL: 


SPLASH: Im letzten Level „Runaround“ 
müßt Ihr unbedingt das gelb markierte 
Quadrat im Eingangsbereich betreten 


riLor: MA 
nax seen: CIE KildH 
: meceenhtTon FITITE 
CMCOPTER: Tippt ganz einfach den Code Ronn-noswarıs: PEITER 


von Spieler 1... 


Der versteckte Fahrstuhl bringt Euch 
eine Ebene höher. u ee 
a die Brü ö 


e Dazu paßt natürlich ein flotter Chopper! 
ätigung. erhaltet Ihr Bee ? = 


uch „LIF IF THE PARTY“ 


a suctgg ZE 
a, IX 


CMGARAGE: Das pinkfarbene Flexmobile 
fährt sehr gut -bei weitem besser... 


CMMICRO: Von der Ansicht her dem Spiel 
„Micro Machines“ ähnlich, aber natürlich 
spielerisch um Klassen schlechter 


ROoRD HNoLvDine: 


Oder lieber ein 
pikant be- 
malter Truck? 


„MDK“: 

Der Obermotz 
schielt voll Ärger 
auf die rechts oben 
gesammelten 
Passcodes... 


ri T 


Level 4-10: 


50® 
ü Oo 0 


208 200200 200:00:08:00 


©® 


—,n nd a 


mm 


NENORY CARD.HIT-SPIEL 


| IN NEHORY.-CARRD STECHPI 


1 EIBSETZEN ODER NIT 
TASTENBASSHORTIE INGEBEN 
DANAC »E IS TART DRÜCKEN | 


BOERORLOEOSERROHE 


® 
a u 
Ei 
® | 
LE N 2 


In diesem Fightspiel sind vier Cheat- 
Optionen versteckt. Um sie zu bekom- 
men, müßt Ihr zuerst die OPTIONEN 
anwählen. Geht dann auf TRAINING 
und drückt anschließend gleichzeitig 
(R2). Es erscheinen die neu- 
en Menüpunkte BIG BOY, FREE PLAY, 
INVINCIBLE und LEVEL SKIP. 

Um jetzt einen Level auszuwählen, 
schaltet Ihr den LEVEL SKIP auf EIN 
und startet ein Spiel. Drückt dann im 
ersten Level gleichzeitig die Tasten 
(@) RI) (R2). Nun erscheint ein 
schwarzer Bildschirm mit rötlichen 
Zahlen, in dem Ihr den gewünschten 
Level einstellen kö 


Die neuen zn MenGBunkte findet Ihr unter 
dem bekannten Punkt „TRAINING“ 


# 


„Fighting 
Force“: 
Wenn die 
rauskriegen, 
daß Ihr 
schummelt... 


ie. Force 


Haltet im Hauptmenü «© [L1) (Rz) 
solange gedrückt, bis am unteren 
Bildschirmrand der Schriftzug „CHEAT 
MODE“ erscheint. Wechselt ins Menü 
OPTIONEN. Nun können alle Levels und 
Unverwundbarkeit angewählt werden. 


1 -SPIELER- MODUS 
NPTIONEN 
/Y 
Ä SHEAT MODE za 
x Teewegen “war EN zu - 


Palaarı STREIT LEE 
INVULNERÄBNAT: 
I 


..gibt es die zwei neuen Menüpunkte 
Levelauswahl und Unverwundbarkeit 


Wo der jetzt unbesiegbare Smasher 
hinlangt, fährt kein Motorrad mehr 


Text: Andreas von Lepel 


Durehgesnielt 


Pe 


Windfisch Ei 
: Djinn Grotte 
Schleimsumpf Friedhof 


“= _ Wartenauf 
i' „Zelda 64“ verkürzen 
Links Gameboy-Aben- | = 
\ teuer- jetzt für nur N i Cocolint 
.". rund 5o Mark im 


Handell = Steppe 


nd nr 
++ >23] 


| Toronga- 
strand 


i Teufelsvilla 
Schilderwald Schicksalsacker 


: nr — 
TalTal Gebirge 


Schloß Kanalet 


S Link nettzu Tieren * 
Wunder- Mist sind sie oft Du } 
= nett zuihm und helfen 
tunnel ihm aufvielfältige .) 
. Weise weiter & 


TalTal 
Erhöhung 


Strom- 
schnellen 


Tempel- 
ruinen 


Fisch Maul PERBER FERPR 
Zwergenbucht 


' 
ı 
ı 
ı 
' 
' 
ı 
ı 
1 


17778 -DE Duyrchgesnielt 


Irrlicht Kl. Schlüssel 
Gr. Schlüssel : : 


Kl. = 
Schlüssel - 


Kl. Schlüsset 


© Auch ohne Geld kannst Du im Tante- 
Emma-Laden in Mövendorf prima einkau- 
fen: Lasse Link einfach den Gegenstand 
seiner Begierde aus dem Regal nehmen 
und warten, bis der Verkäufer in eine 
andere Richtung schaut. Renne nun mit 
Link nach draußen und Du besitzt den 
gewünschten Gegenstand. 
@ Wenn Link in der einen Hand Pfeil 
und Bogen und in der anderen Bomben 
hält, läßt sich etwas Nettes anstellen: 
Wenn Du beide Buttons drückst, feuert 
Link einen Bombenpfeil ab, der auch die 
hartgesottensten Gegner umhaut. 
Pi ERRLRSR SE @ Wenn Link sich an den fliegenden 
Br ? SE ö saser Gockel hängt, ist er während des Fluges 
Ware, Tauschgut undGeschenke Ü 3 | leider wehrlos. Wenn er allerdings 
Im Verlauf seines Abenteuers braucht Link x S #: seinen Bumerang aktiviert, kreist dieser 


. viele Gegenstände. Hier erhältst Du sie: " : = schützend über ihm. 


Bärenkoch 

Oma Jaja 

Bananenhändler 

Dr. Wright 

Se Er Angler 
- Haarschleife: i Großfamilie 
Hibiskus: - Papahl 
Honigwabe: SE: Tarin 
' Hundefutte: Struppis Bruder 
Christine 

Nixenstatue 

 Tnixi 

Kiki 

Spielhalle 


Kl. Schlüssel WI 


Gr. Schlüssel 


> 


Kl. Schlüssel 


Rz 


Pegasus-Stiefel 


Kl. Schlüssel 


Augäpfel 


Kl. Schlüssel 
Fe 


Kl. Schlüssel 


Teufelsuilla 


Muschelgeige — 


-Moldorm —._.. 


Gr. Schlüssel 


N 


- ‚Kl.Schlüssel « 


© + Den Sumokämpfer SUMO SANTA akti- 
0) I viert Ihr-durch Halten von und 


den Code @C®COC@C® 


Für das geheime Optionsmenü müßt 
Ihr in der Charakter-Auswahl [L) ge- 
drückt halten und dann den Code 


COCOCOC®O®® eingeben. 


“ Fr 
© Glay Fighter 63 1/3 


Wollt Ihr mit dem BOOGERMAN an- 


treten, der aus dem gleichnamigen E = 
Mega-Drive-Spiel bekannt ist? Im normalen Optionsmenü taucht nun 


Haltet im Charakter-Auswahlmenü der Punkt „SECRET OPTIONS“ auf 
gedrückt undtippt ++ +++ 


Wenn Ihr den Code korrekt im Charakter- 
Auswahlbild eingebt, erscheint statt des 
linken Fragezeichens SUMO SANTA... 


Knetmasse brutal: 

Dieser Schneemann = % 
hat frostige a 

Laune * 


je 


.„.der mit dem eingestellten Cheatcode 
„BODY TYPE = MASSIVE“ gewaltig mit 
seiner Wampe um sich schlägt 


Dppess @ op @ TO Exır 


Wenn der Cheat funktioniert, wird das Dort könnt Ihr Euch mit diversen Ein- eL 
rechte untere Fragezeichen durch die stellungen amüsieren. „BODY TYPE“ zum 
Visage von BOOGERMAN ersetzt Beispiel bezieht sich auf die Körpergröße 


John Madden Foothall 64 


Wenn Ihr sofort nach dem Einschalten 
des Nintendo 64 [L), (R) und ® 
gedrückt haltet, werdet Ihr mit der 
gerenderten Endsequenz belohnt. 


Helm, Schulterpolster 
und Tiefschutz - wem 
das nicht genügt, der 
sollte lieber nur noch 
auf Konsole spielen 


Unendlich viele „First Downs“: 
DWNDRV 

Erhöht das Spieltempo: 
WLTRPYTN 

Spieler werden schneller: 
MCHLJINSN 

Spieler verlieren den Ball nicht mehr 
aus den Händen: 

STYCKYHNDS 

Die Läufer des Gegners werden 
langsamer: 

RNLDSWZNGR 

Große Spieler: 

GLYTHMD 

Winzige Spieler: 

SMLMDGT 

Das Spielfeld wird glatt und rutschig: 
SPRSLYD 


Cheater gewinnen den Anblick eines Pokals 


Wollt Ihr das aus lauter hervorragen- 
den Spielern bestehende TIBURON- 
Team steuern? Kein Problem! 

Beim Erstellen eines neuen Spielers 
müßt Ihr nur im SEASON MODE -> 
FRONT OFFICE -> CREATE PLAYER den 
Namen TIBURON eingeben. 

Von nun an steht Euch dieses Team 
im EXHIBITION-Modus zur Verfügung. 


f% X er 
ENTER CHEATIEONE, p; ? 7 r Pe 


GLYTHMD: Die richtigen Codes werden 
mit einem akustischen Signal akzeptiert. 
Ihr schaltet damit auf große oder mit... 


..könnt Ihr dort das TIBURON-Team 
mit hervorragenden Werten in 


SPOSITIORE DR. 


Für diesen Cheat braucht Ihr nur einen 
beliebigen Spieler TIBURON taufen 


CREATE TIBURON AT AN ANNUAL 
SALARY OF S1.3 


Alles harte Kerle, die Punktebringer der 
„John Madden Football 64“-Saison 
- und sie spielen nur für Euch! = \ 


.„SMLMDGT auf sehr kleine Spieler. 
Witzig: Die Winzlinge sprechen auch 
sehr hoch, wie lauter kleine Mäuse Danach müßt Ihr unbedingt speichern! 


70 


Passcodes 


Easy 

Level 1-1: 

XZKC XBZN XXZD 
Level 1-2: 

JCLD XYTX SLCS 
Level 2-1: 

MWMX YJKP BCCH 
Level 2-2: 

MFLT CMSP TPTF 
Level 3-1: 

JYWT TSTP MBXX 
Level 4-1: 

MFLH MFDS LTYP 
Level 4-2: 

MFM) PLBW YYJP 
Level 5-1: 

MFMS TTLK WSFP 
Level 5-2: 

MFMJ TWSY FYPX 
Level 6-1: 

MFXT SHJT BDLY 
Level 6-2: 

MFCY BDXF CXBY 


| Letzter Level mit 
unendlich Leben 
MYST MYST MYST 


3 ı % n 


Mised 


Actraisen 2 


Der Nachfolger des berühmten ersten Teils be- 
inhaltet mit drei Schwierigkeitsstufen selbst für 
Spieleprofis einige Herausforderungen.Wir bieten 
Euch hier die gesammelten Paßwörter: 


3 


Das Super-Paßwort MYST M 


YST MYST... 


Mlixierd 


Dr. Franken 


Normal 

Level 1-1: 

XZKC XBZM WTHC 
Level 2-1: 

MLWK BPZW YJCW 
Level 2-2: 

MMFH MBKC FFTZ 
Level 3-1: 

MSCY HKHD ZFHC 
Level 3-2: 

MFLT CMSP XWFZ 
Level 4-1: 

MFLH MFDS HXPS 
Level 4-2: 

MFM) PLBW LPCX 
Level 5-1: 

MFM) TTLK FPTP 
Level 5-2: 

MFMJ TWSY HMTF 
Level 6-1: 

MFXT SHJT CYTP 
Level 6-2: 

MFCY BPXF DWKL 
Level 7-1: 

MFCL SYMC MCXF 
Level 7-2: 

MFCL SYMX WKTD 


FH Pauıt 
12° Bar: 


v Waeco 


5 & 
De 
+ 


Hard 

Level 1-1: 

XZKC XBZM FSFC 
Level 1-2: 

FCLD XYTX XXX) 
Level 2-1: 

MLWK BPZW LBP)J 
Level 2-2: 

MMFH MBKC HJWP 
Level 3-1: 

MSCY HKHD BYMF 
Level 3-2: 

MFLT CMSP WXJK 
Level 4-1: 

MFLH MFDS PHYX 
Level 4-2: 

MFMJ PLBW MSYW 
Level 5-1: 

MFM) TTLK HTWT 
Level 5-2: 

MFM)J TWSX JSH) 
Level 6-1: 

MFZT SHJT DLWP 
Level 6-2: 

MFCY BPXF YZJT 
Level 7-1: 

MFCL SYMC PWWK 
Level 7-2: 

MFCL SYMX FJSD 


i 


.„schickt Euch in den letzten Level. Dort 
stirbt Eure Gefährtin - trotz all Eurer 
Leben könnt Ihr nichts dagegen tun! 


Syndicate 


Passcodes 
Mission 10: 
BLW-KIN6TILRSMTCB 
Mission 20: 
CBBVF7B7-KP9THNMKCKB 
Mission 34: 
929607J1NTNDSS4THB 
Mission 42: 
15CW6LOBMLH-68JB 
Mission 49: i 
NFHBOBZ-S78HB 


In den Codes sind alle Informationen 


über Eure Spielerfolge gespeichert 


Zn 


An 


In der 49. Mission ist beinahe schon 
die gesamte Erde weiß eingefärbt 


VOR FREIDENKERN, SET 
LER MIARSCHIERT 
ern. 


Laut der EINWEISUNG sollt Ihr nicht nur 
die gegnerischen Cyborgs verschrotten, 
sondern auch die Presse-Roboter... 


SE 
“ 
„hoffentlich kommen diese Kommando- 
Trupps nie bei der SCREENFUN vorbei! 


Rn 


Für unendlich viele Continues begebt 
Ihr Euch ins Konfigurationsmenü und 
hört Euch die Musikstücke 9,8,7 und 6 
in der genannten Reihenfolge an. 


Spielt als erstes das Musikstück mit der 
Nummer g, dann nacheinander 8,7 und 6 


CONTINUES 


GERT © Yu BEN 
N 


Als Bestätigung des Cheats erscheint 
hinter dem Wort „CONTINUE“ ein 
Unendlichkeitszeichen („>“) 


„Syndicate“: 
In der letz- 
ten Mission 
könnt Ihr 
aus vielen 
Agenten 
auswählen 


s nn N 
Das Super-Paßwort verschafft Euch % Y 
dem Zugang zum letzten Level und ein L75 A 
gut gefülltes Inventar: = 


JHT87 WV7VN VG20Z 


N 
{ ur Jurassic Park 


In diesem Spiel mit dem berühmten 
Titel und vielen zähnefletschenden 


Facehall 2000 


Befolgt Ihr diese bebilderte Anleitung 
Schritt für Schritt, dann winken Euch 


VERNK) 


BcUHrFrsH Beachtet neun Zusatzleben und Level-Warps. Dinosauriern zum Jagen wurde vom 
JKLMNP unbedingt Hersteller ein Level-Skip eingebaut. 
A, RSTVM Wenn der T-Rex 

varı2z mon das Maul geöffnet 

3456786 a hat, gebt Ihr mög- 

Codewoigg lichst schnell ein: 

9 8 RUR END Fe : 
JHTS? WV7VN Ve2B2 


ayerı> 


Ihr beginnt } 


im 4. Stock er 
4; Wollt Ihr 
naher Feuert im 1. Level genau fünfmal auf ni im en 
1 Gegen- den blinkenden Levelausgang „einen Leve| 
tände überspringen, 
; haltet Ihr 
START ge- 
drückt und 
Auch Eure betätigt 


dann seit 0 Bon Ka 


weibliche 

Schöpfung So schummelt 

ist schon fast LEmEn, » 8 Ihr Euch 
[Half >] durch alle 


Levels bis zu 
den Credits 
am Schluß 


Text: Andreas von Lepel - Foto: BRAVO Sport 


PAUE 
ROBZASON 


2 Bro Ba = 


geile SEiBEO U 


Probiert die verschiedenen Ausgänge BRAD 
aus - durch einen kommt Ihr in Level 25! SCREENFUN 71 


Ihr werdet in einen Level gebeamt, in 
dem neben verschiedenen Level-Warps 
auch Bonuskugeln zu finden sind 


I HELP = 


In „Theme Hospital“ mußt Du nicht nur die seltsamsten 


Pt 


Krankheiten heilen: Der ganze Krankenhausbetrieb 


funktioniert nur, wenn Du als Klinikchef den Überblick 


behältst. SCREENFUN kennt Rezepte für das Spiel. 


Eluronjaniz 


Alazlaran Sta alla 
Onlanis ia alas Fuz 


Getränkeautomaten in den 
Fluren: Solche kleinen Auf- 

merksamkeiten sichern Dir das 

Wohlwollen wartender Patienten 


Gut geplant ist halı gewonnen! 


as Wichtigste, damit Dein Kranken- 
I gut funktioniert, ist natürlich 

die Planung. Um nicht unnötig un- 
ter Zeitdruck zu geraten, solltest Du 
die Spielgeschwindigkeit am Anfang 
eines Levels auf die erste Stufe hinun- 
terregeln. Meistens läßt sich. die Klinik 
auf diese Weise be- 
reits binnen eines 
Monats ausstatten. 

Der Empfang ge- 
hört ans Haupttor. 
| Aber auch die wich- 
} tigsten Abteilungen 
sollten in der Nähe 


Eine Karte stellt die des Haupteingangs 
„Reichweite“ auf- i z äh- 
gestellter Heizkörper en 


len die Allgemein- 
medizin und die 
Psychiatrie sowie die Pharmatheke. 
Die Raumgröße 
spielt ebenfalls 
eine wichtige 
Rolle: Zum 
einen 
schlagen 
zu kleine 
und dunkle 
Arbeitsräume 
Deinen Ange- 
stellten aufs 


als rote Kreise dar 


HOSPITAL 


Gemüt.Zum anderen muß im Flur aus- 
reichend Platz für Bänke und Getränke- 
automaten sein. Auch Mülleimer und 
Pflanzen sollten im Gang stehen. 

Vor der Allgemeinmedizin müssen 
besonders viele Sitzplätze vorhanden 
sein. Hier herrscht nämlich der meiste 
Betrieb. Stelle viele Getränkeautoma- 
ten auf, etwa alle acht Plätze einen. 
Pflanzen verhindern Epidemien. Nicht 
fehlen dürfen auch ‚Mülleimer in 
gelegentlichen Abständen sowie ein 
Feuerlöscher (gut fürs Image!). 

Auch Heizkörper müssen sein: Sinn- 
vollerweise werden sie nicht zu nah 
an die Außenwände gestellt. Sonst 
beheizen sie die Parkanlagen mehr 
als das Hospital. Ab dem achten Level 
empfiehltes sich, mindestens zweimal 
die Pharmatheke und dreimal die All- 
gemeinmedizin einzuplanen. Jeweils 
eine dieser Abteilungen sollte nahe 
beim Hubschrauber-Landeplatz liegen. 


Immer Ärger mit den Angestellten 


El darauf, daß das richtige“ Per- 
sonal am richtigen Ort eingesetzt 
wird. Nur ein Arzt mit Forscherdrang 
wird sich in der Forschungsabteilung 


EERNDEHRFEHE, 


zlacı Bass Yael 
INIREHCREHDEITZEHGEHT 
alias Zei elar Hedein 

Ziamlian= 3alelziae) 


Bewerbungs- 
unterlagen: 
9 Sieh Dir alle 
Infos gut an, 
bevor Du die 
Stelle vergibst! 


Auch wenn Hersteller Bullfr 00 den Arzt 


mit der Ketten 


Aufgeblasenheit 
Spitzzüngigkeit 
Strahlender Patient 
Copfus Cahlus 
BEEISSELGN 
Rückgratlosigkeit 
Außerirdische DNA 
Schmalzstimme 
Transparenz 
Tarnkappe 

Polierte Knochen 


Entlüftungsraum 
Spitzzungenreibe 


Elektrolyse-Station 
Wirbel-Säule 
DNA-Befestiger 
Psychiatrie 
Pharmatheke 
Pharmatheke 
Poliklinik 


wohlfühlen. Ein Chirurg wiederum 
gehört in den OP und nicht in die 
Psychiatrie. Krankenschwestern mußt 
Du vor allem an der Pharmatheke und 
auf der Station einsetzen. Auch genü- 
gend Handlanger werden gebraucht. 
Sie halten den Krankenhausbereich 
sauber, 'reparieren Maschinen und 
kümmern sich um die Pflanzen. 

Bei der Auswahl des Personals ist ein 
Blick auf die Fähigkeiten und Hobbys 
der Bewerber aufschlußreich. Faulpelze 
werden sich kaum als Arbeitstiere ent- 
puppen.'A. Ritterkamp zum Beispiel 
(der Bewerber auf dem Bild links) ist 
sicher keine Bereicherung fürs Team. 


Notruf! 


Kine sich ein Notfall an, geht 'es 
um jede Sekunde. Prüfe zuerst, ob 
die Notfall-Patienten auch behandelt 
werden können. Sie kommen dann an 
die erste Stelle der Warteschlange vor 
der zuständigen Abteilung. 


Es darf geforscht werden! 


ichtig für ein funktionierendes 

Krankenhaus ist die Verteilung der 
Forschungsgelder. Bevor Du Dich auf 
bestimmte Krankheiten spezialisierst, 
müssen neue Behandlungs- und Dia- 
gnosegeräte entwickelt werden. Für 
„Standard-Kranke“,die aus der Pharma- 
theke versorgt werden, ist die Medi- 
kamenten-Forschung wichtig. Diese 
Forschung--verbessert den--Heilungs- 
erfolg. Die Apparate solltest Du erstim 


Das Klinik-Fax (r.) spuckt 
wichtige Nachrichten 
aus. Außerdem dient 

es zum Schummeln 


Entseuchungsanlage 
Hair-Repair-Komplex 


Atientensollen 


icht ziellos durchs. 
Krankenhaus irren. 
Eine Rezeption im 


Eingangsbereich ist 
daher sehr wichtig 


en 


Durch größere Räume fühlt sich 
das Personal viel wichtiger und 


Arzt 
Arzt 
Arzt 
Arzt 
Arzt 
Arzt 
Arzt 
Psychiater 
Schwester 
Schwester 
Schwester 


weiteren Spielverlauf verbessern. Sie 
werden dann stärker und länger bean- 
sprucht. Idealerweise sollten mehrere 
Forscher in der Abteilung arbeiten.Da- 
mit werden rasch Ergebnisse erzielt. 


Verflikte Pestilenz! 


as Hammer-Rezept gegen eine Epi- 

demie ist die Spezialspritze. Schickst 
Du die Kranken nach Hause ins Bett, 
drohen’ einer Ausweitung der Seuche 
und eine saftige Geldstrafe. Zumeist 
wirst Du beim Vertuschungsversuch 
sowieso von der Obrigkeit erwischt. 
Kümmere Dich daher gleich um viele 
Pflanzen und eine saubere Klinik. 


Fir den Notfall 
Sobald das erste Fax mit einer Nach- 
richt ankommt, gib per Mauszeiger 
auf der Fax-Tastatur die Zahlenfolge 
24328 ein. Drücke dann auf START 
(die grüne Taste rechts unten im 


Bild). Jetzt kannst Du während des 
Spiels Cheats anwenden: 


SHIFT + C vermehrt das Konto um 
10.000 Dollar 
CONTROL + C verschafft Dir alle 


Forschungsergebnisse des Levels 
CONTROL + M bringt das Ende eines 
Monats auf der Stelle herbei 


Dieser Trick muß gelegentlich bei 
weiteren Faxen aufgefrischt werden. 


Ihr Team hat eine neue Krankheit 
entdeckt. Es handelt sich um 
Fernsehfieber. 


Ursachen: Zu viele Seifenopern. 
Symptome: Der Patient glaubt, Schauspieler 
zu sei 
Therapie: Ein ausgebildeter Psychiater 
muß den Patienten davon Überzeugen, daß es 
besser ist, den Fernseher zu verkaufen und 
sich ein Radio zuzulegen. 


Fa 
Eine neue Krankheit wurde entdeckt. („/ ) 


Text: Michael Martin 
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> 32-Bit-TechnoStudio! 

» Superschrille Sounds! 

p Echtzeit-Effektel 

> Eigene Songs in CD-Qualität! $ 

ah. MIDI-Urstütng! « | Ihr T8-Kanal-Musikstudio 
; für alle Live-Einsätze 


Kompatibel zu ollen Musik-Programmen, 
die das Wowe-Formot unterstützen 


Mit Konstroktions-Tool zer effizienten 


bhv-Computersoftware und -bücher erhälst du im Buchhandel, in PC-Fachgeschäften und in gut sortierten Warenhäusern. 
Bestellungen gegen Verrechnungsscheck oder Kreditkarte: American Express, VISA oder Eurocard (bitte Kartennummer und Gültigkeitsdauer angeben) 
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Cheats 

Alle Waffen: 
MGRLSGTM 
Unendlich Munition: 
RHNSRLL 
‚Unendlich Leben: 
JFFSPNGD 


rkD>AD 


GROSJE KOPFE 
AKTIVIERT 


GEISTMODUS AU 
ALLE WAFFEN 
UNBEGRENZTE DUDI 
UDENDLICHE LEB 
MDUS GROSSE Ko 
DISCO MODUS AUS 
BEENDEN 


3 
STAHTZGAME 
BRSHUNS 
PABSEWURD 
VIEW? BIO 


ENTERTPASSWDRD 


ANDEREM 
SRG 
REIT WR 
"Hamısamsase 


?3?929F015174737373 


Cheats 
Ich-Perspektive: 
+6DorF 


Endsequenz: 
b BIGFINALE 


Listet alle Karten auf: 
DIR MAPS 


Lädt eine Map: 
MAP MAPNAME» 


Fl od 


CHEATS 


FAST, 


UNLIMITED CONTINUES 


EXIT 
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Passcodes & Cheats 

Passcodes Cheats 
Mission 2,Phaseı; Unsichtbarkeit: 
CBYXYC BABYXX 


Mission 3,Phaseı: Levelauswahl: cn - ir 
XABXA ZZZCYxX { T 


Da haben es Euch die Programmierer 
wirklich einfach gemacht: Für die viel- 
gesuchte Levelanwahl müßt Ihr nur die 
[LEERTASTE] gedrückt halten und dann 
ein neues Spiel anwählen. 


KREUZZUG 


Inst San ISSE 


Neues Spieı 


HIST, 


Haltet in diesem Bild die [LEERTASTE] 
gedrückt und aktiviert „NEUES SPIEL“ 


N Kindergarten 
Einfach 


Schwierig 
orale Vernichtung 


Rp 


Schon erscheint ein komfortables Menü 
zur Auswahl der gewünschten Schlacht 


Akte Europa 


Während der Missionen könnt Ihr mit 
den Zahlen 1-6 auf dem Ziffernblock 
die Rolle der Gegner übernehmen. 

Die o steht für Euch selbst, die 1-6, 
je nach Anzahl der gegnerischen Par- 
teien, für die vorhandenen Feinde. 


Noch ist alles normal, Ihr steuert Eure 
eigenen Einheiten durch die Gegend 


Doch nach dem Seitenwechsel spielt Ihr 
auf einmal die grüne leichte Infanterie... 


„.oder die verloren wirkenden Roten 


Cheats 


Die „Kickbacks“, 
die Euren Ball 
wieder ins Spiel 


| schleudern, 


werden aufge- 


 frischt (beliebig 


wiederholbar): 
BUCKET 


2 Video: 


cOUCH BOTATO 


Target practice 
(Zielübung): 
T-MINUS 1 
Bug hunt: 
T-MINUS 2 
Guard duty: 
T-MINUS 3 
Xenophobia: 
T-MINUS 4 


heat t wird mach hs E- Ein. 


durch die Meldung 


Cheats 
B Alle Würmer sind 
unsterblich: 


[sackspace] 

Jede Menge Kisten 
mit Waffen werden ins 
Szenario gebeamt: 
**SUPERSHOPPER** 
[sackspace] 


| Passcodes 
Level 01 
en 
Level o 
TIMETHEREWERE 


chtsicht-Modus 


ä 
5 


Level 13 
SOMEREALLY 

Level 14 
COOLWEAPONS 
SUCH 

Level ı5 
ASBANANABOMBS 
Level 16 
ANDMAGICBULLETS 
Level 17 
THEYTRAINED 

Level 18 
ALLNIGHTSAND 
Level 1g 
EVERYDAYSOTHEY 
Level 20 
WOULDBECOME 


Level 31 
TERRITORIESTHAT 


Level 32 
WEWENTTOTHE 


Level 33 
TROUBLEOFTRANS 
LATING 

Level 34 
WORMS2INTOBUT 
WE 

Level 35 
DIDNTHAVETIMETO 
Level 36 
TRANSLATETHESE 
Level 3 


/INVENTORY 
®Continue 


#7 


x 185 -2 0 
Passcodes ? 163/200 292.730 


Fluß: ’?7 - 10 


3R4RW 7TBK3 HSPLH 

Ebene: Quit Ge 
LLPPG Z4CMB BRGCD 

Pendawood: TEE ERS, 
XC9ND HRSWN NSCJIT —— bias, 
Das Dorf Fyrd: 

SBOKP 6POHC HBHX3 

Die Senitgebaybare: 


—.. R M SSWORD 


nr BPK Of 


EB HenN“ 
Wels. 7 vM 
Der Q:.WES 
unse / 
Kr MS RZ 


BODEX DVE@IF 9)SCM 


Das Paßwort für den letzten Level 
verschafft Euch zusätzlich auch noch... 


j LLLNWIIIIIEIEZZ 
Die Helden | 
a Mit Hilfe des Pianos könntet Ihr lernen, R 
avior SeNen je schönen Melodien aus „Dark Savior“ NR 4 Gute 


nicht gerade j len! , 
sous alech selbst nachzuspielen! $& Zahn- 


sie Klavier N ’ pflege bei 
spielen, oder? N + den Monstern 
7 aus „Baku Baku“ 


NORMAL | 


> SOoUmD TEST 1 


ROLUMD SELECT so 


drückt und 

starrt“,nich 

Ihr die Pau 
u. zum Ende 


BEBERE 


RU auTTon TOSeHIT 


BENESIS 


MINUTES PER GUARTERGE SO 


SEcS 
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Text: Andreas von Lepel 


=) SEIBU KAIHRTSU 
REPRÜGRANMDED GAME © 


START 
OPTIONS 


1:31823 
SEER 1990 


SUPER OPTIONS 


Level-Cheats SUPER OPTION 

The Floating Island on the Lake: n 

+ START ul AME LEVEL EASY 

The Village of Decay: : 000... OPTION MENT ==: = 

PH START CONTROLS - AFIRER | ar 

Town of Fire: Lies - 5 = Sen F-15 STRIKE EAGLE II 
t+@+sTart PSTART LORLD - I (1708) 06: DE 

Baron Rankle’s Tower: CREDITS - 6 0 


DIFFICHLTY - NORMAL > 
MISIC TEST - TITLE TA 
F/R TEST - 91 


KORLD I LEVEL A COMPLETER 
ED COLLECTED Bus HE 
ur & BoRun, $ K 
ENGTE ir H 
en SE 


SCORE 6975600 


910300 
T 


mir aa DI) 


in 


SD-ERAFIK- KARTE 


Täuschend echte Oberflächen, 
Texturspeicher tiefe Räume und ruckfreie Bewegungen 
@ Im Texturspeicher lagern die Informa- . . E . 
tionen zu Texturen, also künstlichen Ober- sind das Werk einer 3D Grafikka rte. 
flächen, wie Haut, Metall oder Mauer. Hier blickt Ihr in das Innenleben 
einer neuen Voodoo2-Karte. 


Bildspeicher 


© Der Bildspeicher (hier insgesamt 
vier Bausteine) ist eine spezielle 
Form des RAM. Doch anders als der 
normale Arbeitsspeicher hat der 
Bildspeicher getrennte Ein- und Aus- 
gänge. So ist gleichzeitiges Lesen 
und Schreiben möglich:Während der 
Bildschirm-Inhalt durch Auslesen 
des Speichers aufgebaut wird, wer- 
den die Daten für den nächsten 
Bildschirminhalt in den Spei- 
cher geschrieben. Dadurch 

erhöht sich die @ Bild- 
= wiederholfrequenz. 


Bei Bedarf werden diese Infos an den 
Texturprozessor (siehe unten) weiterge- 
leitet. Dann erkennst Du unterschiedliche 
Gesichtszüge, Gegenstände und Böden. 

@ Jedem Texturprozessor sind eigene 
Texturspeicher zugeordnet (hier je vier). 


Linke Bildhälfte: Der Panzer ohne 
Textur (Oberfläche) wirkt auf dem 
eintönigen Boden sehr flach. 
Rechte Bildhälfte: Panzer und 
Untergrund mit Texturen 

erhalten sichtbar 
Tiefe und 
Format 


RAMDAC 


@RAMDAC steht für Ran- c © Der Grafikchip ist das 
dom Access Memory/Digi- D eigentliche Leistungszen- 
talto Analog Converter. Das « trum der Grafikkarte. An dieser 
heißt übersetzt Speicher/ RS Stelle werden alle Bildinformatio- 


nen gesammelt und für den Monitor 
vorbereitet. Solche Infos sind etwa „Colt 
im Anschlag“, „Monster von links“, „Erd- 
beben im Tunnel“, „Licht von hinten“. 
@ Texturprozessoren und Bildspeicher 
liefern alle Daten wie Oberflächenbe- 
schaffenheit und Lichtverhältnisse an 
den Grafikchip. Der Chip sammelt sie 
und gibt sie über den © Bus an den 
Monitor weiter, auf dem diese Befehle 
ausgeführt werden (der Bus sieht im 
Bild wie ein goldener Kamm aus). 

®@ Je schneller ein Grafikchip rechnet, 
desto schöner wird die Grafik und desto 
schneller der Bildaufbau sein - voraus- 
gesetzt, die Software unterstützt es. 


Digital-Analog-Wandler. 

@ Der Digital-Analog-Wand- 
ler übersetzt die digitalen 
Farbinformationen, die vom 
Bildspeicher (siehe rechts 
oben) kommen; in analoge. 
Dann gibt er die umgewan- 
delten Daten an den Moni- 
tor weiter, der nur analoge 
Daten versteht. Der Monitor 


setzt die DateninBilderum. @Dje Grafikkarte hat einen An- 
schluß für den Monitor. Handelt es 
sich um eine @ Add-on-Karte (Zu- 
satzkarte) gibt es einen weiteren 
Anschluß zur Verbindung der Add- u 
on-Karte mit der 2D-Grafikkarte. 


Texturprozessoren 


@ Neben Höhe und Breite verfügen alle 3D-Figuren und Räume 
in einem Spiel auch über Tiefe. Texturprozessoren berechnen 
ständig die Oberfläche dieser 3D-Elemente. Bei jeder Ände- 
rung des Blickwinkels, des Lichteinfalls oder bei einer Drehung 
errechnen die Prozessoren, wie diese Elemente zu dem genauen 
Zeitpunkt aussehen. Dazu zerlegen sie alle Bildinformationen 
zu den Figuren, dem Hintergrund und den Lichtverhältnissen 
in ganz viele kleine Dreiecke (Polygone) und stellen sie nach der 
neuen Berechnung wieder zusammen. Je mehr Polygone eine 
Figur bilden, desto echter sieht sie aus und bewegt sie sich. 

@ Dreht sich also ein Monster weg, siehst Du den Gegner von 
hinten. Schießt Du eine Rakete ab, siehst Du das Mündungs- 
feuer und kurz darauf das Einschlagsloch. Je schneller die Pro- 
zessoren dabei rechnen, desto realistischer sehen die Spiele aus. 


Text: Ulrike Goreßen - Illustration: Horst Kolodziejzyk 


Nvidia Riva 1283D 


u 


3D-Grafikkarten machen Spiele schöner, schneller 
und realistischer. Dabei spielt der Grafikchip die 

alles entscheidende Rolle. Im Test zeigen die vier 
gängigsten Chips, was sie bei 3D-Spielen leisten. 


ein Frust wächst, weil viele neue 

Spiele auf Deiner alten Grafikkarte 

erst gar nicht starten. Und wenn 

Du sie doch zum Laufen bringst, 
ruckeln sie über den Monitor und der 
Spielspaß ist dahin. Was hier fehlt, ist ei- 
ne 3D-Beschleunigerkarte mit starkem 
Chip. Momentan gibt es über 40 ver- 
schiedene 3D-Karten. Aber nur eine Hand- 
voll Chips sorgt für echten 3D-Spaß. 


Wodurch unterscheiden sich die 
einzelnen Grafikchips? 

Am wichtigsten ist, wie schnell die Chips 
Grafikdaten verarbeiten können und ob 
sie von der Software unterstützt werden. 
So wie es bei@) CPUs Unterschiede gibt, 
(etwa bei der Taktrate, mit/ohne MMX) 
unterscheiden sich auch Grafikchips. 

Grob lassen sich die Chips so einteilen: 
in 2D-Chips (etwa S3-Trio64), in Kombi- 
Chips, also 2D-Chips mit 3D-Beschleuni- 
gung (Riva 128 3D) und in reine 3D-Chips 
(NEC PowerVR, 3DFX Voodoo). 

Reine 2D-Chips bekommt man kaum 
mehr. Es gibt lediglich noch ein paar 
vereinzelte wie die Millennium II von 
Matrox. Ansonsten haben alle aktuellen 
Karten 3D-Funktionen integriert. Diese 
Grafikkarten sind auch am weitesten 
verbreitet. Reine 3D-Beschleuniger sind 
nur zwei Chips: der PowerVR von NEC 
und Voodoo von 3Dfx. 

Die Leistungen in Sachen 2D unter- 
scheiden sich bei den Chips nur gering- 


DS 


fe 
Is 


alle sind schnell. Im 3D-Bereich findet 
man aber starke Unterschiede. 

Um etwa Nebel darzustellen, gibt ein 
Spiel den Befehl @) „Depth Fog“ an die 
CPU weiter. Kann der Grafikchip diesen 
Nebeleffekt berechnen, übermittelt ihm 
die CPU diese Aufgabe. Andernfalls muß 
sie diese Arbeit selbst übernehmen - 
dadurch wird das Spiel langsam. 

Neben diesem Nebeleffekt gibt es 
auch noch sehr viele andere 3D-Filter, 
zum Beispiel@) Alpha Blending, © MiP- 
Mappingund © Z-Buffering. Der letzt- 
genannte Befehl etwa ist dafür verant- 
wortlich, daß nur die Pixel auf dem 
Monitor sichtbar sind, die nicht von an- 
deren Gegenständen verdeckt werden. 

Man siehst also, daß ein Spiel vom 
Prozessor und vom Grafikchip eine ganze 
Menge verlangt. Je mehr 3D-Filter der 
Grafikchip selber berechnen kann, desto 
besser sind die Darstellungsqualität und 
das Tempo des Spiels. 


Meine 3D-Grafikkarte verfügt über 
2MByte Speicher - ist das genug? 
Wieviel Speicher gebraucht wird, hängt 
davon ab, wie hoch Du die Bildschirm- 
auflösung einstellst und mit welcher 
Farbtiefe Du arbeiten willst. Die Farbtiefe 
gibt an, mit wieviel Farben die Grafik- 
karte arbeitet. Einstellen lassen sich 16 
Farben (4 Bit), 256 Farben (8 Bit), 65.536 
Farben (16 Bit oder High Color) und 
16.777.216 Farben (24 Bit oder True Color). 
Wenn Du einen 17-Zoll-Monitor be- 
sitzt, empfiehlt sich die Auflösung 1024. x 
768 Bildpunkte. Im Grafikkartentreiber 
solltest Du mindestens 16 Bit einstellen, 
also 65.536 Farben. Dann erst wirken die 
Bilder realistisch. Bei eingestellten 256 
oder gar nur 16 Farben sehen Bilder sehr 


im Vergieihte| 


Ex 


grob aus und Farbübergänge fehlen. Wie- 
viel Speicher Du benötigst, kannst Du 
ganz einfach selbst ausrechnen: 
© Du multiplizierst die Auflösung - zum 
Beispiel 1024 x 768 Pixel = 786.432 Pixel. 
© Dieses Ergebnis multiplizierst Du noch 
mit der Farbtiefe in Bit. Also: 786.432 x 
16 Bit = 12.582.912 Bit. 
@3 Bit sind ı Byte. Darum mußt Du die 
Zahl oben noch durch 8 teilen. Das ergibt 
1.572.864 Byte bzw. 1,5 MByte (1 Mega- 
byte bedeutet ı Million Byte). 

Für eine Auflösung von 1024. x 768 bei 
16 Bit Farbtiefe würde Dir also eine Karte 
mit 2 MByte Speicher ausreichen. Willst 
Du aber mit einer Farbtiefe von 24 Bit ar- 
beiten, brauchst Du bereits 2,3 MByte. 

Hinzu kommt, daß Karten mit 3D- 
Funktionen zusätzlich Speicher benöti- 
gen, um neben den Bildinformationen 
die@ Texturen zu speichern. 

Deshalb gilt: Achte beim Kauf einer 
neuen Grafikkarte darauf, daß sie nicht 
weniger als 4 MByte Speicher hat. 


Welcher Grafikkartenspeicher 
ist der beste für meine Spiele? 
Es gibt für Grafikkarten eine ganze Hand- 
voll unterschiedlich arbeitender Arbeits- 
speicher. Hier die wichtigsten: 
EDO-DRAM (Extended Data Out- 
DRAM): Dieser Speicher ist günstig und 
am weitesten verbreitet. Außerdem reicht 
seine Leistung in den meisten Fällen für 
gängige Anwendungen (wie Windows, 
Office, Spiele...) vollkommen aus. 
SGRAM (Synchroner Grafik-RAM): Er 
arbeitet als SDRAM (Synchroner DRAM) 
auch als Hauptspeicher auf aktuellen 
Motherboards. Auf Grafikkarten ist der 
SGRAM beliebt, weil er synchron mit dem 
Bustakt arbeitet und dadurch schnell ist. 


VRAM (Video-RAM): VRAM ist sehr 
teuer, aber auch sehr schnell. Der Spei- 
cher läßt sich nämlich gleichzeitig be- 
schreiben und auslesen. Das heißt: Der 

RAMDAC muß mit dem Auslesen des 
Speichers nicht warten, bis der Grafik- 
chip das nächste Bild fertig berechnet 
und in den Speicher geschrieben hat. 

Allein für Spiele ist diese Speicherart 
viel zu teuer — VRAM ist vor allem für 
CAD-Anwendungen bei sehr hohen Auf- 
lösungen wichtig, wo höchste Genauig- 
keit eine große Rolle spielt. 

WRAM (Window-RAM): Matrox be- 
nutzt diesen Speicher auf seinen Millen- 
nium-Karten. Diese Speicherart arbeitet 
wie VRAM (sogar etwas schneller), ist 
aber günstiger. 

Fazit: Achte beim Kauf einer Grafik- 
karte darauf, daß EDO-DRAM- oder 
SGRAM-Bausteine vorhanden sind. Nor- 
male DRAMs sind zu langsam. 


DirectX ist ein API und wurde von 
Microsoft entwickelt. Es enthält eine 
Fülle an Schnittstellen für die verschiede- 
nen Multimedia-Hardware-Komponen- 
ten. So ist beispielsweise DirectSound 
die Schnittstelle für Soundkarten oder 
DirectPlay die für Videodarstellung. 

Direct3D ist ebenfalls eine Kompo- 
nente von DirectX und dient als Schnitt- 
stelle zwischen dem Betriebssystem, der 
Grafikkarte und dem 3D-Spiel. 

Der Vorteil von Direct3D: Die Program- 
mierer müssen ihre Spiele nicht mehr an 
die verschiedenen Grafikkarten anpas- 
sen, sondern können ihre Spiele unter 
dieser allgemeinen Schnittstelle program- 
mieren.Der Nachteil: Besondere Stärken 
von Karten werden nicht voll unterstützt. 


Starke Leistung: Der Riva 128 3D von Nvidia 
ist ein sehr guter 2D-Chip, der sich auch in 
der 3D-Beschleunigung bewährt. Im 3D-Test 
muß er sich nur dem 3D-Spezialisten Voodoo- 
Graphics geschlagen geben. Der Chip ist auf 
Karten von Elsa, Diamond und STB aktiv 


Neben der Direct3D-Grafikschnittstelle, 
die für alle Grafikkarten Gültigkeit hat, 
gibt es auch Schnittstellen, die direkt auf 
einen bestimmten Grafikchip zugeschnit- 
ten wurden. So eignet sich die €) Glide- 
Schnittstelle speziell für den Voodoo- 
Chip, PowerSGL für den PowerVR-Chip 
und RRedline für den Rendition V2200. 
Sinn und Zweck dieser angepaßten 
Schnittstellen ist die deutlich bessere 
Ausnutzung des Grafikchips. Beispiels- 
weise ist PowerSGL speziell für den 
PowerVR-Chip geschrieben, und darum 
sind Spiele, die für diese Schnittstelle 


- 


Willst Du in Deinen Rechner zusätzlich 
eine 3D-Beschleuniger-Karte einbauen, 
mußt Du einige Dinge beachten. Schalte 
zuerst den PC aus und ziehe unbedingt den 
Stecker aus der Dose. Üffne das Gehäuse 
und entlade Dich statisch, indem Du das 
Metall kurz anfaßt. Nimm erst dann die 
Karte und stecke sie in einen freien Slot. 
Schraube das Gehäuse wieder zu. Beim 
Neustart findet Windows die neue Karte 
automatisch und fordert Dich auf, die 
Treiber-Diskette oder -CD einzulegen. 

Achtung: Grafikkarten sind sehr ver- 
letztlich. Anfänger sollten sich unbedingt 
an einen Fachmann wenden. 

Etwas komplizierter ist der Tausch einer 
Grafikkarte gegen eine neue. Beachte hier 
zusätzlich folgende Schritte: 

e Noch vor dem Ausbau mußt Du in 
Windows den Treiber deaktivieren. 
Dazu klickst Du mit der rechten Maustaste 
auf eine freie Stelle des Desktops. Wähle 
im aufklappenden Menü „Eigenschaften“. 
e Dort wechselst Du zu „Einstellungen“. 


programmiert wurden, auch wesent- 
lich schneller als mit der allgemeinen 
Direct3D-Schnittstelle. 

Eine Ausnahme ist der Riva-128-3D- 
Chip von Nvidia. Er besitzt keine eigene 
Schnittstelle, sondern beschleunigt aus- 
schließlich Direct3D-Spiele. 

Direct3D-Spiele sind am weitesten 
verbreitet. Gleich darauf folgen aber 
auch schon die Spiele, die für den Voo- 
doo-Graphics-Chip optimiert sind. Auch 
für den PowerVR-Chip von NEC sind 
einige Spiele und Patches vorhan- 
den. Für den Rendition-Chip gibt es ledig- 
lich ein paar vereinzelte Spiele wie bei- 
spielsweise „Tomb Raider“. 


Ganz unten im Fenster findest Du den 
Button „Erweitert“, den Du anklickst. 
« Wähle im nächsten Fenster „Ändern“ und 
klicke auf das Feld „Alle Geräte anzeigen“. 
e Jetzt wählst Du in der linken Spalte ganz 
oben „Standardgrafikkartentypen“. 

e In der rechten Spalte wählst Du „Standard- 
grafikkarte (VGA)” aus und klickst auf „OK“. 
e Fahre nun Windows 95 herunter und 
schalte die Stromzufuhr des PC aus. 

e Offne das Gehäuse, entferne die Ab- 
deckung und entlade Dich statisch. 

e Weißt Du nicht, welche Karte die Grafik- 
karte ist? Verfolge einfach das VGA-Kabel, 
das vom Monitor zum PC läuft. Den VGA- 
Stecker mußt Du ohnehin ziehen, bevor Du 
die Grafikkarte ausbauen kannst. 

e Ziehe die Karte vorsichtig aus dem Slot. 
e Nun steckst Du die neue Karte in einen 
freien Slot ein, schließt das Gehäuse und 
steckst das VGA-Kabel wieder ein. 

e Windows findet beim Neustart die neue 
Grafikkarte und wird Dich auffordern, 
die Treiber-Diskette oder -CD einzulegen. 


Der Herausforderer 
Riva 128 30 


er Riva-Chip von Nvidia ist ein 
Kombinations-Chip. Das heißt, 
er beschleunigt nicht nur 
3D-Spiele, sondern ist auch für 
2D-Anwendungen unter DOS oder 
Windows tätig. In diesem Grafikchip 
tickt ein 230 MHz schneller RAMDAC, 
der für beste Bildwiederholraten unter 
Windows sorgt. Zusätzlich unterstützt 
der Chip eine TV-Out-Funktion. Du 
kannst also, was Du auf dem PC-Moni- 
tor siehst, auch auf dem Fernsehbild- 
schirm sichtbar machen. 
Kartenbeispiele: Den Chip Riva 128 3D 
findest Du auf den Grafikkarten von 
Elsa (Victory Erazor), von STB (Velocity 
128) und auf der Thriller 3D von Dia- 
mond. Alle Karten kosten zirka 340 
Mark. Auch sonst unterscheiden sie 
sich kaum: Alle Karten sind mit 4 
MByte Speicher ausgestattet und ver- 
fügen über TV-Out-Funktionen. 
Leistung im Test: Der Riva 128 3D 
zeigte sich im @) Benchmark-Test sehr 
leistungsfähig. Mit Grafikkarten, auf 
denen dieser Chip werkelt, erhältst Du 
ordentliche Spiele-Power für wenig 
Geld. Die Test-Karte STB Velocity 128 
meisterte alle getesteten Spiele mit ei- 
ner sehr schönen Darstellungsqualität 
und wirklich guten Leistungsdaten. 
Kaufen oder nicht: Der Riva-Chip 
bietet neben der 3D-Engine auch 2D- 
Beschleunigung. Anders als beim Voo- 
doo-Chip brauchst Du also nur eine 
Karte für DOS, Windows und 3D-Spiele. 


Mit anderen Worten: Für rund 340 Mark 
erhältst Du eine starke 2D-Karte, die 
auch 3D-Spiele gut beschleunigt. 
Willst Du Deine alte 2D-Karte sowieso 
aus dem PC werfen, ist der Riva-Chip 
genau richtig für Dich. Er ist zudem der 
einzige im Testfeld, der an die Leistung 
des Voodoo-Graphics herankommt. 


Unser Vergleichs-Testbild (aus dem Spiel 
„Incoming‘“): Der Nvidia-Chip hinterläßt 
hier einen sehr guten Eindruck 


Riva 128 3D 
kombinierter 2D-3D-Grafikchip 
| ca. 340 DM | Hersteller. Nvida 
Karten von: Diamond, Elsa, STB 


Leistungsstarker Allrounder, 
der gute Werte in der 2D- und 


| 


3D-Beschleunigung bringt 
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owohl die 2D- als auch die 3D- 
Funktionen stecken im Verite- 
2200-Chip von Rendition. Du 
brauchst also nur eine einzige 
Karte für Windows und Deine 3D-Shoo- 
ter. Dank eines 203 MHz schnellen 
RAMDAC liefert der Chip hohe Bildwie- 
derholraten. Das schont die Augen, 
wenn Du lange vor dem Monitor sitzt. 
Kartenbeispiele: Der Rendition Verite 
2200 beschleunigt die Outlaw 3D von 
Jazz, die ohne Spiele verkauft wird. Dazu 
kommen die Diamond Stealth II S220 
mit der abgespeckten Chip-Version Verite 
2100 sowie die Thriller 3D von Hercules. 
Leistung im Test: Hier mußt Du auf- 
passen! Den Chip gibt es in zwei Versio- 
nen - V2100 und V2200. Der V2100 ist 
eine billigere Variante des V2200 und 
besitzt lediglich ein 170-MHz-RAMDAC. 
Dieser Chip steckt etwa in der Diamond 
Stealth II S220 (siehe Kartenbeispiele). 
Im Gegensatz zu seinem Vorgänger 
konnte der V2200 stark zulegen. Doch 
' PIC PS kommt er nicht ganz an die Leistung des 
Riva 128 3D heran und liegt zumindest 
bei den Spielen unter dessen Leistung. 
Bei „Incoming“ mußte die Test-Grafik- 
karte Jazz Outlaw 3D klein beigeben: Sie 
konnte die Texturen nicht ordentlich 
darstellen (siehe Testbild rechts). Bei den 
anderen Testspielen sah die Grafik aber 
ähnlich gut aus wie beim Riva 128 3D. 
Lediglich beim Benchmark-Programm 
Final-Reality zeigte der Rendition-Chip 
eine etwas bessere Leistung als sein 
stärkster Gegner, der Riva 128 3D. 


A A Ms 


Mittelmaß: Der Verite 2200 von Rendition 
kann nicht in allen 3D-Disziplinen mit der 
Konkurrenz mithalten. Die Grafikkarten- 
Hersteller Diamond, Hercules und Jazz 

verlangen dafür auch relativ wenig Geld 


PowerVR 


ie der Voodoo-Graphics ist 

der PowerVR-Chip ein reiner 

3D-Beschleuniger. Du steckst 

die Add-on-Karte zusätzlich 

zu Deiner Grafikkarte in den Rechner. 

Startest Du dann ein 3D-Spiel, über- 

nimmt der PowerVR das Kommando 
und beschleunigt das Spiel. 

Kartenbeispiele: Add-on-Karten mit 
dem PowerVR-Chip von NEC gibt es von 
Matrox (M3D) und von Videologic (Apo- 
calypse 3D). Beide Hersteller liefern eine 
Handvoll Spiele mit, die direkt auf den 
Chip zugeschnitten sind. Diese Spiele - 
zum Beispiel „Ultim@teRace“ - laufen 
nicht nur sehr schnell, sondern bieten 
auch eine tolle Bildqualität. 

Leistung im Test: Bei allen drei Test- 
Spielen und auch beim Final-Reality- 
Benchmark erreichte der PowerVR-Chip 
nicht einmal eine (&Frame-Rate von 20. 
Damit ein Spiel ruckelfrei abläuft, soll- 
ten es aber 30 oder mehr sein. 

Zu diesem gravierenden Manko 
kommt, daß dem PowerVR wichtige 3D- 
Filter fehlen, was sich stark in der Dar- 
stellungsqualität bemerkbar macht. Im 
Test-Bild rechts ist deutlich zu erkennen, 
daß es viel zu dunkel dargestellt wird. 
Auch bei allen anderen Spielen war das 
der Fall. Besonders bei „Turok“ fiel auf, 
daß die Nebel-Effekte fehlten, die bei 
diesem Spiel massenweise vorkommen. 

Kaufen oder nicht: Bloß nicht kaufen! 
Die Karten von Matrox und Videologic 
sind mit rund 190 Mark zwar sehr gün- 


Durchgefallen: Der PowerVR von NEC 
steckt auf Grafikkarten von Matrox und 
Videologic. Der 3D-Beschleuniger kommt 
nur in Fahrt, wenn die Spiele genau auf 
seine Bedürfnisse abgestimmt sind. 

Für Viel-Spieler absolut nicht geeignet! 
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Der Günstige 
verits 2200 


Kaufen oder nicht: Der Verite 2200 ist 
ein Kompromiß, wenn Du nicht viel 
Geld hast, aber nicht länger auf eine 
neue Grafikkarte warten willst.Für rund 
200 Mark sind Karten mit dem V2200- 
Chip zwar günstig, bringen Dir dafür 
aber auch nicht die optimale Leistung. 

Extratip: Warte, bis Du etwas mehr 
Geld hast und setze dann auf den Riva 128 
3D oder auf den Voodoo-Graphics-Chip. 


Schriftzug nur diesen häßlichen Balken 


| Verite 2200 
kombinierter 2D-3D-Grafikchip 
ca. 200 DM | Hersteller: Rendition 


Karten von: Diamond, Hercules, Jazz 


Günstiger Einsteiger-Chip 
mit vereinzelten Schwäche- 
anfällen in der 3D-Darstellung 


Der Außenseiter 


stig, doch dafür wirst Du mit ihnen 
nicht glücklich. Die Handvoll Spiele, die 
direkt aufden PowerVR-Chip zugeschnit- 
ten sind, bieten nur für kurze Zeit Spaß. 
Eine Liste dieser Spiele findest Du im 
Internet unter www.nec.de 

Wenn bei Dir der Kauf stark vom Preis 
abhängt, solltest Du lieber 10 Mark 
mehr ausgeben und zu einer Karte mit 
dem Rendition Verite 2200 greifen. 


Absturz mit Totalschaden: Dem PowerVR 


von NEC fehlen wichtige 3D-Filter 


| PowerVR 
} 3D-Beschleuniger 
ca. 190 DM Hersteller: NEC 


Karten von: Matrox, Videologic 


3D-Beschleuniger zum Abge- 
wöhnen: Die meisten Spiele 
überfordern den PowerVR 


Ungeschlagener Dauerbrenner: Der Voodoo- 
Graphics von 3Dfx macht die Grafikkarten 
von Diamond, Guillemot und Orchid zu 
Turbo-Beschleunigern. Für viel Spielspaß 
sorgen auch die zahlreichen Spiele mit 
Glide-Schnittstelle und Patches 


Bilder pro Sekunde 
Bei Final Reality 


Bilder pro Sekunde 
„Incoming“ 


Bilder pro Sekunde 


„Turok“ 


Bilder pro Sekunde 
‚Forsaken“ 


Welche Grafikkarten 
arbeiten mit dem Chip? 


Preis der Grafikkarten 330 bis 350 Mark 
gut 


Preis-Leistungs-Verhältnis 


DIESEN: Er eu 


Der Spilzenreiler = 


Voodoo-Graphics 


er Voodoo-Graphics-Chip von 3Dfx 
ist einer reiner 3D-Beschleuniger. 
Es gibt ihn seit fast eineinhalb 
Jahren- und noch immer gehört 
er zu den schnellsten Chips. Nur der Ri- 
va 128 3D kam im Test annähernd an ihn 
heran. 

Kartenbeispiele: Wer einen kleinen 
Monitor hat und seine Spiele auf dem 
Fernseher laufen lassen will, kann das 
mit der Add-on-Karte HiScore 3D von 
Miro. Sie bietet einen TV-Ausgang, an 
den sich der Fernseher anschließen läßt. 
Die Miro-Karte bietet zudem 6 MByte 
Speicher. Nur 4 MByte Speicher haben 
die Karten Diamond Monster 3D II X100, 
Orchids Righteous 3D und die Maxi- 
gamer 3D von Guillemot. 

Leistung im Test: Was Leistung an- 
geht, ist der Voodoo-Graphics in dieser 
Preisklasse ungeschlagen. Er liefert viel 
Power und kann auch die beste 3D-Qua- 
lität aufweisen. Bei „Forsaken“ und „Tu- 
rok“ kommt der Voodoo-Chip deutlich 
über 30 Bilder pro Sekunde, was uneinge- 
schränktes Spielevergnügen bedeutet. 

Zudem findest Du im Internet unter 
www.3Dfx.com viele Spieledemos, die 
direkt auf den Voodoo-Chip zugeschnit- 
ten sind. Auch gibt es viele Patches, mit 
denen Du Deine Direct3D-Spiele so up- 
daten kannst, daß sie auf den Voodoo- 
Graphics optimal angepaßt sind. 

Kaufen oder nicht: Der Voodoo-Gra- 
phics ist für Dich der richtige Grafikchip, 
wenn Du Deine alte Grafikkarte im 
Rechner lassen willst und viel Wert auf 


19 Bilder/sec (Roboter) 
26 Bilder/sec (City-Scene) 


18 Bilder/sec 
29 Bilder/sec 
42 Bilder/sec 


Elsa Victory; Erasor; STB Velo- 
city 128; Diamond Viper; V330 


203 MHz 


20 Bilder/sec (Roboter) 
31 Bilder/sec (City-Scene) 


24 Bilder/sec 


39 Bilder/sec 


Jazz Outlaw 3D und Hercules 
Thriller 3D. Mit Chip-Version 
V2100: Diamond Stealth II S220 


200 bis 390 Mark 


befriedigend 


3D-Power legst. Besitzt Du dagegen eine 
sehr alte 2D-Karte, die Du ebenfalls er- 
neuern willst, solltest Du eine Karte mit 
dem Riva 128 3D von Nvidia wählen. 
Extratip: Entscheidest Du Dich für die 
Voodoo-Graphics, solltest Du die Preise 
genau vergleichen. Da der Voodoo2-Chip 
im April auf den Markt gekommen ist, 
werden die Preise für den Voodoo-Gra- 
phics wahrscheinlich noch weiter sinken. 


Siegreicher Eindruck: Beim Voodoo 
stimmen Qualität und Geschwindigkeit 


Voodoo-Graphics 
3D-Beschleuniger 

 ca.20DM | Hersteller: 3Dfx 

Diamond, Guillemot, Orchid Ci 


Voodoo von 3Dfx bleibt 
unangefochten der beste 
3D-Beschleuniger-Chip 


NEC PowerVR 


3D-Beschleuniger 


13 Bilder/sec (Roboter) 


Gesamtausstattung der Grafikkarten. 


14 Bilder/sec (City-Scene) 


Zn neaainee 


50 haben wir getestet 


@ Als Testrechner verwendete das 
SCREENFUN-Testlabor einen Rechner 
mit einem 200-MHz-MMX-Prozessor, 

32 MByte RAM und 1,2 GByte Festplatte. 
Es wurde absichtlich ein Rechner mit 
durchschnittlicher Ausstattung einge- 
setzt. Das gibt jedem die Möglichkeit, 
den Test zu Hause nachzuvollziehen. 

@ Für den Test wurde für jede Grafik- 
karte ein neues Windows 95 installiert, 
damit keine alten Treiber die aktuelle 
Test-Grafikkarte stören. 

eAls 
Bechmark- 
Programm 
nutzten wir 
Final Reality. 
Es mißt die 
Direct3D-Per- 
formance der 
Karten bei ei- 
ner Auflösung 
von 640 x 480 
Bildpunkten. 
Zusätzlich 


kamen die FT ; F R 
drei Spiele Final-Reality spürt Lei 


„Incoming“ Stungsschwächen auf 


(Testbild im Text!), „Turok“ und „Forsaken” 
zum Einsatz. Mit ihnen lassen sich die 
Geschwindigkeit und die Qualität einer 
3D-Karte ebenfalls messen. 

@ Entscheidend für die Bewertung waren 
die Qualität der Texturen und die Schnel- 
ligkeit des Bildaufbaus. Aber auch der 
allgemeine optische Eindruck wie die 
Farbentreue hatte Einfluß auf die Note. 
@ Die Bewertung des Preis-Leistungs- 
Verhältnisses bezieht sich auf die 


Testsieger 


3Dfx Voodoo-Graphics 


22 Bilder/sec (Roboter) 
31 Bilder/sec (City-Scene) 


10 Bilder/sec 23 Bilder/sec 


Videologic Apocalypse 3D, 
Matrox M3D 


18 Bilder/sec 39 Bilder/sec 
17 Bilder/sec 42 Bilder/sec 


Miro HiScore 3D, Diamond 
Monster 3D, Guillemot 3Dfx, 
Orchid Righteous 3D 


* Nicht meßbar, da die Texturen fehlerhaft dargestellt werden. 
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ii Speicher gu tie, 


die Diamond 


ndlich gibt es die ersten Grafikkarten 
mit Voodoo2-Chip. Im SCREENFUN- 
Testlabor zeigten sie ihr Können: 
die 3D-Blaster Voodoo2 von Creative 
Labs, Diamonds Monster 3DIl X100 und 
die Miro HiScore 3DIl. Alle drei 3D-Grafik- 
karten sind Add-on-Karten. Das heißt, Du 
steckst sie zur Grafikkarte in den PC. 
Ausstattung: Die Testkarte von Dia- 
mond verfügt über 8 MByte Speicher, die 
beiden anderen jeweils über 12 MByte. 
Die Monster wird es ab Mai aber auch 
in der Version X200 mit 12 MByte geben. 
Die 3D-Grafikkarten von Creative Labs 
und von Miro werden auch mit 8 MByte 
Speicher angeboten. 
Zur Diamond-Karte gibt es die Vollver- 
sionen von vier Spielen. Dazu kommen 
zwei spielbare Demo-Versionen. Der 3D- 


Der Chip 

der Zukunft: 
Voodoo2 
verlangt 
nach neuen 
Spielen und 
einem star- 
ken Pentium- 
En Il-Rechner 


Blaster Voodoo2 sind die Vollversionen 
von vier Spielen beigelegt. Und gleich 
neun spielbare Demos und viele Patches 
gibt es zur Miro HiScore 3D Il. 

Als einzige 3D-Grafikkarte mit Voodoo2- 
Chip weist die Miro HiScore 3DIl auch ei- 
nen TV-Ausgang auf. So kannst Du Spiele 
über PC am Fernsehmonitor spielen. 

Ebenfalls ein Ausstattungsextra der 
Miro-Karte ist die Bediener-Software. Mit 
diesem Programm können Einstellungen 
des Monitors und der Auflösung schnell 
vorgenommen werden. Auch läßt sich 
die Taktfrequenz des Voodoo2 über diese 
Software auf bis zu 100 MHz hochstellen. 

Aber Vorsicht: Wenn Du die Taktrate auf 
100 MHz hochstellst,wird das Grafikboard 


[ HARDWARE \ 


extrem heiß. Und wenn der PC-Lüfter zu 
schwach ist, killt die Hitze schlimmsten- 
falls schon nach einem Monat intensi- 
ven Spielens die komplette Karte. 
Leistung: Auf dem Testrechner-einem 
MMX-200-PC — kamen alle Karten nicht 
auf die versprochene dreifache Leistung 
gegenüber Voodoo-Graphics-egal,ob mit 
12 MByte oder mit 8 MByte Speicher. Erst 
mit einem Pentium Il kann der Voodoo2 
seine Dreifach-Leistung voll ausspielen. 
Spiele, die neben einem starken Grafik- 
chip auch viel Rechnerpower von der 
CPU verlangen, beschleunigten alle Test- 
karten auf dem Testrechner weniger 
gut. Das ist beim Benchmark-Programm 
Final Reality gut erkennbar: Die Werte 
unterscheiden sich kaum von denen des 
Voodoo-Graphics. Besser sieht es da 


Voodoo: wii 
deutlich mehr Speed geben. 
Dei Preis dafür tein Ei 


mit 8 und 12 MB Speicher an 


schon bei den drei Testspielen „Forsa- 
ken“, „Turok“ und „Incoming“ aus. Damit 
die Diamond mit 8 MByte Speicher mit- 
halten konnte, war sie jedoch von Haus 
aus auf 100 MHz hochgetaktet. Im Nor- 
malzustand liegt die Monster 3DII X100 
etwas unter den genannten Testwerten. 

Fazit: Der Voodoo2-Chip von 3Dfx zeigt 
seine wahre Leistung erst mit Pentium- 
II-Power. Warte auch lieber mit dem Kauf, 
bis es mehr Voodoo2-Spiele gibt. 


Für die nächste Zukunft 
verspricht der Voodoo2-Chip 
von 3Dfx den puren Spielspaß 


Creative 
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Text: Ulrike Goreßen, Floria 
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CHECK IT OUT - BASKETBALL IN PERFEKTION. POWER UND ATHLETISCHE ELEGANZ. 
UNSCHLAGBARE MOTION-GAPTURING-TECHNOLOGIE: SPIEL DIE NEUE DIMENSION — 
WALK ON THE WILD SIDE. DIE PRO'S DER 29 NBA-TEAMS KNALLEN DIR DIE BÄLLE 

UM DIE OHREN. STUDIER IHRE LINKS UND MOUES IM FREUNDSCHAFTSSPIEL, 
SIE AUS IN DER SAISON — UND MACH SIE PLATT IM PLAY-OFF! 
HOOP. BIS ZU ACHT SPIELER KÖNNEN GLEICHZEITIG ANTRETEN. 
IGHLIGHTS SPEICHERT DIE MEMORY-CARD. SPIELERTRANSFER, 
MANAGEMENTFUNKTIONEN UND UMFANGREICHE STATISTIKEN GARAN- 

TIEREN DEN ABSOLUTEN NBA-KICK. ITS GRUNCH-TIME. 


PlayStation 


XX-Large- 
Format 


Wer viel zu sagen hat 
oder schon von wei- 
tem Eindruck ma- / 
chen will, sollte ein- 
mal Bannerpapier 2° 
ausprobieren. Bis / 
zu 1,80 Meter ' 
lange Grußbot- | 


schaften lassen 


sich mit jedem Eine glänzende 
Tintenstrahldruk- . 
ker bedrucken. Figur machen 


Stelle dazu den 
Druckertreiber auf 3 
„Bannerdruck“ und in 
der Bildbearbeitungs- 
software die passen- 
de Bildgröße ein. 


Teuer, aber sehr effektvoll sind 
farbige Ausdrucke auf Silber- 
papier. Dann strahlt und schil- 
lert Dein Lieblingsmotiv! 
Achtung: Vorsichtig am Rand 
anfassen, sonst gibt es Finger- 
abdrücke. Und ein paar Minu- 
ten in Ruhe trocknen lassen, 
sonst verschmiert die Farbe. 


T-Shirts zum 
Abheben gut 


Statt Einheitslook von 
der Stange bedruckst Du 
T-Shirts oder Sweater, 
wie es Dir gefällt. Einfach 
Dein Wunsch-Motiv sei- 
tenverkehrt auf Transfer- 
folie drucken und dann 
aufbügeln (siehe 
Druck-Workshopin , 
SCREENFUN 
11/97). Die Drucke 
sind sogar 
waschma- 
schinenfest 

bis 30 Grad. 


Massig Auswahl! 


Das Angebot an unterschiedlichen 
Papieren und Folien für den Farb- 
Tintenstrahldrucker ist sehr groß. 
Teure Spezialpapiere gab es schon 
immer in kleineren Mengen zu kaufen. 
Doch auch beim normalen Drucker- 
papier zeigen die Hersteller jetzt ein 
Herz für „Privatdrucker“. Sie bieten das 
Papier nicht nur in Paketen mit 1000 
Blatt an, sondern auch 500, 200 oder 
nur 100 Blatt. So mußt Du keine kilo- 
schweren Vorräte mehr bunkern. 


Ich grüße Dich! 


So machen schriftliche Grüße 

und Einladungen wieder rich- 

tig Spaß. Ein Grußkarten- 

Set besteht aus 20 Kar- 

ten und den passenden 

Umschlägen. Du bedruckst 

sie mit Deinem Lieblingsmotiv. 
Vorsicht aber bei Klappkarten wie auf 

dem rechten Bild: Solche Karten werden immer 

von rechts nach links geöffnet. Drehe deshalb das Motiv 

in der Bildbearbeitungs-Software auf den Kopf (180-Grad- 

Drehung), damit es auf der richtigen Seite der Karte gedruckt wird. 


> Viele Liebe Grüß 


2. 


Ausführliche Produktübersicht siehe nächste Seite > 


Mona Lara 


Warum mühselig den Pinsel 
schwingen, wenn Du Deine PC-Kunst 
auch auf echte Leinwand drucken kannst? 
Die Leinenstruktur macht aus Deinem Bild 
ein ganz besonderes Kunststück. 

Beschichtete Leinwand im Fünfer-Pack 
gibt es von Pelikan im DIN-A4-Format. 
Sie eignet sich für jeden Druckertyp. Der Druck 
verschmiert nicht und ist sogar wasserfest. 


Manuel 

‚Mus terwe@aterer 

Ten" Musferha, 
er 


Manuel 
Musteryeusterer 


Tel onisterhause 
ig 


BU 


Manuel Musteret 


usterweg 
Bas Musterhausen 
Tel: 91234/1234565 


Manuey 
Musteryensterer 
345 Mu, 
Tel: iSter] 

el: O123,, ayususen 


Mmälisen 


N BY % 


\ 


e Bes Musterhause 
a ra 


Gute Karten haben 


Visitenkarten sind nützlich. Spaß 
macht, wenn Du sie nach Deinen 
eigenen Vorstellungen gestaltest. 

Vorgestanzte Papierbögen in Kar- 
tonstärke mit je zehn Karten gibt's 
von Pelikan und Zweckform. Mache 
den Probedruck sicherheitshalber 
auf billigen Normalpapier, um die 
Abstände zu checken. 
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»TuARDWARE ) 


Tröpfchen für Tröpfchen Qualität 8 


Text: Ulrike Goreßen - Fotos: Michael Kayser (10) 


inte ist nicht gleich Tinte. Die Her- 
steller von Tintenstrahldruckern 
setzen unterschiedliche Drucktech- 
nologien und Tinten ein (siehe Druk- 
ker-Vergleichstest in SCREENFUN 1/98). 
@Um besonders feine Druckergeb- 
nisse zu erhalten, wird zum Teil die Farbe 
erst erhitzt und anschließend durch 
hauchdünne Düsen gespritzt. 
® Andere nutzen besonders dünnflüssi- 
ge Tinte für möglichst kleine Farbtrop- 
fen. Die einzelnen Bildpunkte (dpi =dots 
per inch) liegen nicht immer nebenein- 


ander, sondern werden überlappend auf 


das Papier gebracht. Da muß die Tinte 
schnell trocknen, sonst verläuft sie. 

Eine wichtige Rolle beim Druckergeb- 

nis spielt daher die Qualität des Papiers. 
® Holzhaltiges Papier wie etwa Karton 
nimmt die Farbe nicht gleichmäßig auf, 
der Effekt sind fransige Verläufe. 
@ Ausdrucke auf Papier, das nicht sehr 
saugfähig ist, trocknen langsam und 
können leicht verschmieren. Auf dem 
Papier bilden sich bei Volltondrucken 
im Extremfall sogar „Pfützen“ oder das 
Papier wellt sich. 

Deshalb haben die meisten Drucker- 
hersteller neben der Hardware auch die 
passenden Papiere im Angebot. Diese 
sind genau auf die Tinte abgestimmt, 
um ein möglichst gutes Druckergebnis 
zu erhalten. Daneben gibt es aber auch 
Fremdhersteller, wie etwa Boeder, Peli- 
kan oder Zweckform, die keine Drucker 
herstellen, aber zum Teil günstiger als 


die Originalanbieter sind. Sie bieten 
ebenfalls auf bestimmte Druckertypen 
abgestimmte Papiere und Folien an. 
Achte deshalb immer darauf, ob auf 
der Verpackung mitgeteilt wird, für 
welche Drucker das Papier besonders 
gut geeignet ist. 

Einen zusätzlichen Qualitätsschub 
bekommen Ausdrucke, wenn der 
Druckertreiber richtig eingestellt ist. 

@ Wer Bilder drucken will, sollte auf 
jeden Fall die Druckqualität auf „hoch“ 
stellen. Die Farben werden so satter. 

® Alle Druckerhersteller legen den pas- 
senden Treiber zum Gerät bei. Diese 
Treiber bieten die Wahl des entspre- 
chenden Papiers (beispielsweise Foto- 


papier, Transparentfolie) an. Der Treiber 


stellt im gleichen Arbeitsschritt auto- 
matisch die richtige Farbmenge ein. 
@Bei der Einstellung „Transferfolie“ 
bestätigt der Anwender per Mausklick, 
ob das Bild spiegelverkehrt gedruckt 
werden soll. Die sogenannte „horizon- 
tale Spiegelung“ muß vor allem bei 
Schriftzügen angeklickt werden, weil 
das Motiv immer seitenverkehrt aufge- 
bügelt werden sollte, sonst kann man 
die Schrift nicht gut lesen. 
®Sondermaße wie „Bannerdruck“ 
oder „Legal“ (Überformat, größer als 
DIN A4, zum Beispiel beim Stoffdruck) 
können ebenfalls bei einigen Druckern 
individuell eingestellt werden. 


BES Einen 


Allgemein] Details | Einichtung Funktionen | Faibe | Wartung] DOS | 


Beidseiiger Druck 


ech | 10 || Alles Einstellungssache: Druckertreiber 


Papier-Optionen 

Pagierformat: 

[A410 «297 mm) Ei] 
Popienat 


|HP Premium Transparentiole v 


Pausensi 
ur m Transpatentiche 1 
HP Pıemum Transparentfole (manuelle Pausenst, 7 


al 


vi0.1 DJ720C 


CET 


bieten zahlreiche Sondereinstellungen 


Probelauf mit Probe-Packs 


Bevor Du Dich für teures Geld mit Spezial- 
papier eindeckst, bieten Dir die meisten 
Druckerhersteller günstige Probe-Packs 
mit verschiedenen Papieren und Folien 
an. So kannst Du erst einmal testen, 

auf welchen Papieren Deine Farb- und 
Fotodrucke am besten gelingen. 

@ Am günstigsten ist Canons Paper 
Selection Pack für Bubble-Jet-Drucker. 
Es enthält für 7,95 Mark 14 Blatt Spezial- 
papier: 2 Blatt hochauflösendes Papier 
für Fotodruck mit 720 dpi Auflösung, 

5 Blatt wasserfestes, beidseitig bedruck- 
bares Papier, 2 Bögen Glanzpapier in 
Kartonstärke und 2 Bögen reißfeste 
Hochglanzfolie. 

@ Das Ink Jet Kombipack von Lexmark 
kostet 19,80 Mark und besteht aus 20 
Blatt Premium Papier (Normalpapier mit 
glatter Oberfläche), 4 Blatt Hochglanz- 
papier und 2 Blatt Transparentfolie für 
jeden Lexmark-Tintenstrahldrucker. 

@ Für 23,95 Mark gibt es von Pelikan das 
Universal Combi-Pack. Das Sortiment 
besteht aus 5 Blatt Folie, 25 Blatt Nor- 
malpapier und 5 Blatt Hochglanzpapier. 
Pelikan-Papier und -Folien eignen sich 
für alle Druckertypen. 


(di 


© Was kann ich 
bedrucken? 


u 


Wofür benutzt man es 


Wer bietet diese In welchen Wieviel muß ich 
am besten? | 


Was ist das genau? Produkte an? Stückzahlen? bezahlen? 


Wer mit dem 

schnellsten 

3D-Beschleuniger 
startet... 


u. 
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REATIVE 


WWW.SQUNDSLASTER.COM 


„.hat das Spiel schon gewonnen! 


Wer abheben will, braucht die nötige Power in der Beschleunigung! 

Der neue 3D Blaster? Voodoo? bündelt mit seinen drei parallel geschalteten Prozessoren eine Pixelfüllrate, die andere 
vor Neid erblassen läßt. Wenn Leistung, Bildqualität und 3D-Spiele-Performance zählen, deplaziert Voodoo’ seine 
Konkurrenz um Lichtjahre. Falls Ihnen ein einzelner 3D Blaster? Voodoo? noch nicht reichen sollte, installieren Sie 

einfach einen zweiten - und steigern Ihre Performance um 100%! Der neue 3D Blaster” Voodoo? von Creative Labs ist 

der einzige 3D-Spielebeschleuniger, der den offiziellen Markennamen von 3Dfx Interactive, Inc. tragen darf. 


Beschleunigen Sie wie ein 3D Blaster” Voodoo? und starten zu Ihrem Creative Labs-Händler! 
Oder rufen Sie telefonisch weitere Details ab 089/9 92 87 10. Je schneller, desto besser! 


Features und technische Daten 

© 8MIB oder 12MB ultraschneller Speicher für optimale Leistung 
© Verarbeitet 180 000 000 Texturen pro Sekunde 

® Bis zu 3x schneller als der Voodoo1-Chipsatz 


© 8MB-Version inkl. Incoming, G-Police, Ultima Race Pro und Actua Soccer 2 


PC Action 4/98 
3D Blaster 


Voodoo, Heiße Upgrades für coole PCs 


CREATIVE 


WWW.SOUNDBLASTER.CODM 


Creative Labs  Feringastraße 6 : 85774 Unterföhring ' Info/Hotline 089/957 90 81 Creative Shopping Zone 0130/81 51 01 
© Copyright 1998. Creative Technology Ltd. Das Creative Logo ist eingetragenes Warenzeichen der Creative Technology Lid. Das 3Dfx Interactive Logo und Voodoo Graphics sind Warenzeichen von 3Dfx Interactive, Inc 
Alle anderen genannten Marken- und Produktnamen sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der entsprechenden Inhaber Änderungen der technischen Daten vorbehalten 


ss "HARDWARE 


ein Mario fällt zu tief und er- 


> Ri trinkt zu schnell und könnte auf 

> die Schnelle drei Extraleben gut 
Sg brauchen. Und Lara würde sich am 
2, liebsten schon in Venedig das komplette 
I. Waffenarsenal des Spiels über die ent- 
\ we blößte Schulter hängen. - Diese Art Mo- 


? s gelei beim Spielen ist kein Problem 
. mit dem Game Buster. 
“ E Die Schummel-Module 


® kosten rund 80 Mark. Es 
gibt sie für neue Konso- 
. len,doch auch nochfür £} 


ältere wie das Super 
Nintendo, Mega Drive 
oder NES.Dort heißen - 
sie „Action Replay“ 
oder „Terminator“. 


Anschließen: Du 
stöpselst einen 
Game Buster 

in den Modul- 
schacht Deiner Kon- 
sole - bei der Playstation nutzt Du den 
Erweiterungsschacht an der Rückseite. 
* Nach dem Einschalten erscheint das 
® _Code-Menü: Für die bekanntesten Spiele 
sind bereits Schummelcodes eingebaut. 


e Eingebaute Codes benutzen: Du wählst 
ein Spiel in einer Liste aus und einen 
Schummelcode für endlos Leben, Zeit 
oder Energie. Einige Codes machen auch 
geheime Levels oder Waffen zugänglich. 
« Dann wird das Spiel ganz normal gela- 
e den.Dem Sieg steht nichts mehr im Weg. 
®.. 
„ Was Codes verraten: Ein Code besteht 
eo aus zwei Buchstaben- und Zahlen- 
blöcken wie etwa „802FA270 002A“.Der 
e 


e Das Comms-Linkset stellt Playstation- 
und Saturn-Spielern noch kompliziertere 
Schummelvarianten zur Verfügung. 
e Mit dem „Hex-Editor” hältst Du das Play- 
station-Spiel an beliebiger Stelle an. Nun 
hast Du direkten Zugriff auf den Konsolen- 
Speicher. Dort steht das Spiel als Zahlen- 
code, den nur die Playstation versteht. 
Mit der Suchfunktion kannst Du aber 
Texte aufspüren: Namen in Highscore- 
Listen und Paßwörter findest Du in nur 
wenigen Sekunden. So kannst Du zum 
Beispiel Deinen Namen auf den ersten 
Platz in der Bestenliste eintragen. 

Hast Du schon ein Paßwort erspielt, 
suchst Du im Speicher danach: Die ande- 
ren Paßwörter stehen gleich daneben. 


° BRAVO 


Mit dieser Comms-Link-Karte für 
PC funktioniert der Game Buster 
ür Playstation und Saturn 


KONSOLEN 


Mehr Leben, Waffen und Siege! 


Wenn der Obermotz nicht anders 
zu überlisten ist, hilft oftmals ein 


Schumme 
können den Spielspaß re 


erste Block steht für die Speicheradresse 
in der Konsole, wo Deine Leben oder En- 
ergie gespeichert sind. Der zweite Block 
ist die Zahl, die der Game Buster laufend 


‚ in diese Speicheradresse 
Nr schreibt. Stirbt Deine 
Spielfigur, wird ihr nor- 


malerweise ein Leben ab- 
gezogen. Dank Mogelcode 
 behältst Du alle Leben, da 
4 der Game Buster Verluste 
) ausgleicht. Steht in dieser 

j Speicheradresse die ver- 
21 bleibende Zeit, bleibt die 

3; Leveluhr stehen. 
“ 


Eigene Schummelcodes 
eingeben oder herstel- 
len: Mogelprofis verlas- 
sen sich nicht auf ferti- 
ge Cheats, sondern sie 
geben neue Codes ein. 
Das funktioniert aber 
nur bei Game Bustern 
für Playstation und Saturn. 

Du brauchst dafür einen PC und das 
„PC-Comms-Linkset“ (90 Mark). Im Set 
sind eine Steckkarte für den PC, Mogel- 
programme und ein Kabel. 
Mit dem Kabel verbindest 
Du PC und Game Buster. 

e Starte das Game-Buster- 
Programm von Diskette. 

®Du beginnst ein proble- 
matisches Spiel. Dabei un- 
tersucht der Computer per 


Im Startmenü wählst Du 
die Mogelcodes aus und 
startest dann das Spiel 


N64 Game Buster Version 1.69 


I-Modul - doch Game Buster 
tten und killen. 


Tastendruck den Konsolen-Speicher.Beim 
Verlust eines Lebens gibst Du dem Rech- 
ner via Tastatur Bescheid. Er untersucht 
den Speicher erneut und „merkt“ sich 
alle veränderten Speicherstellen. 

® Nach ein paar Durchgängen bleiben 
zwei, drei Codes übrig. Probier sie aus! 
Hast Du den richtigen Code, kannst Du 
ihn im Schummel-Programm speichern. 


Den Game-Buster-Schutz überlisten: Ein 
paar Spiele sind gegen den Game Buster 
geschützt: Das Spiel prüft, ob Du wirklich 
ein Leben oder Energie verloren hast. In 
diesem Fall bleibt das Spiel plötzlich ste- 
hen.Game Buster für Playstation und N64 
haben hierfür einen Schalter, mit dem 
man die Cheatcodes kurz abstellen kann. 


Der Game Buster - Retter oder Killer? 
Denk bei aller Mogelfreude daran, daß 
es viel mehr Spaß macht, Spiele selbst 
durchzuzocken. Außerdem ist die Code- 
suche umständlich und nervig. Billiger 
und einfacher mogelst Du letztlich oft 
mit Cheats von Freunden, aus dem Inter- 
net und aus Zeitschriften, etwa von der 
HELP-Strecke der SCREENFUN. 


Game-Buster-Anbieter (Auswahl) 

ACME, Zülpicher Straße 17, 50674 Köln, 

Tel.:(02 21) 240 88 00, Fax: (02 21) 240 00 81 

Gamers Point, Kriegstraße 27-29, 

76133 Karlsruhe, Tel.: (0721) 933 57 10 

MieKro Multimedia GmbH, Bohlweg 66a, 38100 Braun- 
schweig, Tel.:(05 31) 244 60 60, Fax: (05 31) 244 60 99 
MLC, Im Ring 29, 47445 Moers, 

Tel.:(028 41) 942 60, Fax: (01 90) 79 33 42 

Theo Kranz Versand, Juliuspromenade 11, 97070 Würz- 
burg, Tel.:(01 80) 521 18 44, Fax: (09 31) 57 16 02 


Hauptmenue 


Text: Oliver Ehrle, Ulrike Goreßen - Fotos: Michael Kayser (4) 


Freie Wahl bei D2: 
Wunsch-Handy einfach extra besorgen. 


Text: Ulrike Goreßen - Fotos: Xaver Rohrmüller 


»Y HARDWARE 


chnelle Reaktionszeiten, ständiger 

Überblick und präzise Befehle per 

Mausklick - das macht „Command 
& Conquer“-Spieler zu erfolgreichen 
Herrschern und Eroberern. Da kann bei 
langen Mausfahrten schon mal das Pad 
zu klein werden. Mit dem Mission Con- 
troller von Fanatec behält der Spieler die 
Ruhe. Die Hand liegt entspannt auf dem 
Trackball, und alle Anweisungen erfol- 
gen mit Fingerspitzengefühl. 

Der Controller ersetzt die Maus bei 
Win 95/3.x. Er wirkt zunächst sehr klobig. 
In der oberen Mitte des schwarzes Geräts 
befindet sich die durchsichtige Kugel, mit 


der der Cursor bewegt wird.Sie wirdaus Maus auf Trackball dauert beijedemun-# Preis Beispiel Anbieter 
dem Gehäuse-Inneren im Ruhezustand terschiedlich lang. Wer Erfahrungen mit $ mr er Stick 40 Mark itech 
rot angestrahlt. Klickst Du eine der drei Klavier oder Keyboard hat, schafft s# Be. a — 
% C&C Mission Controller V1.01 -EbgJ ziemlich schnell. Die lin- c ter Profis 
[Serlling ——————) Mouse Speed | ke Taste bedienst Du mit omput 1 
I | | T” Auto Broweing \ | Stom fat dem Daumen, die rechte 
Ir] | Vertical u hl | mit dem kleinen Finger. 
LIT) | en | „Double Click Speed, Mit den anderen Fingern 
pRulan Andenmente — | un Sa 3 bewegt man die Kugel, 
| aan Bon: | Pprenmescnie | IE ei | die den Cursor über den 
| | | FF’ Reverse Ditection | | Bildschirm bewegt. 
ı I Re a ———  _ ImTestpassiertees,daß 
| [2 ® eh der Cursor in Textdoku- 
| Le | Ten Tai menten nicht am ge- - SDUNDKARTEN 
Cancet | _ Best | _Hei wünschten Punkt stehen Preis Beispiel Anbieter 
blieb, sondern weit über Ei E65; 30 Mark A 16 Bit PnP, | BWZ 
les Mission Controller ist frei belegbar den kommt man zu on un E 
&t ) elklasse 5185 Mark ı@ ot Maxi Sou nal Comput 


großen Tasten, wechselt die Farbe auf 
Grün. Die rechte und linke Taste haben 
dieselbe Funktion wie bei einer Maus. 
Die untere Taste ist frei belegbar. 

Lieferumfang: Der C&C Mission Con- 
troller wird mit einem extra langen Ka- 
bel (1,8 m), Treiberdiskette und vier Mini- 
Stickern mit „C&C“-Motiven ausgelie- 
fert. Du kannst den Trackball mit einem 


| oder mehreren Aufklebern aufpeppen. 


Installation: Zuerst muß der PC ausge- 
‚haltet werden. Dann steckt man die 
Maus ab und den Trackball an der seriel- 
len Schnittstelle an. Sie ist sehr einfach zu 

:Unter Windows 95, aber auch DOS 
‚05/2, wird die erste serielle Schnitt- 
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: er PROZESSOREN & MOTHERBOARDS 


Preis Anbieter 


270 Mark „AKD BEE 
tehamel Per Il 350) 1530 "Mark AK Datentechnik 


Motherboard ASUS 512 KB, ATX 289 Mark AK Datentechnik 
Pipelined Burst Cache; 3x PCI, 3x ISA 


MONITORE 


Preis ee Anbieter 


15 Zoll 2: 28 Lochmaske, 
in a TCO 2) 


Der Trackball GRAFIK-KARTEN 


standhafter Preis Beispiel en 


stelle mit COMı bezeichnet, die zweite mit TER ger) _ ne Er . ubR 
{ = 


COM.2. Beim Neustart erkennt der Rechner 
automatisch den Trackball als Maus. 
E-Bass 280 Mark verer Millennium Te 
(2D-Beschleuniger) 4MB 
7 Spitzenklasse 350 Mark Diamond Monster Computer Profis 
AR (3D-Add-on-Karte) 4MB (inkl. Spiele) 
n 


Die Installation des Treibers ist ähnlich 
einfach: Nur die Datei „Setup.exe“ an- 
klicken. Danach findest Du im Startmenü 
unter „Programme“ den Ordner „Mission 
Controller“. Du hast die freie Wahl, mit 
welchem Befehl die untere Taste belegt 
wird. Der Befehl „H“ zentriert den Bild- 
schirm bei Deinem Bauhof, der Befehl 
„STRG“ erzwingt den Schießbefehl. Die 
ausgewählten Einheiten beschützen sich 


BER: E & R [77 
selbständig, wenn „G ausgewählt wird. : L ’ JEYSTICKS 


Anwendung: Die Umgewöhnung von 


auf die untere Taste. Ungeduldige sind da- 
her schnell versucht, den Trackball wieder 
gegen die gute alte Maus zu tauschen. 
Fazit: Der C&C Mission Controller eig- 
net sich nur für reine Spieler mit großen 
Händen und Spaß an teurer Technik. ; 


re 310 Mark Soundbiaster Tcanpa Profis 
: AWE 64 Gold PnP 


C&C Mission Controller 


Trackball 


Anbieter-Nachweis 


ACom - Uhlandstraße 134 - 10717 Berlin - Tel.: (030) 86 40 93 43 - Fax: (030) 873 97 04 

AK Datentechnik - Hamburger Straße 31 - 80809 München - Tel.: (089) 351 00 55 - Fax: (089) 351 54 88 
wwwm.fanatec.de Alternate Computer - Philip-Reis-Straße 9 - 35440 Linden - Tel.: (064 03) 90 50 10 - Fax: (064 03) 90 50 20 
Nettes Spielzeug für Techni BWZ - Angerburger Straße 20 - 22047 Hamburg - Tel.: (040) 69 67 81 00 - Fax: (040) 69 67 81 10 

freaks, aber im Dauergebra Checkpoint - Ringstraße 43 - 38855 Wernigerode - Tel.: (039.43) 90 62 08 - Fax: (039 43) 90 62.09 

kein Ersatz für die Maus Computer Profis - Kirschberg 27 - 64347 Griesheim - Tel.: (061 55) 60 06 06 - Fax: (061 55) 60 06 16 

Cross PC-Systeme - Körnebachstraße 95 - 44143 Dortmund - Tel.: (02 31) 531 13 34 - Fax: (02 31) 531 13 33 
Faber Datentechnik - Industriestraße 63a - 44894 Bochum - Tel.: (02 34) 92 24 40 - Fax: (02 34) 922 44 99 


ca. 200 DM Hersteller: Fanatec 


SEN VERBINDEN he 


Im Vergleich zur vorigen Ausgabe 
der SCREENFUN sind die Preise: 
gleichgeblieben 
gefallen 
gestiegen 
Neues Produkt in der Tabelle 


LAUTSPRECHER 


Preis Beispiel Anbieter 


as 


GD-ROM-LAUFWERKE 


Preis Beispiel 


PG-ROMPLETTSYSTEME 


Preis Beispiel 
Base re 


Spitzenklasse]1899 Mark $Highscreen XI ohne Monit., PII 233 MMX, Vobis 
32 MB RAM, 3,6 GB HDD, Soundkarte, 
2 MB 3D-Grafikkarte, 24fach-CD-ROM 
Ass 


“ "= TINTENSTRAHL-DRUGHER 


Beispiel 


N Preis Anbieter 


Anbieter 


Cross PC-Systeme 
Games Point 


Memory Card 8 MB 
Joypad-Verlängerung 


25 Mark 


70 Mark 
ab 40 Mark 


Memory Card 5 MB 
Universal-Adapter (USA/Japan) 


115 Mark 
44 Mark 


Games Point 
Theo Kranz Versand 


Arcade Racer Set 
Original Control Pad 


Alle Angaben ohne Gewähr 


Games Point - Kriegstraße 27-29 - 76133 Karlsruhe - Tel.: (07 21) 339 44 - Fax: (07 21) 37 41 85 

K&M . Blumenstraße 21 - 71106 Magstadt - Tel.: (071 59) 94 31 11- Fax: (071 59) 94 32 22 

Magic - Kaiserstraße 65 - 61169 Friedberg - Tel.: (060 31) 77 18 66 - Fax: (060 31) 55 20 

Media Markt - Wankelstraße 5 - 85053 Ingolstadt - Tel.: (08 41) 63 40 - Fax: (08 41) 619 95 

Rainbow Systems - Holstraße 5 - 56235 Ransbach - Tel.: (026 23) 88 15 90 - Fax: (026 23) 881 59 99 

Theo Kranz Versand - Juliuspromenade 11 - 97070 Würzburg - Tel.: (01 80) 521 1844 - Fax: (09 31) 57 16.02 
Vobis - Carlo-Schmid-Straße 12 - 52146 Würselen - Tel.: (024 05) 444 45 00 - Fax: (073 61) 444 45 05 
WieCom - Newtonweg 16 : 33332 Gütersloh - Tel.: (052 41) 47 07 30 - Fax: (052 41) 47 07 32 


jetzt an 
gibt es keinen 
unnötigen Kabel- 
lat mehr auf dem Tisch! 
chs Tastatur-Maus-Kombina- 
‚Cordless Desktop sendet alle Deine 
ehle beim Arbeiten oder Spielen per 
ink an den Rechner - und das über ei- 
Entfernung von bis zu 2,8 Metern. 
Lieferumfang: Neben Tastatur und 
s enthält das Paket ein Empfangs- 
gerät, das per Kabel mit dem PC an den 


| Steckplätzen für Tastatur und Maus ver- 


nden wird. Dazu kommt eine Hand- 
gelenkstütze, die einfach an der Vorder- 
seite der Tastatur eingehakt wird. Zwei 


Treiberdisketten, ein Handbuch und je 


‚ei Batterien für Tastatur und Maus 
rvollständigen die Lieferung. 

Installation: Die Installation der Gerä- 

und Treiber geht einfach und schnell 

ın der Hand. Besonders angenehm ist, 

Logitech die Batterien für Tastatur 

"und Maus dazugelegt hat und man so- 

ort loslegen kann. Auch der Anschluß 

pfängers macht keine Schwierig- 

, da zusätzlich zu den normalen 

ern ein serieller Adapter für die 

und ein AT-Adapter für die Tasta- 

m Lieferumfang gehören. Das Ka- 

ı Empfangsgerät teilt sich in zwei 


{ 


itechs Cordless Desktop 
ınk an den PC 


ge. 
der Treiberdisketten 


Per Funk: Den 
PC von weitem 
kontrollieren 


dete 
Befehle für Win 95 oder 
Windows NT. Du kannst die Tast 
auch mit einem typischen Spieleb 
wie „Pause“ oder „Speichern“ belege 
Anwendung: Die Tastatur bietet \ 
die meisten anderen auch 10: 
Etwas gewöhnungsbedürftig ist da ehe 
die Maus. Sie ist nicht gleichmäßig 
formt wie viele Standardmäuse, sond: 
wölbt sich auf der linken Seite höher 
rechts. Das Hauptgewicht der M 
hand liegt auf dieser Wölbung. Z 
und Mittelfinger sind ohne Druck 
Verkrampfung auf den vorderen zv 
Tasten plaziert. Mit dem Daumen 
faßt man die Maus an der linken Sei 
Im oberen Bereich ist die dritte, frı 
legbare Taste angebracht. 
Der Datenaustausch zwischen 
beiden Eingabegeräten und dem Em 
fänger klappt selbst, wenn eine Ta: 
oder Bücherstapel dazwischen 
Doch es gibt auch Minuspunkt 
© Die gewölbte Maus ist für klein: 
de zu groß und zu hoch. Bei läng 
Gebrauch verkrampft das Handgelen 
© jeder Maus- oder Tastaturbefehl u 
mit einer kleinen, aber spürbar 
zögerung ausgeführt. Die Fu 
benötigen mehr Zeit als ei 
Kabel. Schnellschreiber oder 
Mausbenutzer kann dieses Hi 
hinken auf Dauer stören. 
e Ab einer Entfernung von 1, 
zwischen Tastatur und Emp: 
raten die Funkwellen bei S: 
bern heillos durcheinan: 
staben erscheinen gleic 
dem Bildschirm, Leerzei 
der falschen Stelle ges 
Fazit: Cordless Deskt: 
ist nur dem zu empfehlen, 
wachsene Hände hat und 
eher eine ruhige Kugel 
Cordless Desktop 
Tastatur und Maus 
ca.180DM | 
www.logitech.de 


Ä Hersteller: Logitech 
Schicke, aber langsame 


Alternative zum üblichen 
Kabelsalat auf dem Schreibtisch 


telefonieren -ohn 
aber m 


Mobilfunk mit D2 und E-Plus. Im 
Sommer kommt E2 hinzu. Ser- 
vice Provider haben keine eige- 
nen Netze; sie kaufen i 
und verkaufen sie weiter. 


Das Kürzel steht für Subscriber 
Identification Module (Teilneh- 
mer-Identifikations-Baustein). 
Auf der SIM-Karte sind alle 
Daten gespeichert, die einen 
Mobilfunkteilnehmer identifizie- 
ren, wie Rufnummer, Sperren, 
Persönliche Identifikationsnum- 
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bilfunk gegen Vorkasse heißt! 


das Zauberwort. Dann 


—n . n 
n Handy immer U = 
mit dem z Grundgebühr, ® 


it Gebührenkontrolle. 2 


kannst DU „u 
düberall = 


er Treffpunkt mit Deinen 
Freunden wurde ganz kurzfri- 
stig geändert, und Du wußtest 
nichts davon, weil Du/nicht 
erreichbar warst? Mit’Mobil- 
funk gegen Vorkasse (Prepaid),kann Dir 
das nicht mehr passieren. Die drei 
Netzbetreiber D1, D2 und E-Plus bieten 
Startersets mit aufladbaren Telefon- 
karten an, die mit jedem Handy ab- 
telefoniert werden können. 
© Vorteil: Du zahlst nur reine 
Sprechzeit, hast keinen Papier- 
krieg, keine Grundgebühren, 
keinen Vertrag. 
© Nachteil: Die Karten werden 
ohne Handy verkauft, aber ein 


Mobiltelefon ist sehr teuer. 


Wer Glück hat, staubt bei Eltern, 
Geschwistern oder Verwandten einälte- 
res Mobiltelefon ab, sonst wird’s richtig 
teuer. Die Preise für neue Handys fangen 
bei 300 Mark an. Eine gute Alternative 
sind gebrauchte Geräte. Sie kosten ab 
150 Mark aufwärts und werden in Anzei- 
genblättern oder im Internet angeboten 
(zum Beispiel www.sperrmuell.de). 


Bevor Du loslegen kannst, mußt Du 
ein Startset kaufen. Damit erhältst Du 
eine Telefonkarte, die in den Kartenleser 
des Handys kommt. Im Fachjargon heißt 
sie & SIM-Card. Auf ihr sind alle Daten 
gespeichert, die das Netz braucht, um 
einen Teilnehmer zu erkennen und zuzu- 
lassen. Dazu gehören Deine persönliche 
Identifikationsnummer, Deine Telefon- 
nummer und die Sperrfunktion 
(diese stoppt Telefonate, 
sobald das Guthaben 
auf Null ist). 

Jedes Handy, in 
dem Deine SIM- 
Card steckt, ist 
unter Deiner 
persönlichen 


den Plug-in-Chip aus dem Rahmen 
(siehe Bild unten). Spezielle Prepaid- 
Handys gibt es übrigens nicht. Dı- oder 
D2-Karten funktionieren in sämtlichen 

GSM-goo-Handys, E-Plus-Karten in 
jedem GSM-1800-Mobiltelefon. 


Welche Starterpakete gibt es 
überhaupt und wo kann ich 

sie kaufen? 

Prepaid-Pakete mit SIM- 
Card und jeweils 50 
Mark Startguthaben 
haben alle drei 
Netzbetreiber im 
Angebot. Die 
Sets werden in 


Nummer vielen großen 
erreichbar. Kaufhäusern, in 
Wenn Du Technikmärk- 
nicht abhebst, 7$ ten, Computer- 
startet eine \ nn geschäften und 
Mailbox. er F S® Die Daten Telefonläden ver- 
In alte Handys u sind auf dem kauft. Wer noch 
paßt die ganze z goldenen Plug-in- keine 18 Jahre alt 


Karte. Wer ein neues 
Mobiltelefon mit klei- 
nem Einschub hat, bricht 


Chip hinterlegt. Er laßt 
sich rausbrechen 


ist, sollte klären, ob 
seine Eltern dem Kauf 
zustimmen. Sonst kann es 


hinterher sein, daß der @ Taschengeld- 
paragraph zuschlägt. Danach können 
Erziehungsberechtigte alle Anschaf- 
fungen und Verträge rückgängig ma- 
chen, mit denen sie nicht einverstan- 
den sind. Da der Händler ohnehin den 
Personalausweis braucht, ist es besser, 
Du bringst die schriftliche Einverständ- 
nis-Erklärung Deiner Eltern gleich mit. 
Die Einsteigersets heißen: 
T-Dı XtraCard von T-Mobil für 149 Mark 
CallYa von D2 für 149,50 Mark 
Free & Easy von E-Plus für 149 Mark. 
Für dieses Geld bekommst Du einen 
Telefongutschein in Höhe von 50 Mark. 
Du zahlst allen Anbietern also fast 100 
Mark nur für den Verwaltungsaufwand, 
Dich als Telefonteilnehmer aufzunehmen. 
Immerhin kannst Du bei Dı auch ein 
Startset Xtra inklusive Handy für 199 
Mark kaufen. Du hast dann die Wahl 
zwischen einem Philips Diga oder einem 
Alcatel One Touch Easy. Voraussetzung 
ist allerdings ein Vertrag über sechs Mo- 
nate plus Einzugsermächtigung. Dabei 
ist es egal, ob Du das Geld abtelefoniert 
hast oder nicht. Alle vier Wochen wer- 
den automatisch 50 Mark aufs Handy- 
konto gebucht. Dazu brauchst Du ein 
eigenes Bankkonto und das schriftliche 
Einverständnis Deiner Eltern. 


Wie hoch sind die 
Telefongebühren? 
Xtra und CallYa veranschlagen identi- 


sche Gebühren: Satte 1,99 Mark kostet 
jede Minute, die Du während der teuren 


Hauptzeit (montags bis freitags von 
7-20 Uhr) ins Festnetz oder in eines der 
anderen Mobilfunknetze telefonierst. 
E-Plus verlangt dafür nur 1,39 Mark. 
Jetzt der Haken: Von 20-7 Uhr, am 
Wochenende und an den Feiertagen 
verlangen Dı und D2 für jede Minute 
99 Pfennig. E-Plus macht keinerlei Un- 
terschiede zwischen Geschäftszeiten 
und Freizeit und kassiert durchweg 
1,39 Mark. Wie lange Du für 50 Mark 
telefonieren kannst, zeigt die Tabelle 
unten. Entscheidend für die Kosten 
sind die Gebühren pro Minute und die 
Zeit, zu der Du telefonierst. 


Wie lange bin ich erreichbar, 
wann muß ich aufladen? 


T-Dı XtraCard: 

e Pro 50 Mark Aufladung werden 60 
Tage Erreichbarkeit garantiert. Solange 
kannst Du angerufen werden, auch 
wenn Dein Guthaben verbraucht ist. 

e Danach sind maximal 100 Tage Pause 
drin. In dieser Ruhezeit ist lediglich der 
Empfang von @ SMS (Kurznachrichten) 
möglich. Du kannst die Di-Karte mit 
maximal 350 Mark aufladen. 

e Ein Konto, das Du länger als 100 Tage 
nicht auffüllst, wird gelöscht. Der An- 
schluß ist tot, Restguthaben verfallen. 
D2-CallYa: 

e Das Startguthaben von 50 Mark gilt go 
Tage und wird entsprechend der letzten 
Aufladungshöhe stufenweise verlängert. 
CallNow-Gutscheine zum Aufladen ko- 
sten 50 Mark. Per Banküberweisung sind 
auch Summen bis 300 Mark möglich. 

e Je 25 Mark gibt es 30 Tage Erreichbar- 
keit. Konten, die innerhalb der Verlänge- 
rungsfristen nicht abtelefoniert oder 
aufgestockt werden, verfallen. 

e Nach der letzten Aufladung bleiben 
365 Tage Bedenkzeit. Während dieser 
Schlummerphase nimmt das Handy nur 
Kurznachrichten an, Sprechverbindungen 


sind nicht möglich. Wenn das Konto 
länger leer bleibt, wird es gelöscht. 
E-Plus Free & Easy: 

Du mußt Dein Guthaben innerhalb be- 
stimmter Fristen verbraucht haben, an- 
sonsten verfällt es: 

e 50 Mark sind jeweils 3 Monate lang 
gültig, 100 Mark 6 Monate lang, und der 
Höchstbetrag von 400 Mark verfällt 
nach 24 Monaten. 

e Leere Konten dürfen 6 Monate lang 
schlummern. Das Handy bleibt solange 
für Anrufe und SMS erreichbar. Nur aktiv 
telefonieren geht nicht. 

® Ohne Aufladung wird das Konto nach 
sechs Monaten Schlummer gelöscht. 
Über das Restguthaben geben die Konto- 
zentralen kostenlos Auskunft. 


Wie lädt man eine 
Telefonkarte auf? 


Aufladen läuft immer gleich ab: Telefon- 
gutschein kaufen, Geheimzahl frei- 
rubbeln, vom Handy aus kostenlos die 
Kontozentrale anrufen, Geheimzahl auf 
der Tastatur eintippen. Damit das 
klappt, muß das Handy von ® Impuls- 
wahl auf © Tonwahl umgestellt wer- 
den. Weil das bei jedem Telefon anders 
geht, hilft ein Blick ins Handbuch. 


BRAVO 


Text: Simon Demmelhuber - Fotos: Klaus Börner (4) - Wir danken: TuT, Einsteinstr. 50, 81675 München 


SLAGMAN:S 


ER IST TOT! 


Sein Verstand sagt: 
DU BIST ES! 


Jemanden:mit:mehreren' Persönlichkeiten 
„‚nennt::man:schizophren. Oder Trans- 
:Jormer.::Wenn.er:sich:vom Kampfröboter 

zum: Dinosaurier und: wieder Zurück 
verwandeln kann. Auf einem: unbekannten 

Planeten lebensnotwendig. Besonders : 

dann, wenn es darum geht,.den. inter- 

galaktischen Frieden zu sichern. Übrigens 
verlierst Du bei Beast Warseher.die. 

Nerven: als den Verstand. Also, rette 
‚unser: Universum! : 


« 24 actiongeladene Levels 


° Spiel als Maximal oder Predator mit 
10 Charakteren 


| BETTER SER ° gerenderte 3D-Grafiken (3Dfx Support am PC) 


Pc rs ER ° Netzwerk-/Multiplayer-Funktion 


1 a 


re ‘. . 
‚CD-ROM | | mayscan. Ä : L2 ; 


Amphibien-Laser 


' Lock On Such-Raketen 


| 
4 
1 
l 
| 
! 
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WARS 


HASBRO 
Interactive 


(Info: 018 05/20 2150) www.beastwars.com 


»se "SOFTWARE 


The Star Tre 


Alien-Waffen: Ein 

cardassianischer 

Phaser (l.o.) und eine Hank 
Jem’Hadar- Aus dem Lexikon ein 


Pistole (u.) Ferengi-Raumschiff 


aszinierend! — 
Mr. Spock wä- EEE 
re vom neuen ; “ = BERZE wen Ein karemmanisches Raumschiff (l.o.), 
„StarTrek“-Nachschlagewerk nun Wahhlelsiirstetenn 4 ein Kazon-Ogla-Kriegsschiff (l.u.) und 
begeistert. Auf vier CD-ROMs “he Neutrsl Zone” {IN ein Raumschiff der Borg (r.) 
bietet die „Star Trek Enzyklope- 

dia“ ausgezeichnete Info-Texte, über m 

3000 Bilder und rund 400 Videoclips. .d E— 


Abgedeckt werden die original „Star 


Trek“-Serie, „The Next Generation“, mr Römulan Bid-ot Prey 
„Deep Space Nine“, „Voyager“ und —— + first Swan i1"Balanca u 


alle acht „Star Trek“-Filme. Die Ein- SE Terror" (Ti 


ai sind % ae ee Alien-Raumschiffe im Überblick: Hier siehst Du 
geordneten Lexikon-Teil und einen einen romulanischen Warbird (o.) und 


Episoden-Führer zu sämtlichen Staf- darunter einen romulanischen Bird of Prey 
feln und Filmen eingeteilt. ; . 


Laß Dir im Lexikon etwa die ver- 
schiedenen Lebensformen im Uni- 
versum erklären oder sieh Dir Bilder 
von Alien-Waffen an. Alle Einträge | 
bestehen aus spannenden Texten und 
Bildern. Zu vielen Themen gibt es 
kurze Videoclips, die Ausschnitte aus 
den Serien und Filmen zeigen. So er- Fr Ir 
lebst Du beispielsweise noch einmal, 
wie die Borg die Enterprise angreifen. 
Da die Enzyklopädie komplett auf E ; | ; x »! 

Englisch ist, kommst Du in den Ge- ae - oe ar" % 


FEEDS ESTER x Er De 


Grafik 3 Action 4. Dauerspaß ] N RS; 


nuß der Videos in Originalfassung P* % 
EHDÄBBTSICHÜICHE-STBUETUNGES . - s 
i . *“ 
u: en Noch FE Das ultimative Nachschlage- ® £ ” s er ® 
Klingonischer Richtig gut ist die Verknüp- Wer zn SE eK Dlver- t he ® 


N FE sum. Ein Muß für alle Trekker! 
PISTURE fung der einzel- SEREETUETETTIETTETETE 


{ ee nen Einträge ge- 
i > lungen — neben 
einfachen Querverweisen läßt sich 
jedes Wort im Fließtext anklicken. 
| Als Ergebnis erhältst Du eine Liste 

mit allen Lexikoneinträgen, die das 

angeklickte Wort enthalten. Wo im- 

mer es sich anbietet, führen außer- 

dem Verweise direkt zu einzelnen 
Folgen im Episoden-Führer. Dort 
findest Du eine Kurz-Zusammen- 
fassung aller bisher in Amerika 
ausgestrahlten „Star Trek“-Folgen. 
Für „Deep Space Nine“ und „The 
Next Generation“ gibt es zusätzlich 
eigene Episoden-Führer. Sie sind vom 
Rest des Programms unab- 
hängig und können also für 
sich alleine installiert werden. 
Hier findest Du ausführliche Inhalts- 
angaben und kannst Dir die Intros 
aller Folgen als Video anschauen. 

Bei all dem umfassenden Info- 
Material ist leider die Aufmachung 
des Programms zu kurz gekommen. 
Die Benutzeroberfläche sieht lieblos 
aus, die Steuerung ist ein 
wenig verwirrend. Klar findet 
man trotzdem Spannendes - 

nur nicht unbedingt das, was 
man sucht. Fazit: Die 
„star Trek“-Enzyklopädie 
bietet tolle Infos zum 
mpletten „Star Trek“- 
Universum. Du solltest 
aber Zeit zum Stöbern 


Klingonisches 
Messer 


Zwei bajorani- 
sche Phaser 


mitbringen, da die Steue- 
rung etwas unübersichtlich ist. 


ws er Ener ne SR reed me 

Diese „Star Trek“-Stars führen Dich durch das Programm „Captain’s Chair“ (von links nach rechts): 
Captain Benjamin Sisko zeigt Dir die Brücke der U.S.5. Defiant NX-74205, Lt.Commander Worf führt durch die 

U.5.5. Enterprise NCC-1701-D, Captain Kathryn Janeway zeigt Dir ihr Reich auf der Voyager, Captain Hikaru Sulu 
erklärt Dir die U.S.5. Enterprise NCC-1701 und Commander William T.Riker die U.S.S. Enterprise NCC-1701-E 

2 ums = ET Im E i _ 


TEEN 7 RER! 


Captain’s Chair 


Fu as haben sich viele Trekker 
D% immer gewünscht: ein- 
mal im Leben auf der Brücke 

der Enterprise stehen! AmPC wird es 
wahr: Die CD-ROM „Captain’s Chair“ 
ermöglicht es Dir, die Raumschiffe 
Deiner Helden von innen zu besichti- 
gen. Zur Auswahl stehen die original 
U.S.S. Enterprise NCC-1701, die Enter- 
prise NCC-1701-D aus „The Next Ge- 
neration“, die Defiant NX-74205, die 
Voyager NCC-74656 und die Enter- 
prise NCC-1701-E aus „First Contact“. 
In jedem dieser Raumschiffe er- 
wartet Dich einer der „Star Trek“-Hel- 
den. Echt gut: Die Originalstimmen 


Die Enterprise 
NEC-1701-D 
nimmt Kurs 
auf Deinen PC 


endlichen Weiten des Weltalls hin- 
aussah! Mit einem kleinen Schwenk 
des Mauszeigers drehst Du Dich ein- 
mal um die eigene Achse. Alle Schau- 
plätze sind originalgetreu nachge- 
baut und vermitteln echtes Welt- 
raum-Feeling. Bis ins Detail kannst 
Du etwa die Maschinen am Pult von 
Harry Kim auf der Voyager ansehen. 
Leider ist es aber nicht möglich, die 
Geräte auch selbst auszuprobieren. 
Schade ist auch, daß man sich 
nicht frei durch die Räume bewegen 
kann, sondern bestimmte Punkte im 
Raumschiff anwählen muß. Welche 
Schauplätze zur Erkundung stehen, 
wird in einer Grundriß-Karte des 


Captain Janeway 
deutsche Fernsel 


Im Internet gibt eseine Menge gute Seiten 
für Trekker und solche, die es werden wollen. 
SCREENFUN hat die himmlischsten „Star 
Trek“-Seiten zusammengesurft. Hier findest 
Du Bilder, Sounds und witzige Spielereien. 


www.heim8.tu-clausthal.de/-ehrich/ 


star-trek.html 


Diese Seite bietet über 100 Bilder zum 
Downloaden. Neben Raumschiffen und 
Personen findest Du auch die Filmplakate 


Klingonisch im Alltag 


www.cologneweb.com/StarTrek/ 
klingon.htm 

In diesem Klingonisch-Sprachkurs lernst Du 
lebenswichtige Redewendungen, zum Beispiel 
nugDagq 'oH puchpa"e'? (Wo ist die Toilette?) 


members.aol.com/awkoch/startrek.html 
Ob Klingonisch, Romulanisch oder Cardassia- 
nisch - auf dieser Seite stehen die Original- 
schriften verschiedener Alienvölker als True- 
Type-Schriften zum Downloaden bereit 


von Captain Janeway, Captain Sisko, | i 4 
Commander Sulu, Commander Riker jeweiligen Raumschiffs angezeigt. Grafik BER Action ESEDauerspaß &$ 
und Lt. Commander Worf führen Fazit: Echte Trekker werden die ; 
Dich durch ihr jeweiliges Raumschiff. Besichtigung der „Star Trek“-Raum- 
; Unabhängig von der Tour kannst schiffe lieben und sich über die Ori- 
Du jedes Raumschiff auch selbst I ginalstimmen der Stars freuen. Doch 
erkunden. Welch ein Gefühl, dort zu leider hat man schnell alles gesehen, 
stehen, wo Captain Picard in die un- und die Spannung verpufft. 


web.ukonline.co.uk/stinsw/indexz.htm 
Hier gibt's feine, nach Serien und Charakteren 
ErEn 3 geordnete „Star Trek“-Sounds. Lade Dir die 


Text: Christiane Strobel - Fotos: BRAVO-Archiv (7) 


Toll, die Raumschiffe zu besich- legendären Sprüche Deiner Helden (im engli- 


a % . P 
BE tigen. Aber zu wenig Action a H n 
Be ad-umschnellian eilig schen Original) als Wave-Datei auf den PC! 


ScreenFun 99 


IE 


EIN HEFT GANZ 


Bitte Coupon ausschneiden und schicken an: BRAVO SCREENFUN-Leserservice, 20347 Hamburg N 
[mM m m DE wm ; | 


Ich möchte SCREENFUN 3 Hefte lang zum Probierpreis von DM 8,00 (statt DM 12,00) testen. 
Wenn ich BRAVO SCREENFUN regelmäßig weiterlesen möchte, brauche ich nichts zu unternehmen. Ich erhalte 
BRAVO SCREENFUN dann zum Bezugspreis von jährlich DM 48,00 inkl. Zustellgebühr. Ich kann das Abonnement 


‚anschließend jederzeit wieder abbestellen. Eine kurze schriftliche Mitteilung an den Verlag genügt. Geld für even- 
tuell schon bezahlte, aber noch nicht erhaltene Hefte erhalte ich dann umgehend zurück. 


Vorname Geburtstag 
Straße/Nr. 
PLZ, Ort 
Telefon Unterschrift 

(Falls Du noch keine 18 Jahre alt bist, bitte Unterschrift 

des Erziehungsberechtigten) 


Vertrauensgarantie: 

Ich weiß, daß ich innerhalb von 14 Tagen ab heute - rechtzeitige Absendung genügt - diese Bestellung beim BRAVO SCREENFUN-Leserservice, 
20347 Hamburg, widerrufen kann. Dieses Angebot ist gültig bis zum 01.12.1998 und gilt nicht für Auslandsbestellungen. 

Ich bin damit einverstanden, daß mir der Verlag telefonisch weitere interessante Angebote macht 

(falls nicht erwünscht, bitte streichen). 


Bi Datum £ 2. Unterschrift 
i = z M-OV-MZ 03/002 


ABO JEDERZEIT 


Günstig und praktisch: 
drei bekommen, zwei 
bezahlen! Wenn Du den 
Coupon ausfüllst und 
abschickst, bekommst D 
drei Ausgaben der 
BRAVO SCREENFUN 
zum Preis von zwei! 
Und die Hefte werden” 
Dir ohne zusätzliche 
Gebühren direkt 

nach Hause geliefert. 


Ich weiß, daß ich innerhalb von 14 Tagen 
von heute an gerechnet - rechtzeitige 
Absendung genügt - diese Bestellung 
beim BRAVO SCREENFUN-Leserservice, 
20347 Hamburg, widerrufen kann. 


9, 


Die Bestellung habe ich abgeschickt am: 


> 


i 
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ine ganze Produktion Vollmilch- 
i : Nuß hat der Erpresser zur Drohung 
vier gewitzte schon mit Schlafmittel versetzt!“ 
Detektive: Klößchen ist verzweifelt. Wenn sein Va- 
TKKG sind ter nicht hunderttausend Mark bezahlt, 
die Anfangs- \yird die nächste Schokoladenproduk- 
en tion der Firma Sauerlich vergiftet. Zum 
ihrerNamen Gjück sind Klößchen und seine Freunde 
Tim, Karl und Gabi erfahrene Detektive. 


Du hilfst TKKG, den Erpresser zu finden. 
J J h h 2] a Ausgangspunkt für die Nach- 


Klößchen 

in Sorge: n Eu. forschungen ist ein liebevoll ge- 

Ein fieser B = r zeichneter Stadtplan. Hier kannst 

Erpresser e Du per Mausklick sieben verschie- 

droht mit I I I dene Schauplätze anwählen. An 

Gift! | ) ) jedem Ort gilt es, Leute zu befra- 
\ Se] | gen und Beweise zu sammeln. 


Besuche etwa die Apotheke und 
frage den Apotheker Brodonsky 


rJ 


| nach den wichtigsten Schlafmit- 

u J | | ! rl [ —e | | E | teln.Eine heiße Spur führt zudem 
S | 1 mi in die Schokoladenfabrik. Hat 
Schokoladen-Mischer Tı Blen- 

ee eh 

Au -Backel-Klößchens Vater wird CE Je) Eine Menüleiste bietet die 


, Di Wahl, welchen der vier Freunde 
erpreßt.Hilf den-vierFreunden D I 
ihnen hat besondere Fähigkei- 
ten, die bei der Lösung des Falles 
helfen. Tim zum Beispiel kennt 
den Apotheker besonders gut, 
Klößchen hat Zutritt zum Zimmer seines 
Vaters. Du kannst beliebig zwischen den 
Charakteren hin- und herwechseln. Be- 
suche die einzelnen Orte am besten im- 
mer wieder mit jedem der vier Freunde. 
Alles, was Du an Beweisen findest, wird 
in einer Kiste gesammelt und ist für alle 
vier TKKG-Mitglieder zugänglich. 
Action steht bei der verschachtelten 
s Detektivgeschichte nicht im Vordergrund: 
Zen Aufmerksamkeit, Spürsinn und ein gutes 


Klößchens Mutter findest Du in de Gedächtnis sind gefragt. Nur wer alles ge- 


Ruine. Frage sie nach dem Erpresser nau untersucht und die Hinweise mitein- 
ander kombiniert, löst den Fall. Das lange 


Stöbern macht bei der sehr schön ge- 
zeichneten Grafik aber jede Menge Spaß. 
Beim Sound haben sich die Macher 
etwas Besonderes einfallen lassen: Du 
kannst die Geschichte nämlich wahl- 
weise auf deutsch oder englisch spielen. 
So verbesserst Du nebenbei noch 
Deine Sprachkenntnisse. 
Fazit: Liebevoll gestalte- 
te Detektivgeschichte für 
alle, die gerne knobeln. 


>= TE CH ea 
Der Apotheker, Herr Brodonsky, weiß 
wichtige Dinge über Schlafmittel 


War es Tod durch 
Schokolade? 


Am. 


Tony Blender ist der Hauptverdächtige. 
Er arbeitet in der Fabrikhalle 


Tal) Ya Ne 
GT WERE 


Nu 


DE 


e\ 
h 
IN 


mE 


| un 


Karls Zimmer ist die Zentrale von Geh mit Gabi zum Zeitungskiosk. Was weiß Tom, der Gärtner? Du [Dre 


TKKG. Hier treffen sich die Freunde Sie el ie Tochter on Bsuchst ihn beim Gut der izle Tödliche Schokolade 
1 — > 2] - Den | 1 Detektivspiel für Einsteiger bis Profis 
\ [ca.50DM | Tivola | 1Spieler 


Empf.:486er PC, 8 MB RAM, Win 3.1/ 
Win 95, Apple ab System 7.1 u.8MB 
RAM, VGA-Grafikkarte, Soundkarte 


(estatung A} acion_ 03) 


S Sehr schöne Zeichentrickgrafik und viel” 
zum Knobeln. Sound wahlweise englisch 

I Fans von Action-Spielen finden’s 
7 wohl ziemlich langweilig 


7 Text: Christiane Strobel 


Stöbern, eise sammeln 
und kombinieren: ein Muß 


für alle Hobby-Detektive! 


u mußt kein Künstler sein, um ei- 

gene Comics zu basteln. Mit der 

„Comic-Druckerei“ geht das ruck- 
zuck in einfachen Schritten. Du stellst 
die Bilder aus verschiedenen Hinter- 
grundmotiven und Figuren zusam- 
men (siehe Arbeitsschritte rechts). Zur 
Wahl stehen über tausend witzige 
Männchen, Helden, Tiere und Land- 
schaften. Einige bereits fertige Comics 
verdeutlichen,was man mit der „Comic- 
Druckerei“ alles machen kann. 

Leider bietet das Programm kaum 
Möglichkeiten, die Figuren und Hin- 
tergrundbilder noch grafisch zu 
bearbeiten. Wenn Du beispiels- 
weise die Farben verändern 
möchtest, mußt Du das in 
einem anderen Grafikpro- 
gramm tun. Die „Comic- 
Druckerei“ lädt aber alle von 
Dir selbst gestalteten Bilder 


Text: Christiane Strobel - Foto: BRAVO-Archiv 


SEE 


Der Zeichenblock als Arbeitsfläche: Du baust aus einem Hinter- 
grund und Figuren (etwa Fuchs, Baum oder Rabe) Bilder zusammen 


Fole run 


problemlos ins Programm. Sie müssen 
dafür im BMP- oder JPEG-Format sein. 
Bastele zum Beispiel Comics aus ein- 
gescannten Bildern oder Fotos. 

Den fertigen Comic druckst Du 
wahlweise als DIN-A-4-Seite, als Post- 
karte oder in Postergröße aus. 

Wer einen Internet-Anschluß hat, 
kann eine tolle Zusatzfunktion nutzen. 
Ist der Comic fertig, kannst Du auf 
Knopfdruck eine Internet- 
Seite aus ihm machen las- 
sen. Um die Program- 

mierung brauchst Du 
Dich nicht zu kümmern. 
Fazit: Einfache Bedienung, 
viele witzige Motive, aber 
nur wenig Möglichkeiten 
zur Bildbearbeitung. 
Preis:ca.5o Mark, 
Macher: Data Becker, 
40223 Düsseldorf 


Du Dich als Live-Soundmischer. Das 


Musikprogramm bietet 16 Soundspu- 


ren, auf die jeweils ein Sample, also 
eine Klangdatei, gelegt werden 
kann. Jede Spur läßt sich mit ei- 
ner Taste auf der PC-Tastatur 
bedienen. Drücke etwa 

auf „P“, und der erste 

Sound wird gespielt. 

Während der Sound 

endlos weiterläuft, ver- 

änderst Du in Echtzeit 

die Lautstärke. Mit an- 

deren Tasten mischst 

Du weitere Samples 

dazu. Leider wer- 

den diese nicht 

automatisch im 


Wenn alle Bilder 
fertig gestaltet 
sind, siehst Du den 
Comic am Stück wie 
ein Heft vor Dir. 
Drucke ihn aus 
und hefte die Seiten 
zusammen: fertig ist 
der eigene Comic. 


Sechzehn Spuren auf einen S 
Benutzeroberfläche des Mixmaster Pro 


Tempo angepaßt. Die Bedienung des 
Programms ist nicht ganz selbst- 
erklärend. Gelegentlich stürzt es sogar 
ab. Fazit: Spaß beim Mixen in Echtzeit, 
Verwirrung in der Benutzerführung. 
Preis: ca. 50 Mark, 

Macher: BHV, 41564 Kaarst 3 


Auf die Plätze — fertig — 
los: als erstes legst Du 
est, wieviele Bilder auf der 
Comicseite sein sollen. Ver- 
schiedene solcher Layouts 
stehen zur Auswahl. 


braucht einen Hin- 
tergrund. Aus einem 
grohken Bilderkatalog 
wählst Du aus, wel- 
chen Du haben willst 
- etwa eine Stadt. 


Sprachkurs | 


E it dem „Lingua- | 
Match“-Sprach- h 
trainer lernst Du 


eine Fremdsprache fast | 
wie die eigene Mutter- 
sprache: durch Nachspre- 
chen und Üben von Dia- 
logen. Dazu wählst Du 
verschiedene Situatio- 
nen aus: etwa beim Einkaufen, im 
Straßenverkehr oder auf der Party. Die 
einzelnen Schauplätze sind als Zeichen- 
trickgrafiken dargestellt, die leider etwas 
schematisch und grobkörnig wirken. 

Du lernst Vokabeln, indem Du mit der 
Maus auf Figuren oder Gegenstände in 
der Grafik klickst. Dann wird beispiels- 
weise angezeigt, daß „das Postamt“ auf 
Italienisch „’ufficio postale“ heißt. 
Wechsle in den Übungsteil des Pro- 
gramms, um die gelernten Wörter in Ein- 
setzübungen zu trainieren. Redewen- 
dungen werden durch Dialogübungen 
vermittelt. Wer allerdings etwas über 
Grammatik wissen möchte, geht bei 


Mit der Maus 
ziehst Du Gomic- 
Figuren ins Bild — 
beispielsweise den 
Dieb und das 
Männchen. 


Bring die Figuren zum 
Sprechen. Dafür gibt es 
viele verschiedene Sprech- 
blasen. In sie schreibst Du 
den Text. Jetzt lacht der 
Dieb hämisch. 


Auf der Party: Klicke Perso- 
nen und Gegenstände an, 
um Vokabeln anzuzeigen 


„Lingua Match“ leer aus. 
Hier bleibt nur der Griff 
zum guten alten Gram- 
matikbuch. „Lingua Match“ 
gibt es für die Sprachen Englisch, Franzö- 
sisch, Italienisch, Spanisch und Russisch. 
Fazit: Gutes Vokabeltraining in ordentli- 
cher Aufmachung. Nur zum Er- 
lernen von Grundkenntnissen. 
Preis:ca.50 Mark, a 
Macher: SAD, 89079Ulm &P 


das Duden-Matheprogramm für 

die sechste bis achte Klasse. Ge- 
nau diese Themen lernst Du im soge- 
nannten Mathe-Übungspark auf der 
CD-ROM. Der Skateboarder Nick be- 
gleitet Dich durch die fünf peppig ge- 
stalteten Schauplätze und erklärt die 
einzelnen Übungen. 
. An jedem Ort warten ein Lehrgang, 
Übungsaufgaben und kleine Spielerei- 
en auf Dich. Klicke zur Entspannung 
etwa Zeichentrick-Figuren aus lusti- 
gen Einzelteilen zusammen. Einziges 
Manko: Die Erklärungen in den Lehr- 
gängen sind manchmal etwas schwer. 
Fazit: Toll aufgemachtes Ubungspro- 
gramm, das aber ein Lehrbuch nicht 
ersetzen kann. Preis: ca. 70 Mark, 
Macher: Dudenverlag, 
68167 Mann- 
heim | 


P:: — Zinsen - Dreisatz“ heißt 


\ Hexenhaus 
: H: Pokus Fidibus und dreimal schwarzer 
4 


Zu 


Finde den Zauberstab im Schlaf- 
zimmer, und der Zauber geht los 


Zilly die 
Zauberin 


Kater: Im Hexenhaus kannst Du zaubern, bis 
| die Wände wackeln. In jedem der sieben 
\\ A Räume ist ein Zauberstab versteckt. Finde ihn, 
\\ und alles, was Du anklickst, verwandelt sich. 
y In der Zauberküche warten magische Rezep- 
}\ \\\ te, etwa für einen Verkleinerungstrank. 
I\\}\ Jede Einzelheit ist liebevoll gezeichnet. 
ıı Ein Erzähler führt wahlweise deutsch oder 
englisch durchs Haus. Fazit: Zauberspaß mit 
liebevoller Grafik. Auch für große Kinder. 
Preis: ca. 50 Mark, Macher: Tivola, 12435 Berlin 


Mathe knallbunt 


wur. 


Beim Wikinger erfährst Du, was ein 
Grundwert und ein Prozentwert ist 


Mathe im Zeichentrickgrafik-Gewand: 
Hier geht.es um Dezimal-Zahlen 


Einführung ins Prozentrechnen: 
42 von 50 sind 84 Prozent 


Skateboarder 
Nick führt 
durch das 

Programm. Er 

hilft Dir auch 
bei Problemen 
weiter 


Ente 
[1 [ 
inside 
Die Zahl der virtu- 
ellen Haustiere 
für den PC steigt. 
Ob irgendwo ein 
2 Nest ist? Das 
neuste Tier ist eine rote Ente. 
In altbewährter Manier mußt Du sie 
füttern, mit ihr spielen, ihren Dreck 
wegmachen und sie pflegen, 
wenn sie krank ist. Beson- 
derheiten im Vergleich zu 
Artgenossen gibt es keine. 
Fazit: Muß das sein? 
Preis: ca. 20 Mark, 
Macher: Magellan 


Intertainment, ) 
82024 Taufkirchen 


Robin, Little Joe und Marian an der 
Kreuzung: Welcher Weg ist richtig? 


Eine geniale Waffe 
gegen die Soldaten: 
die Tomaten-Kanone 


Robin Hood 


Krisenstimmung im 
Sherwood Forest: Bru- 
der John ist vom She- S777% 
riff von Nottingham gefan- 
gengenommen worden. Klar, daß 
Robin und seine Gefährten ihn be- 
freien müssen. Auf dem Weg zur 
Burg bestehen sie einige Abenteuer. 
Dafür brauchst Du Köpfchen und 
etwas Geschick. Die Burgwachen be- 
seitigt man zum Beispiel mit einer 
Tomatenkanone.Wenn Du oft genug 
getroffen hast, müssen sie sich wa- 
schen gehen. Fazit: Lachmuskeltrai- 
ning und Knobelspaß für Einsteiger. 
Preis:ca.70 Mark, 

Macher: Ravensburger 

Interactive, 88214 Ravensburg 


Schweine- 
Domino 


Welches Schwein paßt 
ans andere? In vier 
hübsch gezeichneten 
Spielfeldern mußt Du 
Schweinekarten richtig 
_ aneinanderlegen. Fazit: Ei 
76 MetterZei rtreib. 


Macher: Tivola, 
12435 Berlin 


Absteiger, Aufsteiger, Torbilanz: 
„Haben gespielt wie Flasche leer“? 
Mit einer Excel-Tabelle sortierst 
Du die Bundesliga aufsteigend, 
absteigend und als Säulen-Grafik. 


as Programm Excel ist bei den Stan- 2 2 
dard-Anwendungen auf dem PC ganz Verein Spiele Tore Gegentore Punkte 


vorn dabei. Man verwendet es vor al- 
46 
44 
41 
33 


lem dazu, Tabellen zu bauen und Zahlen 
zusammenzurechnen. Mit diesen Eingaben 
läßt sich regelrecht jonglieren. 

Schreibe beispielsweise alle Bundes- 
liga-Ergebnisse in eine solche Tabelle. Mit 
Excel kannst Du die Ergebnisse dann ganz 
nach Wunsch auswerten. Per Mausklick 
sortierst Du die Tabelle etwa nach Punkten, 
so daß die beste Mannschaft oben steht. 
Oder Du listest alle Vereine nach der Anzahl 
der kassierten Tore auf. Du kannst die Ta- 

belle auch in eine Grafik um- 
wandeln, in der Tore und 
Gegentore als bunte Säu- 

‚ len dargestellt werden. 
Hier erfährst Du 
Schritt für Schritt, wie 
Du Deine persönliche 

Bundesliga-Tabelle 
aufbaust und verwal- 
test. Damit es nicht frei 
nach Bayern-Trainer 
Trapattoni heißt: 
Können Excel 
wie Flasche 
leer. 


RER SER lauern. 
> Bavernvlänchen 


en 


SEES SFSSISSR 


Farbenfroh und übersichtlich: Mit Excel baust Du eine Bundesliga-Tabelle (hier 
7 i er Stand Ende März), die Du beliebig ordnen, sortieren und einfärben kannst 
P) 4 
Ye Eiwal-lanileisie 
r ııcrosoft Excel - Bundesliga Tabelle Worksheet.xls 


4 r 3 > 
“ . _ 


Denlsßr]| yams|» SELELTIEN? 


© @|= r 220 a - |. 


se=59+n»slee|@r 2-2 


zum Tabellen- für Makros u. zum Sortieren macht Charts markiert Zellen 


1. f D z IE | IE 131) f b gestalten Schaltknöpfe derSpalten ausTabellen und Spalten 


[ 3 { = DE 7 r Eu 100% »]@ Plazierung Verein Spiele Tore Gegentore Punkte 
araı BREILZZIIET: Brmnalsrn-d3-A : 
z I = 1 Kaiserslautern 25 49 27 57 
= E20 — > = = 5 2 Bayem München 26 43 30 48 
[2 | 3 Bayer Leverkusen 26 52 30 46 
Plazierung Verein Spiele Tore Gegentore Punkte 4 Schalke 04 26 32 22 44 
= Res 5 5 5 5 5 VB Stuttgart 26 44 34 4 
[7| 2. |Bayem München 3 = E “ 6 FC Hansa Rostock 26 37 33 3 
= 2. ayarLeatnnen z > En 2 7 Borussia Dortmund 26 45 4 3 
10 5 3 24 34 a 
Hi 6 % 37 3 E E 
= ! 2 e ni ® Se das Programm Excel. Dein Ar- 
Ei 3 % 2 “0 s beitsblatt ist schon für die Eingabe 
Be H 2 3 5 Deiner Daten vorbereitet. 
= 2 2 a 3 3 Du brauchst zunächst als Grundlage 
®- A = 3 X 3 eine aktuelle Bundesliga-Tabelle, die Du 
Bu % 2 @ Di 2 in Tageszeitungen oder zum Beispiel bei 
Ei 18" Aminia Bielefeld ES 3 ri 3 Kicker-Online (www.kicker.de) im Internet 
& findest. Für unsere Beispiels-Tabelle be- 
| nötigen wir als Infos die Vereinsnamen, 
; = die Plazierung, absolvierte Spiele, erzielte 
1 Tore, Gegentore und Punktestand. 
| In der Tabelle BE Beginne mit der Eingabe der Spalten- 
ganz oben: >| überschriften: Platz, Verein, Spiele, Tore, 
Ratinho und oe . Gegentore, Punkte. Darunter trägst Du 
der 1. FCK Die RE für Deine Bundesliga-Tabelle: Hol Dir die Infos für die Tabelle aus einer jede einzelne Information zu den ver- 
Tageszeitung, Teletext oder dem Internet. Übertrage die Ergebnisse Zelle für Zelle in schiedenen Vereinen in die entsprechen- 
das Excel-Arbeitsblatt. Hier siehst Du, rot umrandet, einen Ausschnitt vergrößert de Spalte und in eine eigene Zelle ein. = 


[Punkte 
Tastenkombination: Makro speichern in: 


Strg+ BP [Diese Arbeitsmappe v ] 
Beschreibung: > 
Pr am 3/25/98 von Wolfgang Eufgezeichnet 


Im Makromenü (o.) gibst Du Makronamen und eine 
Tastenkombination ein und sagst, wohin das Makro 
gespeichert werden soll. 

Im Sortiermenü (r.) legst Du mit „Spalte G“ und 
„Absteigend“ eine Sortierung nach Punkten fest 


FR kann mit einem Mausklick die Tabelle nach Deinen 


Vorgaben sortieren und Dir so blitzschnell die neue Rei- 

henfolge der Vereine nach einem neuen Spieltag anzei- 
gen. Am besten geht das mit sogenannten Makros, die meh- 
rere Arbeitsschritte in einem einzigen Befehl speichern. 
@Rufe den Makro-Rekorder über die Menüleiste unter „Ex- 
tras - Makro - Aufzeichnen“ auf. Als Makronamen vergibst 
Du beispielsweise „Punkte“. Klicke auf „OK“. Alle Arbeits- 
schritte, die Du jetzt tust, werden als Makro aufgezeichnet. 
@ Markiere mit gedrückter linker Maustaste Deine Tabelle 
ohne die Spaltenüberschriften. Klicke in der Menüleiste auf 
„Daten - Sortieren“. Wähle nun aus, nach welcher Spalte die 


Plazierung Verein Spiele Tore Gegentore Punkte 
1 Kaiserslautern 

2 Bayern München 

3 Bayer Leverkusen 
4 Schalke 04 

5 VB Stuttgart 

6 __ FC Hansa Rostock 
7 Borussia Dortmund 
8 MSV Duisburg pn 
9 Werder Bremen 

10 _ Hertha BSC 
11. ViL Bochum 
12 1.FCKöln 

13 VL Walfsburg 
14 Karlsruher SC 
15 TSV 1860 Münche ri Er] 
18 Bor. Myladbach 

17 Hamburger SV ss 
18 Arminia Bielefeld ss. D 


so 
E# 


per Mausklick aufrufen, wenn Du eine eigene Schalt- 
fläche für jedes Makro bestimmst. 
@Alle Schaltflächen-Symbole findest Du in einer zusätz- 
lichen Symbolleiste. Sie ist unter „Extras - Anpassen“ in der 
Registerkarte „Symbolleisten“ versteckt. Markiere das Käst- 
chen vor „Formular“ und schließe das Fenster. Du erhältst 
nun eine weitere Symbolleiste. 
@Klicke auf das Symbol „Schaltfläche“ (roter Kringel). Dein 
‚Cursor verwandelt sich in ein Fadenkreuz. Sobald Du die lin- 


D ie Makros Deiner Tabelle lassen sich schnell und einfach 


Hi) FEDERZURE, 


it dem Menü „Format“ kannst Du die 
M Tabelle ganz nach Lust und Laune ge- 

stalten und einfärben. 
@Hintergrundfarben bringen Leben in die 
triste Tabelle. Markiere dazu mit der linken 
Maustaste den Bereich, den Du einfärben 
willst. Klicke in der Menüleiste auf „Format — 
Zellen“. In der Registerkarte „Muster“ findest 
Du eine große Auswahl an Farben. Wähle aus, 
welche Du für die Tabelle haben willst. 
@Um bestimmte Spalten optisch voneinan- 
der zu trennen, bietet Excel eine komplexe 
Rahmenfunktion. Markiere dazu zuerst die ge- 
wünschten Spaltenabschnitte Deiner Tabelle. 
Einen Rahmen kannst Du nun durch das Sym- 


Plazierung 


salz: 


‚fläche in die Ta- 


EI auf „Anpassen“. 


bol „Rahmen“ in der Symbolleiste hinzufügen 
(siehe Punkt 5 in der Excel-Menüleiste links). 
Im Menü „Format - Zellen“ findest Du weitere 
Funktionen i in der Registerkarte „Rahmen“. 
@Ein Bild sagt mehr als 1000 Worte: Eine ver- 
gleichende Grafik (Chart) kann die Daten aus 
Deiner Tabelle auf einen Blick veranschau- 
lichen. Excel stellt Dir einen Assistenten zur 
Verfügung, mit dem Du Schritt für Schritt ein 
Diagramm erstellen kannst. Klicke dazu ein- 
fach auf das Symbol „Diagramm-Assistent“ in 
der Symbolleiste (siehe Punkt 4 in der Excel- 
Menüleiste links). Folge dann den Anweisun- 
gen - schon ist aus Deiner Bundesliga-Tabelle 
ein buntes Säulendiagramm geworden. 


Tore Punkte 


Verein Spiele Gegentore 


Daten sortiert werden sollen. 
Für eine ‚Ordnung nach Punk- 
ten, so wie in unserem Beispiel, 
ist dies „Spalte G“. Klicke dann auf „Absteigend“ um den Ver- 
ein mit den meisten Punkten am Anfang und den Verein mit 
den wenigsten Punkten am Ende der Tabelle anzuzeigen. 

@Beende die Aufzeichnung des Makros im Menü „Extras - 
Makro“ unter „Aufzeichnung beenden“. Du kannst Deine 
Tabelle in Zukunft einfach über das Makro „Punkte“ sortie- 
ren, das Du im Menü „Extras - Makro - Makros“ findest. 

@ Analog zu einem Makro für die Ordnung der Tabelle nach 
Punkten kannst Du genauso auch Makros für eine Sortie- 
rung nach Toren oder Gegentoren anlegen. 


Um eine Schalt- 


Kaiserslautem 26 
Bayern München 2% 
Bayer Leverkusen 26 
Schalke 04 ar 
ESNTEeN Zuweisen 

FC Hansa R 

Borussia Do 

MSV Duisbı 

Werder Brer 

Hertha BSC 

VfL Bochum 

1.FC Köln 

VfL Wolfsbu 

Karlsruher & 

TSV 1860 v 

Bor. M'gladt 

Hamburger ® 

‚Arminia Biel "Makros in: 


belle einzufügen, 
klickst Du im 
Menü „Extras“ 


Wähle dann 
„Formular“ aus. 
Es erscheint eine 
weiter Symbol- 
leiste. Klicke jetzt 
auf das Symbol 
„Schaltfläche“ 
(rot umkringelt) 


ke Maustaste drückst, kannst du eine Schaltfläche an einer 
_ ganz beliebigen Stelle neben der Tabelle aufziehen. Läßt Du 
die Taste wieder los, erscheint ein neues Fenster, mit dem Du 
dem Button ein Makro zuweist. Klicke auf „Punkte“ und „OK“. 
@ Klicke mit der linken Maustaste in die Schaltfläche und gib 
einen beliebigen Namen ein. Jetzt ist der Button beschriftet 
und einsatzbereit. Per Mausklick ordnet er 


und Zeilen. Ei ei 
in einer en eile oder Spalte ‚heißt en 


Makros sind Befehle, die aufeinen 
Knopfdruck eine ganze Reihe von 
weiteren zusammenhäi jenden 


Chart und Diagramm sind Fachaus- 
drücke für die grafische Darstellung 
einer Zahlen-Tabelle. Charts ver- 
anschaulichen Ergebnisse auf einen 
Blick, etwa als Säulendi gramm. 


| 
in ‚offenen Arbeitsmappen = 


Rechts oben steht die neue Schaltfläche. 
Teile ihr mit, welches Makro sie bei einem 
Mausklick ausführen soll. 

Wähle dazu im Dialog-Fenster „Zuweisen“ 
das Makro „Punkte“ 


Deine Tabelle. Das gleiche ST SUER Ella Diagramm-Assistent - Schritt 1 von 4 - Diagrammtyp 


Du für weitere Knöpfe anwenden und so 
andere Makros bequem aufrufen. 


w1.rc 
Kaiserslautern 


Leverkusen 
0 Schalke 04 


m VB Stuttgart 


WFC Hansa 
Rostock 


w Borussia 
Dortmund 


o MSY Duisburg 


Mit dem Diagramm-Assistent wandelst Du 
die Tabelle etwa in ein Säulendiagramm um 


Text: Wolfgang Grüner - Foto: BRAVO Sport 


BRAVO 
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\ omL INE 


Fußball im Netz 


a 


AOL, Kennwort febayern 


er noch amtierende Meister 
hat leider keine offizielle 
Homepage im Internet. Dafür fin- 
dest Du den Star-Verein in AOL unter 
attackiert dem Kennwort fcbayern. Hier gibt 
von Bodo s_.>. es topaktuelle News zu Spielern, 
Schmidt KE. Solkeagen und dem Verein. Im 
(1. FC Köln) Chat-Bereich triffst Du Dich online 
mit anderen Fans und besprichst die jüngsten Ereignisse. 

Richtig genial ist der Bereich „live“. Hier finden in unre- 
gelmäßigen Abständen Live-Interviews mit Bayern-Stars 
statt. Während der Moderator mit dem Top-Spieler online 
ist, kannst Du von Deinem PC aus Fragen an den Star stel- 
len.Der Termin für die nächste Live-Aktion stand bei Redak- 
tionsschluß leider noch nicht fest. Fazit: Umfassendes Info- 
Angebot mit spitze Unterhaltungswert. Leider nur in AOL. 


FC Bayern online 
Helmer: Ich lasse das Team nicht im Stich! 
Berti Vogts gratuliert Giovanni Trapattoni! - 


u ich lasse das Team nichlim Stich‘, 
sagte Thomas Helmer. Der Kapitän will 
trotz Bänderdehnung im 


: Christiane Strobel » Fotos: BRAVO Sport (8) 


www.msv-duisburg.de 


Te Daten und Fakten zu Spielern 
und Spieltagen findest Du auf der MSV- 
Homepage. Wie wurde beispielsweise am 
letzten Spieltag gespielt und wer schoß die 
Tore? In der Rubrik „Zebrageflüster“ steht 
außerdem, wer wegen Verletzung ausfällt 
und wie die Trainingslage aussieht. Die 
Seiten sind grafisch peppig gestaltet 

und übersichtlich aufgebaut. 
Be Im Fanforum stellen alle Fanclubs 
des MSV jeden Monat einen „Fan 
des Monats“ vor. Dieser Titel wird 
\ für vorbildliches Verhalten ver- 


j liehen. Leider gibt es hier aber 


keine Downloads und auch 


Konzentriert: 2 $ 2 P 

Uwe Spies am kein Gewinnspiel. Fazit: Gut 
Ball für den aufgemachte Infos, aber 
MSV Duisburg wenig Spaß ringsherum. 


Star-Spieler Lars Ricken ist 
wie immer stark am Ball 


www.borussia-dortmund.de 


2»): BVB glänzt auf der ganzen Linie: mit peppi- 

- gen Grafiken, witzigen Gimmicks und tages- 
aktuellen News. Hier liest Du etwa Interviews mit 
Lars Ricken oder BVB-Präsident Dr. Niebaum. 

Im Chat triffst Du nicht nur andere Fans,sondern 
manchmal sogar den einen oder anderen Spieler 
zum Plauderstündchen. Für zusätzlichen Spaß sorgt 
ein Quiz, in dem Du Dein BVB-Wissen unter Beweis 
stellen kannst. Zu gewinnen gibt es jeden Monat 
Fanartikel, darunter Schals und Trikots. 

Außerdem vorbildlich: Auf der 
Homepage kannst Du Tickets _ 


Ka 
3 me für die Heimspiele kaufen. 
2 u 
oo’ u 
bh 


Fazit: Super gestaltet, voll 9 
informativ und viel Fun. / 


N 


aranrssıre 


www.fck.de 


D: heiße Anwärter auf den Meister- 
schafts-Titel stellt sich im Web mit ei- 
ner super-informativen, aber langweilig 
gestalteten Homepage dar. Meldungen 
zum Fußballgeschehen sind ohne Grafi- 
ken einfach aufgelistet. Nützlich aller- 
dings ist das Fanforum. Hier geben 
Leute Anzeigen auf, die beispiels- 
weise eine Mitfahrgelegenheit zu 
einem FCK-Spiel suchen oder 
Fanartikel tauschen möchten. 
Übrigens: Wenn Du Verbes- 
serungsvorschläge für die 
Homepage machst, dann 
kannst Du ein FCK-Trikot 
nach Wahl gewinnen. 
Fazit: Inhaltlich top, 
grafisch ein Flop. 


DIE OFFIZIELLE er ET 


en VfL Bochum erhältlich ... Dauerkartenbestellung 1 


Zuhause gegen den VfL Bochum 


D nieifeld stark - aber im Internet? 


pages 
SCREENFUN hat die offiziellen Homepag 


en Ser | 
der führenden Bundesliga- „Mannschaft } Ser N 
jeLupe genommen. 


IA unter di 


N Va www2.werder-online.de/werder 


Auf dem s 


G anz in der Vereinsfarbe grün und voll packender Infos enge een 
£ präsentiert sich Werder im Web. Die News rund um ; = genen N 
Spieltage und Spieler werden täglich erneuert und sind | m 


grafisch fetzig gestaltet. Dauerspaß bringen die Ge- 
winnspiele auf der Seite: Setze etwa in möglichst 
wenig Zügen ein Spielerfoto aus Einzelteilen __ 
zusammen oder beantworte Quizfragen. „ 
Als Preise warten Eintrittskarten und Fan- 
artikel. Letztere gibt's auch online 

im Fanshop zu kaufen. Fazit: 

Peppige Gewinnspiele, gute X£ 

| Gestaltung und aktuelle News. 


www.schalke04.de 


D: Schalke-Homepage ist zwar grafisch un- 
spektakulär gestaltet, hat aber jede Menge 
Infos zu bieten. Hier steht beispielsweise, wel- 
che Spieler gerade verletzt sind und welche 
Aktionen im Verein anstehen. Im Spielplan 
siehst Du nach, welches Spiel Du auf keinen Fall 
versäumen darfst. Wer Fotos von seinen Lieb- 
lingsspielern downloaden möchte, wird sich 
über die umfangreiche Bildergalerie freuen. 
Wenn Du fit in Sachen Schalke bist, solltest 
Du beim Gewinnspiel mitmachen und 
die Quizfragen beantworten. Hier gibt 


N ee Rophanl , es jeden Monat Eintrittskarten zu ge- 
Wicky stärkt winnen. Fazit: Viele Fakten und Neuig- 


Werders Abwehr keiten in etwas langweiligem Gewand. 


www.vfb-stuttgart.de erg 


Wi der Homepage des VfB wirst Du vom Ver- 
ein direkt mit Insider-News beliefert. Hier : 
kannst Du beispielsweise nachsehen, welche 
Aufstellung für das nächste Spiel FE REN JAN 
geplant ist. Was in bereits vergan- u 
genen Spielen passiert ist, steht IE - 
brandheiß in den Spielberichten. A u 
Witzig ist die eigens eingerichtete Fan-Ru- 
brik, mit vielen Gimmicks zum Downloaden.Hol 
Dir etwa den VfB-Screensaver auf Deinen PC 
oder den offiziellen VfB-Song als Wave-Datei. 
„Wer spielt für uns in rot und weiß, wer macht r 
den wilden Süden heiß“ dröhnt es dann aus 


a 
_ 


ee () den Boxen - so richtig zum Mitsingen. 
mieThonias Leider ist die Seite fürs Auge wenig ab- 


Gansauge von 


wechslungsreich und weitgehend grau. | & 
Hansa Rostock FI 


Fazit: Viele Insider-News, witzige Down- 
loads, aber eintönige Grafik. = 


- www.bayer.com/ 1 vesturraarn > 
r sport/frames/ VfB STUTTGART 1 NS] 
y« sd050000.htm 


4 j 
I Sie (I ak auf dem Spielfeld, 


4 aber schwach im Inter- 

net: Mit langweiligen Grafiken auf grauem 
Hintergrund und übergroßem Aspirin-Logo 
baut sich die Leverkusen-Homepage im 
Web auf. In der unübersichtlichen Struktur 
brauchst Du einige Mausklicks, bis Du 
zu aktuellen Meldungen und Spielberichten 
durchdringst. Für Spaß sorgt lediglich der Leverkusen- 
Screensaver zum Downloaden. Fazit: Ordentliches Info- 
Angebot bei schlechter Aufmachung und wenig Fun. 


CD gig eigene 


n den ersten beiden Teilen des Web-Design-Kurses 
hast Du gelernt, wie man eine einfache Homepage aus 
Text und Bildern zusammenbaut. Mit Tabellen begibst 
Du Dich in den Profi-Bereich im Web-Design. Tabellen 
dienen vor allem dazu, das Layout einer Seite ganz 
genau festzulegen. Du erfährst hier, wie diese 
Seitengestaltung vor sich geht, und wendest 
Dein Wissen auf Wallaces Homepage an. 


enau in For 
= steht, wie’s geht! # 


Ran aan 


5 Ian Käse, a am hebsten Wens Wenselydale 


‚Darum gehts 


Eine Tabelle besteht aus einzelnen 
len, die in Reihen untereinander 
und nebeneinander angeordnet sind. 
In HTML wird eine Tabelle Reihe für 
Reihe von oben nach unten und in 
a Reihe Zelle für Zelle von links. 


\ 


Quellcode 


TABELLEN MACHST 
DU IMMER SCHÖN 


pics/hintergrund.gif 


En q 


o, 


Wallace und Gromit 
führen auch durch 
den dritten Teil 

des Online-Kurses. 
Ihre Web-Seite: 
www.aardman.com 


nz" 
ine Homepage Ber 
Dein sr bringen. 


$o geht's 


Nimm ein Blatt Papier und zeichne die Tabelle auf, die Du 
anlegen willst. So fällt es Dir leichter, die Tabelle Zelle für Zel- 
le in HTML-Code zu übertragen. 

Mit sagst Du dem Browser, daß jetzt eine Tabelle 
kommt. 

Schreibe die Anweisung ıin das -Tag. Da- 
durch wird die Tabelle von einem 1-Pixel breiten Rahmen 
umgeben. Am Anfang erleichtert das die Übersichtlichkeit. 


REIHE FÜR REIHE FeRFS steht für „table row“ (engl. für Tabellenreihe) und be- 
% ginnt eine Tabellenreihe. 
ktd>Name: Wallace steht für „table data“ (engl. für Tabelleninhalt) und be- 
Adresse: 62,West Wallaby ginnt eine Tabellen-Zelle. Mit kennzeichnest Du das 
Street Ende der Zelle. Zwischen das -Tag schreibst Du den 
Tabelle. Nur ds logische Kleidung: braune Woll- Text, der als Inhalt der Zelle dargestellt werden soll. 
nlegen von Zellen ermög- hosen, gestrickter gr&uuml;ner Pulli und rote Beende die Tabellenreihe mit 
licht Abweichungen i in der Krawatte Tippe die weiteren Tabellenreihen ebenso ein. Für bessere 
Zahl (siehe Punkt 4). Lieblingsessen: K&auml;se, Übersichtlichkeit ist es gut, bei jeder neuen Tabellenreihe im 


°  @ Alserstes setzt Du 
die Kurzbeschreibung, die 
Wallace auf seiner Homepage 
von sich gibt, in eine zweispal- 
tige Tabelle, so daß „Name“, „Ad- 
resse“ usw. in der linken Spalte stehen 


Nu —n (siehe oben im grünen Bild). 


am liebsten Wenselydale 


KH, 


Z. 2. Kalalle fi > formmadleren Tu 
| Bm, Tre | | Zuamscaerı 
De Eee Quellcode |auNEKTuSEN 
a S 


pics/hintergrund.gif 


Quellcode eine neue Zeile anzufangen. 


Beende die Tabelle mit dem -Tag. Bei Tabel- 


len ist es wichtig, daß Du die Schlußteile der Tags 
nicht vergißt. Sonst gibt es Chaos auf der Seite. 


Speichere das Dokument und sieh es Dir im Browser an. 


Hier siehst Du, | 
wie cell Zelleninhalt 
spacing und 
cellpadding 
bei einer 
Tabellenzelle 
wirken 


|eetpaading 


50 geht's 


400 10 
10 


Name: 
Adresse: 


> Du hast die Möglichkeit, die Breite 
‚einer Tabelle festzulegen. Das machst 
it der . h-Attribut. 


Wallace 
62,West Wallaby 

Street 

Kleidung: braune Wollhosen, 

gestrickter gr&uuml;ner Pulli und rote Krawat- 


die Abstände bei den Fe 
Lieblingsessen: K&auml;se, 
den Absiind am liebsten Wenselydale 

'rand und Zelleninhalt 


(siehe Schaubild rechts oben). 
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Lege die Breite der Tabelle mit 400 auf 400 Pixel 
fest. Die Tabelle bleibt jetzt immer 400 Pixel breit, egal, 
wie groß Du das Browserfenster aufziehst. Möchtest Du, 
daß sich die Tabelle mit dem Browserfenster vergrößert, 
kannst Du die Breite auch in Prozent, etwa 60% 
angeben. Wenn Du Bilder in eine Tabelle einbaust, läßt sich 
die Tabellenbreite nicht mit dem -Attribut fixieren. Die 
Tabelle wird automatisch so breit, daß das Bild hineinpaßt. 

Setze den Abstand der Zellen voneinander auf 10 Pixel. 
Die Anweisung dafür lautet 10. Ohne diese 
Anweisung beträgt der Abstand zirka 1 Pixel. 

Mit 10 bestimmst Du einen Abstand von 
10 Pixeln zwischen Zelleninhalt und Zellenrand. Ohne 
diese Anweisung beträgt der Abstand zirka 1 Pixel. 


H Zallaninikall un 


<HTML> 
<HEAD> 
<TITLE>tabellei</TITLE> 
</HEAD> 
<BODY background=“pics/hintergrund.gif“> 
<table width=400 cellspacing="10“ 


cellpadding="10“ border=1> . 
<trn<tda Name: </td><td>Walla- 
ce</td></tr> 


<tr><td align=right>Adresse:</td><td>62,West 

Wallaby Street</td></tr> 

<tr><td align=right 

2 >Kleidung:</td><td>braune Woll- 
®. Du kannst die Position des Inhalts hosen, gestrickter gr&uuml;ner Pulli und rote 

einer Zelle festlegen. Das align-Attribut Krawatte</td></tr> 

bestimmt die horizontale (waagrechte) <tr><td \ 

Position in einer Zelle, das valign-Attri- align=right>Lieblingsessen:</td><td>K&auml; 

but die vertikale (senkrechte) Position. se, am liebsten Wenselydale</td></tr> 


© Ohne weitere Angaben wird der </table> 
Zelleninhalt automatisch am linken </BODY> 
Rand und in der Mitte dargestellt. </HTML> 


A. Zellen ZusammenigeR 


m —— ER 


<HTML> 
<HEAD> 

<TITLE>tabelleı</TITLE> 
</HEAD> 
<BODY background=“pics/hintergrund.gif“> 
<table width=400 cellspacing="10“ 
cellpadding="10“ border=1> 


<tr> ne align=center>Steckbrief 
von Wallace 
<tr><td ae en 


© Normalerweise muß jede Tabellen- ce</td></tr> 


& | D 
s en en, um Wallaby Street</td></tr> 
unterschiedlich viele Zellen zu erhalten. <tr><td align=right 
Das ist etwa sinnvoll, willst Du eine valign=top>Kleidung:</td><td>braune Woll- 
"Überschrift über die Tabelle setzen. hosen, gestrickter gr&uuml;ner Pulli und rote 
-® Auch vertikal (senkrecht) Krawatte</td></tr> 


<tr><td 
Spalte können Zellen anr align=right>Lieblingsessen: </td><td>K&auml; 


zusammengelegt werden. se, am liebsten Wenselydale</td></tr> 


Das Schaubild rechts ver- </table> 


rt dia Mögoli 3 </BODY> 
deutlicht die ker HIML> 


<HTML> 
<HEAD> 
<TITLE>tabelleı</TITLE> 
</HEAD> 
<BODY background=“pics/hintergrund.gif“> 


Auf die Leiter, <table width=400 cellspacing="10“ cellpadding="10 


<tr><td align=right>Adresse:</td><td>62,West 


5. Schriften und Farben ändern "==... 


RECHTS, LINKS, OBEN, 
UNTEN: SO POSITIONIERST DU 
DEN INHALT EINER ZELLE 


$o geht's 


© Die Anweisung, wo 
genau in der Zelle der 
Zelleninhalt dargestellt 
werden soll, schreibst Du 
jeweils in jedes einzelne 
<td>-Tag. Jede Anwei- 
sung gilt ausschließlich 
für die Zelle, in dessen 
Tag sie steht. 

Richte den Text aller 

Zellen in der linken 
Spalte am rechten Rand 
(rechtsbündig) aus. Tippe 
dazu align=right. Andere 
align-Möglichkeiten sind 
center und left. 
Lege mit valign=top 
fest, daß der Text der Zel- 
le oben in der Zelle be- 
ginnen soll. Das ist 
vor allem dann sinnvoll, 
wenn Du in einer Reihe 
Zellen mit unterschied- 
lich viel Inhalt hast. 
Mit valign=bottom könntest Du den Text an den Boden der 
Zelle positionieren, mit valign=middle in die Mitte. 


$o geht's 


Füge eine neue Reihe oben in die bisherige Tabelle ein. Sie soll 
die Überschrift für die Tabelle enthalten. Lege dafür eine Zelle an, 
die sich über zwei Spalten erstreckt, also so breit ist wie die 
übrigen Zellen der Tabelle zusammen. Das erreichst Du mit dem 
Attribut colspan=2. 

@ Vergiß nicht, die beiden Schlußteile </td> und </tr> einzufü- 
gen. Die Anweisung colspan=2 bewirkt, daß die eine Zelle vom 
logischen Standpunkt aus wie zwei Zellen behandelt wird. Es ist 
deshalb keine weitere Zelle in dieser Reihe nötig. Die Anzahl der 
Zellen in jeder Reihe bleibt gleich. 


mm | 


ki Steckbrief von Wallace 


1 Aue | @Wet Wal Sc 
IT ucne ie wonen paar | 
d 


N IN 8 


“ border=1> 


Fertig, los: Wallace <tr><td colspan=*2“ align="center“ bgcolor=“wheat“> size=“+1“)Steck- So nn 
zeigt, wie die brief von Wallace</font></td></tr> 


Tabelle farbig wird <tr><td align=right bgcolor=“wheat“><font size=“+1“>Name:</font></td><td Vergrößere die Schrift in der 


<tr><td align=right bgeolor=“wheat“>«<font 


& @Du kannst die Schriftart und 


size=“+1“>Adresse:</font></td><td bgcolor=“wheat“><font 

size=“+1“>62,West Wallaby Street </font></td></tr> 

' <tr><td align=right valign=top bgeolor="wheat“><font size=“+1“>Klei- 
Größe von Text innerhalb einer dung: «/font></td><td bgcolor=“wheat“><font size=“+1“>braune Wollhosen, 


“wheat“><font size=“+1“>Wallace</font></td></tr> Tabelle. Dazu benutzt Du die An- 


weisung <font size=“+1“></font> 
(siehe SCREENFUN 3/98). Leider 
mußt Du diese Anweisung in je- 
de Tabellenzelle einzeln schrei- 
ben, damit sie für den ganzen 


eg an gestrickter gr&uuml;ner Pulli und rote Krawatte</font></td></tr> Text in der Tabelle gilt. : 
gilt eine Anweisung immer nur <tr><td align=right bgeolor=*wheat“>«font Lege für jede Zelle als Hinter- 
halbeinerTabellenzelle. size=“+1“yLieblingsessen:</font></td><td heat“ ><font grundfarbe mit bgcolor=“““ den 
x size=“+1“>K&auml;se, am liebsten Wenselydale</font></td></tr> Farbton „wheat“ fest. 


eo Für jede Zelle kannst Dueine re 


</BODY> 
</HTML> 


a L Damit 
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JETZT WENDEST DU 
AN, WAS DU BISHER 
GELERNT HAST 


oquID 
3. DIE Babalları kayııtan 


Quellcode 


<HTML> 
<HEAD> 


<TITLE>Wallace's Homepage</TITLE> 
</HEAD> 
<BODY background=“"pics/hintergrund.gif“ link=darkslateblue> 
<a name="top“></a> 
<center> 


<td><font size=“+7“ color=“darkblue“> Wallace's Home Page</font> 
</td></tr> 
<tr><td colspan=2><hr width=80% height=12 noshade></td></tr> 
<tr><td colspan=2><b> NAME: Wallace<br> 
ADRESSE: 62, West Wallaby Street.<br> 
KLEIDUNG: braune Wollhosen, gestrickter gr&uuml;ner Pulli und rote 
Krawatte<br> 
LIEBLINGSESSEN: K&auml;se, am liebsten Wenselydale.<br> 
LIEBLINGSGETR&Aum|;NK: Eine gute Tasse Tee und ein Tropfen roter Bordeaux 
f&uuml;r besondere Anl&auml;sse</b><p> 
</td></tr> 
<tr><td align=center><img src=“pics/wallace2.gif“ width=166 height=200 
align=“left“ hspace="30“></td> 
<td><ul> 

<li><b>Einige meiner Bilder</b><p> 


<ol> 
<liy<a href="storyboard.html“><b>Story Board Selection</b></a><p> 
<li»<a href=“engineering.html“> 
<b»>Engineering Drawings Scrapbook</b></a><p> 
</ol> 
<li»<b>Meine derzeitigen Lieblings-Links..</b><p> 
<ol> 
<li><a href="http://www.wensleydale.co.uk“> 
<b>A nice bit of Wensleydale cheese</b></a><p> 
<li><a href=“http://www.invent.org/book/index.html“> 
<b>The National Inventors Hall of Fame</b></a><p> 
<li»<a href=“#top“><b>Meine eigene Homepage</b></a> 


<tr><td colspan=2 align=center><img width=90% height=1src =“pics/ 
thinsline.gif“></td></tr> 


<tr><td bgcolor =“wheat“ colspan=2><b> Mein Lieblingsrezept </b> 

<p> 

BLÄTTERTEIG-GEBÄCK MIT LAUCH, EIERN UND KÄSE<p> 

<b»>ZUTATEN</b>- (ergibt 4 Stücke)<p> 

230 Gramm Lauch, gewaschen und geschnitten<br> 

Salz<br> 

1 Teelöffel Pflanzenöl<br> 

1 kleine Zwiebel, geschält und in Stückchen geschnitten<br> 

Frisch gemahlener schwarzer Pfeffer<br> 

1/2 Teelöffel zerstoßene Korinderkörner<br> 

85 Gramm Wenselydale-Käse, in kleine Würfel geschnitten<br> 

2 hartgekochte Eier, geschält und der Länge nach halbiert<br> 

4 aufgetaute Blätterteig-Ouadrate, jedes ungefähr 10 x 10 Zentimeter<br> 

1 Eigelb zum Bestreichen<br> 

<p> 

<b>ZUBEREITUNG</b><p> 

Den Lauch in kochendem Salzwasser 3 Minuten lang kochen (nicht zu weich 
werden lassen). Abtropfen und abkühlen lassen.<p> 

Öl in einer kleinen Pfanne erhitzen und die Zwiebelwürfel braten, bis sie leicht 
gebräunt sind. Salz, Pfeffer, Koriander und Lauch zugeben. Das Ganze 1 weitere 
Minute lang kochen. 10 Minuten abkühlen lassen. Dann den Käse einrühren.<p> 
Die Ränder des Teigvierecks mit dem Eigelb bestreichen. Die Füllung, gleich- 
mäßig aufgeteilt, etwas neben der Mitte auf jedes Teigviereck geben und 

je ein halbes hartes Ei darauflegen. Den Blätterteig umfalten, um ein Dreieck 
zu erhalten. Die Ränder fest verschließen und die Teigoberflächen mit dem 
Eigelb bestreichen.<p> 

Das Gebäck 15 bis 20 Minuten lang bei 220 Grad backen, bis sich der Teig 
gehoben hat und goldbraun ist. Heiß servieren, mit einem knackigen grünen 
Salat als Beilage, oder für ein Lunch-Paket kalt werden lassen. 

</td> 

</tr> 

<tr><td colspan=2 align=center> E-Mail an Wallace: <a href =“mailto:sfg@bel- 
epa.com“>sfg@bel-epa.com</a></td></tr> 

</table> 

</center> 

</BODY> 

</HTML> 
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<table width=80% border=0 cellspacing=5 cellpadding=5> = 
<tr><td><img sre="pics/wallaceı.gif“ width=158 height=130 align="left“ hspa- N 
ce="30"></td> : 


Die eigene 


Homepade 


eine größere Schriftart und eine dunkelblaue Farbe fest. 


Die zweite Zeile der Tabelle besteht aus zwei mit colspan=2 zusammengelegten 


Zellen. So erreichst Du, daß die Linie über die gesamte Tabellenbreite geht. 


Auch die dritte Tabellenzeile erstreckt sich über zwei Spalten. Hier fügst Du den ge- 


samten Teil über Wallaces Eigenschaften ein. 


Die vierte Reihe der Tabelle besteht aus zwei Zellen. In die linke kommt das Bild 
wallace2.gif. Lege im <td>-Tag mit align=center fest, daß das Bild in der Mitte der Zel- 
le stehen soll. In die rechte Zelle schreibst Du die ordered und unordered Lists, also die 


Aufzählungen, aus der alten Homepage. 


r—® Die nächste Reihe besteht aus zwei zusammengelegten Zellen, in die Du das Bild 
thinsline.gif einfügst. Die ursprüngliche align-Anweisung im Bild brauchst Du inner- 


halb der Tabelle nicht mehr. 


Mit der folgenden Zeile beginnt der Text für Wallace’s Lieblingsrezept. Auch in die- 
ser Zeile sind die Zellen zusammengelegt. Mit der Anweisung bgcolor=wheat er- 


reichst Du, daß der gesamte Text der Zelle gelb hinterlegt wird. 


In eine letzte Reihe, die wieder die normale Käse-Tapete als Hintergrund hat, 


schreibst Du Wallaces E-Mail-Adresse. 
Setze alle End-Tags und stelle die Tabelle damit fertig. 
Die gesamte Tabelle zentrierst Du mit dem <center></center>-Tag auf der Seite. 


Ansprechend 
gestaltet: So 


sieht die fertige 


Homepage 
schließlich aus 


ICHSTES MAL GEHTS 
UM ANIMATIONEN 


Die Gebe 15; 
Er 


Lege eine Tabelle an, die 80 Prozent der Breite des Browserfensters einnimmt, kei- 
nen Rahmen und jeweils 5 Pixel Zellenabstand und Zellenrand hat. Diese Tabelle ist 
das Grundgerüst des ganzen Seiten-Layouts. Den Rahmen der Tabelle setzt Du auf „o“. 
Die Tabelle soll durchweg zweispaltig werden. In die linke Zelle der ersten Reihe 
setzt Du das Bild von Wallace, wallaceı.gif. In die rechte Spalte der ersten Reihe kommt 
die Überschrift der Seite „Wallace’s Home Page“. Für die Schrift in dieser Zelle legst Du 


Text: Christiane Strobel - Fotos: EHAPA (7) 
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Wasser marsch! Christian 
Slater hat nichts zu lachen. 
Seine Gegner sind der 
Dauerregen, brechende 
Dämme, Gangster 

und kriminelle Cops. 


Hundewetter: Tom und sein Onkel , .. > : 
Charlie sollen drei Millionen Dollar 
aus der überfluteten Stadt schaffen s = . 


= - 4 
2 
PUCO-HA78 
u. , 
®; 
Hands up: Jim (Morgan Freeman, |.) 
und seine Gang wollen das Geld 
klauen. Dabei erschießen sie Charlie 
n] | 
e- 
3 
f 
> s Tom (Christian x 
Be . 5“ 2 j Slater)und’Karen 
ne | < \ (Minnie Driver) a 
= kämpfen gegen 
; ; . = Wassermassen, 
Wassertreten: Tom entkommt der Gang, + ee ie Gangsterchef 
versteckt das Geld und ac in eine Schule” We Jim (Morgan 
. F e » Freeman, r.) 
Eiskaltes Sitzbad: | r 


und den Sheriff 
Der Sheriff weiß | 


nicht, ob Toms 
Story stimmt. Er 
buchtet ihn ein 


Flut ahoi: 
Zusammen 
mit der 
Restaura- 
torin Karen 
suchen die 
Cops die 
Gangster... 

* Inder Klemme: Karen rettete Tom aus seiner Zelle. 

Die zwei verstecken sich vor den Gangstern in 
einem Haus. Die Besitzer drohen mit Erschießen 


Stadt in 


Flammen 
1978: Frustrierter Raffinerie-Arbeiter Ä 
läßt Öl in die Kanalisation laufen. Eine | 
Zigarette genügt, um eine Millionen- 
stadt in Flammen aufgehen zu lassen. 
Mit Henry Fonda, Ava Gardner. 


Die Technik macht’s möglich: In den 70ern gingen Hochhäuser in Flammen auf. 
In den goern fliegen auch gern mal Tanklastzüge durch die Luft. 


Flammendes 


Inferno 

1974: Im 135. Stockwerk 
läuft eine rauschende 
Party, als im 81. Stock 
ein Feuer ausbricht und 
alle Fluchtmöglichkei- 
ten blockiert. Mit drei Cassandra 


Oscars ausgezeichneter 


Erdbeben 


Feuersturm, in dem Crossing 
1974: Ein Erdbeben zerlegt L.A. Wol- ; Hollywoods erste Liga 1977: Europas Katastrophen-Version: 
kenkratzer knicken weg wie Stroh- Bi Sr (Steve McQueen, Paul Ein Todesvirus verseucht einen Schnell- 
halme, und eine Flutwelle besorgt Bi Newman) ums Über- zug.Ein US-Offizier plant deshalb einen 
den Rest. Technisch brillant. z j leben kämpft. Massenmord. Mit Sophia Loren. 
BRAVO su 888 EENENEnEE 
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Jim und seine Leute finden Tom und zwingen ihn, 
sie zu dem versteckten Geld zu bringen 


Tom und Karen steht das Wasser 
bis zum Hals: Sie verstecken sich 
vor den Cops und den Gangstern 


Showdown in 
der Kirche: Der 
Sheriff rastet 
völlig aus und 
ballert auf 
jeden 


Jetzt wird’s eng: 


Der Sheriff hat 
sich’s anders 


überlegt: Er will 


das Geld- und 
keine Zeugen 


s regnet gewaltig in Hunting- 
burg, Indiana. Der Fluß ist über 
seine Ufer getreten, und der 
Staudamm kann die Wasser- 
massen kaum mehr bremsen. 
Der Damm droht zu brechen. Alle Bewoh- 
ner werden evakuiert. Und da der Bank- 
direktor ein ängstlicher Mensch ist, eva- 
kuiert er den Bargeldbestand seiner Bank 
gleich mit: drei Millionen Dollar. Tom 
(Christian Slater) und sein Onkel Charlie 
sollen das Geld aus der Stadt schaffen. 

Profi-Dieb Jim (Morgan Freeman) weiß 
davon und macht sich mit seiner Gang 
auf, das Geld zu stehlen. Während die 
beiden Kurierfahrer mit ihrem Auto im 
Hochwasser steckenbleiben, schreiten 
die vier Gangster zur Tat und erschießen 
bei ihrem Überfall Charlie. Tom kann 
fliehen, versteckt die Millionen auf dem 
städtischen Friedhof und kriegt von der 
Kirchen-Restauratorin Karen (Minnie 
Driver) eins über den Schädel - sie hielt 
ihn für einen Plünderer. Tom findet sich 
in einer Zelle wieder, während sich der 
Sheriff (Randy Quaid) mit seinen Man- 
nen aufmacht, die Gangster durch die 
überflutete Stadt zu jagen. 

Da der Sheriff aber auch nur ein 
schlechtbezahlter Angestellter ist, denkt 
er kurz mal nach und entscheidet, daß er 
nie wieder so viel Geld einsacken kann. 
Dafür muß er nur alles umnieten, was bei 
drei nicht unter Wasser ist und bleibt. 
Und so werden in „Hard Rain“ mitten im 
Film die Fronten gewechselt. Der Cop ist 
nun der Böse, und der schlimme Finger 
Jim verbündet sich mit dem guten Tom. 

Die Produktionsdesigner mußten sich 
schon etwas einfallen lassen, um eine 
ganze Stadt unter Wasser zu setzen. Sie 
entschieden sich für einen ausgedienten 


Dante’s Peak 
1996: Kleinstadt wird unter Asche- 


Feuer und Wasser: Jim hat ziemlich schlechte 
Karten. Er sitzt in der einstürzenden Kirche fest... 


Flugzeughangar, in den sie einen gigan- 
tischen Tank bauten. Der Tank besaß die 
Länge zweier Fußballfelder und die 
Breite von einem. Gefüllt wurde er mit 
19 Millionen Litern Wasser (für die 
„Titanic“ brauchte man 64 Millionen). 
Dort hinein installierte man fünfzig 
Holzgebäude, die ständig bis auf eine 
Höhe von ı Meter 50 im Wasser standen 
- mehr nicht, da die Schauspieler sonst 
keinen festen Boden mehr unter den 
Füßen gehabt hätten. Da aber der Was- 
serpegel im Film bis auf eine Höhe von 
fünf Metern steigt, filmte die Crew in 
Phasen. Nach jedem Dreh wurden die 
Gebäude angehoben und der untere Teil 
entfernt, so daß eine perfekte Illusion 
von steigendem Wasser entstand. 
„Hard Rain“ ist sicherlich nicht einer 
der originellsten Thriller, aber Katastro- 
phenfilmen wie „Dante’s Peak“ oder 
„Volcano“ reicht er allemal das Wasser. 
Dafür sorgen unter anderem die düstere 
Atmosphäre, genügend Spannung und 
ein paar nette Wasser-Stunts. Etwa eine 
Jet-Ski-Verfolgung quer durch klau- 
strophobisch enge Schulkorridore oder 
das Durchbrechen zweier Schnellboote 
durchs Kirchenfenster. Sehenswert. 


„Action (2 Spannung 2 Anspruch © 


Waterworld für Wasserratten: 
In diesem Action-Thriller 
bleibt keine Socke trocken 


, 1996: Tanklastzü- 
| ge und Kühe flie- 
gen durch die 
Luft, wenn der 
Tornado im An- 
BE marsch ist. Der / @ı 
Film macht eine | . 
Menge Windum Hg 
| einige Meteoro- : 
& logen, die im Wr (m 
Auge des Orkans k| ne 
Meßgeräte pla- PU 
zieren wollen. > iu 


regen und Lavaströmen begraben, als 
ein Vulkan ausbricht. In der Massen- 
panik sucht der wackere Pierce Brosnan 
die Kids von Linda Hamilton (u.). 


Outbreak 

1995: Killervirus aus dem Regenwald 
verseucht Kleinstadt. Ein Virologen- 
paar (Dustin Hoffman, Rene Russo) 
sucht ein Anti-Serum, denn notfalls e 7 i 
soll die Stadt bombardiert werden. BEBER 


Velden 

1997: Mitten in Los Angeles bricht ein 
Vulkan aus. Allein der Leiter der 
Notzentrale (Tommy Lee Jones) be- 
N hält angesichts der hitzigen Lava- 
? massen einen kühlen Kopf. 


Text: Angelika Buscha - Fotos: Filmarchiv Neuner (8) 
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Sidney Prescott 
v (Neve Campbell) 
weiß es genau: Der 
Killer hat es wie in 
„Scream - Schrei!“ 
auf sie abgesehen 


Eu 


Noch starrt das Paar gebannt auf die Leinwand, 
ae der Killer hat die =, schon im Visier 


Pi a Sidney ({l.) und 


. der angebliche 
Mörder Weary 
) (r.) treffen sich 


"F wieder 
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« 
\ 


In „Scream ı“ 


pm war Wea: 
Bei Anruf Mord! Das Trio hat er 
den Mörder am Handy. Der ger.Jetzt 
Kerl ist dreist und arrogant iskere 
wieder 


Jeder ist verdächtig: Dewey Riley, 
der Deputy (l.), und Sidneys Kumpel 
Randy sind dem Täter auf der Spur 


Für Sidney (l.) und 
Gale gibt es kein 
Zurück. Sie müssen 
den Mörder zur 
Strecke bringen 


Die Idylle trügt: Das kleine | 
Windsor College wird zum 
Schauplatz des Schreckens 


£ 
« kn Fr 


„=> 
j” dee f 


Action 


Handfester Horror mit Über- 
raschungen, jedoch ohne die 
genialen Einfälle des Originals 


nd du stirbst! 


re sind vergangen, seit die 
das Städtchen Woodsboro 
isierten, zur Strecke gebracht 
iney (Neve Campbell) besucht 
College im Mittleren Westen, 
ter Freund Randy (Jamie Ken- 


r das Messer-Massaker von 


benfalls überlebte, ist dort 
lasse. Aber es fällt schwer,den 
damals zu vergessen,denn 


it das Land in Atem. Nach dem 
„The Woodsboro Murders“ der 
urnalistin Gale Weathers (Cour- 


) erzählt der Thriller „Stab“ 
lie Schreckensgeschichte von 
ihren Freunden. Bei einer Vor- 

Schockers wird ein Pärchen 
idney weiß genau: Der Hor- 
‚aufs Neue, und der Mörder 

auf sie abgesehen. 


ichautor Kevin Williamson hat 


ıls Trilogie des Schreckens an- 
shalb konnte der zweite Teil so 
dem ersten (Deutschland- 


ober 1997) in die Kinos kom- 


en Teil schreibt er gerade. 

„Scream 2“ steht Regisseur 
L Nightmare on Elmstreet“) 
amera und versucht, nahtlos 


Schreil“ anzuknüpfen. Doch 


in die Überraschungsmomen- 


vom Feinsten sind, an die Ge- 

Originals vermag „Scream 2“ 
ureichen. Gänsehaut aber 
zweiten Teil garantiert. 


3 Spannung ui Anspruch 2 


3 


ar Minuten bist Du tot. “Was 


e klingt, ist bitterer Ernst 


Text: Georg von Grothe 


Alarm auf allen Programmen! 


Der finstere Rez ist dabei, die Macht über das Fernsehen an 
sich zu reißen. Jetzt kann nur noch Top-Agent Gex helfen! 


Spring einfach rein in die Fernsehwelt und begleite die 
coolste Echse seit Lurchi auf ihrem rasanten Kampf in 20 
aufregenden 3D-Welten - quer durch populäre Filme und 
TV-Serien. Geniales Design, aufregende Animationen und 
ein spektakuläres Gameplay erwarten Dich! Unterhalt- 
samer, als Fernsehen je sein kann! 
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Dieser Stau 
könnte der 
3 letzte sein: 
Die Leute 
flüchten 
= vor dem sH 
Kometen | 


N\ 


TR Hobby-Astronom Leo (Elijah Wood) 


B5 14jährige Leo Beiderman (Elijah 
Wood) entdeckt zusammen mit ei- 

nem Fotografen einen neuen Kome- 
% ten,den „Wolf-Beidermann“ -nicht 


nommen hat und alles ver- 


Kamikaze-Tour ins Weltall. Sie sollen auf 
dem Kometen landen und dort eine 
Nuklearbombe installieren. Nur so ist es 
möglich, den Todesanflug zu stoppen. 
Die Kino-wirksame Wucht des Kome- 
ten entfaltet „Peacemaker“-Regisseurin 
Mimi Leder routiniert und mit einer 


EN ahnend, daß das riesige Un- 
® ran Kurs auf die Erde ge- 


nichten wird. Die US-Regie-- ganzen Menge Speed. Dennoch bietet 
rung ist deshalb in Aufruhr, der hitzige Katastrophenfilm keine 
| während die Journalistin Ler- großen Überraschungen. 
ner (Tea Leonie) glaubt, hinter 
dem Codenamen „Elle“ f& Action 2 Spannung 3 Anspruch 3 
stecke ein Sexskandal. = 
„Ellie“ aber bezeichnet kei- | —— 
it | ne Präsidentengeliebte, son- | 5 = 
\ dern eine geheime Mission: 
| Der Präsident (Morgan Free- f Das kann ziemlich ungemütlich 3 
| schickt ein internatio-  [B werden: Riesen-Komet fliegt 


nales Team von Wissenschaft- [# auf Mutter Erde zu 
lern und Astronauten zu einer 


._ Alec Baldwin & „. 
# Anthony Hopkins 


he 


Action 2 Spannung 2 Anspruch 2 | 


Männerbande: Sie hassen 
sich und können doch nicht 
ohne einander überleben 


Thriller Thriller - ab 16 Jahre 


| ab 16 Jahre : E ” r 
Russische Terroristen entführen einen 
Vorsicht, Highway- Flieger mit dem Präsidenten (Harri- 
Piraten: Jeff und Amy son Ford) an Bord. Der hält den Top- 
haben in der Wüste nm mezer Terroristen mit knall- 
4 eine Panne.Ein Trucker 54 ä hartem Widerstand 
2 nimmt die Lady mit | = «| in Schach. Tempo- 
zurnächsten Telefonzelle.Seitdemit | , EB reich,mit vielen Stunts 
sie verschwunden. Jeff macht sich |\ ! | und Special Effects 
auf die Suche und stößt auf eine | Ay versehenes Katz-und- 
Mauer des Schweigens. Hochspan- s Maus-Spiel von Wolf- 


nungs-Thriller mit Kurt Russel, a gang Petersen 
der alle Action-Register zieht. € („Outbreak“). 


Text: Angelika Buscha - Fotos: People Picture (2), Globe Photos, King/Liaison, Liaison, Studio X/Stills/Serge Arnal 


U.S. Marshal 
mit Killer- 


= instinkt: 


Tommy Lee 
Jones 


MH der Flucht“ war vor vier Jahren 
ein Kinoknaller und brachte Tommy 
Lee Jones als U.S. Marshal Sam Gerard 
einen Oscar. Deshalb wohl entschloß 
man sich, die gleiche Story nochmal zu 
erzählen. Mit ein paar feinen Unter- 
schieden, versteht sich: Diesmal ent- 
gleist kein Zug, sondern ein Flieger 
landet not. Und nach dem Crash ent- 
flieht nicht der unschuldige Dr. Kimble 
alias Harrison Ford, sondern der Action- 


Das kennen wir doch: 


Tommy Lee Jones 
i ipes 
jagt Wesley Snip IR 


2 11 x 
erfahrene Wesley Snipes. Er spielt Diesmal rennt Wesley 
einen ehemaligen Superagenten, dem Snipes um sein Leben 
von seinen früheren Auftraggebern 
zwei Morde untergeschoben wurden. " acıon (2 sronunz (2 Arszucn 63 
Die Eckpfeiler der Story also sind Auf der Jagd Start: 30.4. 
bekannt, auch wenn diesmal alles ein Thriller/USA ab 12 Jahre beantr. 
bißchen größer, ein bißchen gemeiner : 
ist. Doch wer „Auf der Flucht“ nicht 
kennt, kommt garantiert auf seine 
Kosten. Auch wenn Tommy Lee Jones 
immer ein wenig gelangweilt wirkt. 


http://www. usmarshals.com/ 


Auf der Flucht, Teil 2: Tommy 
Lee Jones zeigt, daß auch ältere \' 
Kerle noch was draufhaben 


Sean Penn: 
kein Auto, 
kein Geld, 

kein frisches 


U-Turn Start: 23.4. 
Thriller-Komödie/USA jab 18 Jahre beantr. 


http://www.spe.sony.com £ 
Lustig ist das Kleinstadtleben 
Keiner ist, was er scheint. 
, Und jeder verlädt jeden 


Ve mis - Men in Black 


MIT WILL SMITH 


Das fünfte Element 
MIT BRUCE WILLIS 


Im Körper des Feindes 


MIT JOH een 


a 
MIT ROWAN ATKINSON 


Vergessene Welt 
MIT JEFF GOLDBLUM 


Seit 1994 ist VIVA 
montags bis freitags 
jeden Nachmittag 
„Interaktiv“. 

Die Moderatoren 
Aleks Bechtel und 
Mola Adebisi lieben 
den Wirbel rund 


Hunderte von Kleidungsstücken hängen in 
der VIVA-Garderobe für die Moderatoren. 
Die meisten davon sind Leihgaben von 
Sponsoren. Da fällt manchmal 
die Wahl schwer. Doch Aleksandra 
Bechtel weiß, was ihr steht 


Tägliche Routine. 
Viel muß die Masken- 
bildnerin nicht verän- 
dern. Aber die Haut 
darf vor der Kamera 
nicht glänzen 


25 Jahre, geb. am 1. Oktober 
1972 in Hilden 
Ausbildung Verlagskauffrau, 
Moderatorin seit ’94 
Hobbys _Schauspielerei 
Lieblingsbeschäftigung 
Live-Talk und Moderation 
Weitere Sendungen 
Bitte lächeln (RTL 2) 


a 


Von hier aus sorgt der Toningenieur dafür, 
daß im Studio das Richtige zu hören ist. 
Ein Job, der vollste Konzentration 
erfordert, denn ein Patzer läßt sich 
während der zweistündigen Live-Sendung 
nicht mehr rückgängig machen 


Geduldig wartet Aleks, bis der Ton- 
ingenieur sie fertig verkabelt hat. Der 
Sender, der hinten an ihrer Hose befestigt 
ist, und die Kabel zu ihrem Kopfhörer (über 
den sie die Regieanweisungen erhält), 
dürfen nicht zu sehen sein. So kann sie sich 
‚frei im Studio bewegen, ohne pausenlos 
über lästige Mikrofonkabel zu stolpern 


um die Live-Sendung. 


Auf der „Interaktiv“-Couch: Aleks Bechtel 
und SCREENFUN-Autor Georg von Grote 


och 30 Sekunden! Leise, aber präzise 
kommt die Ansage des Aufnahme- 
leiters. Studio ı des VIVA-Gebäudes 

im Mediapark von Köln, kurz vor 15 Uhr: 
Moderatorin Aleksandra Bechtel, von 
allen Aleks gerufen, setzt sich auf ihrer 
roten Couch zurecht. Ein Blick in die 
Kamera, die ihr gegenüber steht. Noch 
einmal tief Luft geholt, und schon geht’s 
los. Wieder dreht es sich von 15 bis 17 Uhr 
zwei Stunden lang um Musik, Freund- 
schaft, Liebe. Das alles ohne Netz und 
doppelten Boden, denn „Interaktiv“, die 
erfolgreichste Sendung von VIVA, ist live. 
Die wievielte Sendung sie gerade mo- 
deriert, weiß Aleks gar nicht mehr. Sie ist 
mit ihrem Kollegen Mola Adebisi von 
Anfang an dabei. Das Erfolgskonzept hat 


Die tägliche Re- 
giebesprechung 
im Studio 


sich kaum verändert. Immer wieder von 
Video-Clips unterbrochen, plaudern die 
beiden mit ihren Studiogästen über in- 
teressante und alltägliche Geschichten. 
Wer keinen Platz im Studio bekommen 
hat, kann mit Aleks telefonisch oder per 
Fax in Verbindung treten (s.u.). 

Pausenlos laufen die Faxe aus dem 
knallroten Knutschmund, und in der 
Telefonzentrale laufen die Drähte heiß. 
Jeder will dabei sein, wenigstens einmal 
kurz mit Aleks oder Mola in der Sendung 
sprechen. Doch nicht jeder kommt durch. 
Im Studio und in der Telefonzentrale 
werden die interessantesten Anrufe und 
schrillsten Faxe vorsortiert, bevor sie in 
die Sendung kommen. 

Doch was so einfach klingt, bedarf 
genauer Vorbereitung. Patzer darf man 
sich bei einer Live-Sendung nicht er- 
lauben, und so sorgt ein Redaktionsstab 
von sieben Mitarbeitern für die nötigen 


Text: Georg von Grote - Fotos: Matthias Nordiek (13) 


Hintergrundinformationen. Anfang der 
Woche wird mit den Moderatoren das 
Konzept für die nächsten Sendungen 
abgesprochen. Wichtig ist, immer am 
Puls der Zeit zu bleiben. Denn die Zu- 
schauer von „Interaktiv“ wissen ganz 
genau, was draußen abgeht. 

Zwei Stunden vor Beginn der Sen- 
dung herrscht rege Betriebsamkeit in 
den Gängen vor dem Studio. 
Aleks ist eingetroffen und 
sucht als erstes mit der Ko- 
stümbildnerin das richtige 
Outfit für den Tag aus, be- 
vor sie in die Maske geht und 
sich telegerecht schminken läßt. 

„Mittlerweile habe ich den Bogen 
raus, welche Farben ich tragen darf und 
welche nicht“, lacht sie. „Schließlich darf 
sich ja kein Kleidungsstück mit meiner 
roten Couch beißen.“ Während Aleks in 
der Maske sitzt, schieben die Bühnen- 
bildner die Kulissen, die im Nebenraum 
auf ihren Einsatz warten, ins Studio. 

Mittlerweile sind auch die heutigen 
Star-Gäste eingetroffen, die Girlgroup 
Solid Harmonie. Der Live-Act auf der 
kleinen Bühne ist ein tägliches Highlight. 

Der Countdown läuft weiter. Eine 
Stunde vor Sendebeginn um 15 Uhr 
stehen die Kulissen. Die Crew, aus rund 
25 Mitarbeiter bestehend, trifft sich zur 
kurzen Regiebesprechung. Kurz und 
knapp gibt der Aufnahmeleiter den Ab- 
laufplan bekannt. Jeder Schritt wird 
angesprochen, denn Kameraleute, Ton 
und auch die Kabelträger müssen 
während der Sendung ihre Handgriffe 
wie im Schlaf beherrschen. 


Aleks wirkt wäh- 
rend dieser ganzen EN 
Vorbereitungen kon- \ 
zentriert, aber trotzdem 
auch locker. Kennt sie denn 
noch so etwas wie Lampenfieber? 
„Nein, schon lange nicht mehr. Ich 
habe auch keine Angst, daß irgend etwas 
schiefgehen könnte. Man hat einfach 
die Routine, um auch außergewöhnliche 
Situationen zu meistern.“ 

Nichts anderes meint auch Mola,dem 
die Sendung auch nach all den Jahren 
immer noch Spaß macht, 
„weil sie zum einen live ist 
und zum anderen den di- 


rekten Kontakt zu den zu- | OL 


Hier kommen 
während der 
„Interaktiv“- 

Sendung Eure 

Faxe an. Doch 

nicht alles ist zum 
Vorlesen geeignet. 
Die Redaktion trifft 

eine Vorauswahl 


Damit alles schnell gehen kann, 
sind die Kulissen auf Rollen 
montiert und können ohne großen 
Kraftaufwand ins Studio gerollt werden. 
Schnelligkeit ist wichtig, denn in den 
Pausen muß das Studio immer wieder 
umgebaut werden. Schließlich soll die 
Sendung ja nicht starr wirken 


Während am Bildschirm der Werbeblock 
läuft, bekommt Aleks von der Regie- 
assistentin die nötigen Informationen 
über das tägliche Geburtstagskind. Das 
Geburtstagskind gehört genauso zu jeder 
Sendung wie der Live-Auftritt 
einer Band, der das Highlight 
am Ende bildet 


Ohne Teleprompter 
geht heute gar 
nichts mehr. Von 
diesem Monitor 
kann der Modera- 
tor Textpassagen 
ablesen, ohne 
daß der Zuschauer 
- dies bemerkt 


schauern herstellt“. Alter 35 Jahie. 6 


Im Studio sitzen mittler- 
weile zwanzig Gäste und 
sind gespannt, was sie nun 
erwartet. Aleks redet schon 
mal mit ihnen, um ihnen 
die Nervosität zu nehmen. 
Kurz vor 15 Uhr kommt das 
Zeichen des Aufnahmelei- 
ters: Noch 30 Sekunden bis 
Sendebeginn! Aleks holt 
noch einmal tief Luft... 


Willst Du als Gast live dabeisein? 


1973 in Uelzen 
Ausbildung Tänzer, Sänger, 

Musical-Darsteller 
Hobbys Basketball, Snowboard, 

Musik 
Lieblings-Musikrichtung 

HipHop, Reggae, 

Swing Beat, Dance 
Weitere Sendungen 
In Love, VIVA-Charts, 
Amica TV 


Pro Sendung 
dürfen etwa 20 
Zuschauer ins 
Studio. Für Alex 
und Mola sind 
sie das Salz in 
der Suppe. 

Sie sorgen für 
die nötige 
Stimmung und 
den Applaus 


Dann bewerbe Dich direkt bei VIVA, Stichwort 


„Ich bin dabei“, Postfach 190 380, 50500 Köln 
(Mindestalter 14 Jahre, frankierten Rückumschlag 
beilegen). Wer keinen Platz im Studio bekommen 
hat, kann mit Aleks und Mola telefonieren oder 


ihnen ein Fax schicken. 
Telefon 01805/15 17 51, Fax 01805/15 17 52 


Von Solid Harmonie (Bild) bis 
The Boyz, von Marusha bis 
Mariah Carey: die Liste der 

Stars, die schon auf dieser 
Bühne standen, ist endlos 
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Spielfilme 
| ®) MITTWOCH, 22. APRIL 


SHOWVIEW: 233-241 


Tochter Annie eröffnet dem Papa, sie 
wolle heiraten. Daddy ist dagegen, gibt 
aber schließlich nach und verbreitet 
während der Hochzeitsvorbereitungen 
Chaos. 
Klamauk 
mit Steve 
Martin. 


SE Wein doch 
EN nicht, Daddy! 


2) SAMSTAG, 25. APRIL 


SHOWVIEW: 92-0-90 
Lt. Frank Drebin (Leslie Nielsen) unter- 


sucht einen Bombenanschlag. Dabei trifft 
er seine Ex-Liebe Jane wieder und macht 


elektrische 

Zahnbürsten l 
und einen Föhn 
zu Waffen im 2 
Kampf gegen 

das Verbrechen. (7 


- 


Noch nie einen 
Cop beim Essen 
gesehen? 


a SAMSTAG, 25. APRIL 


SHOWVIEW: 697-0-039 


Cyborg-Spektakel: Der 
"© Terminator, eine Killer- 
j \d maschine aus dem Jahr 
Fe 2029, wird von einer 
== Computer-Macht in die 
Gegenwart geschickt, um 
N Sara zu töten. Sci-Fi- 
ÄNU: Klassiker von James 
Cameron („Titanic“). 


N 

Grimmiger Besuch 
BE. aus der Zukunft: 
Terminator Arnold 
Schwarzenegger 


SONNTAG, 26. APRIL 


> 


SHOWVIEW: 189-7-539 


George Kuffs (Christian Slater, r.) im 
Dauerstreß: Die Freundin ist schwanger, 
und sein Bruder wird erschossen. 


Ich soll die Nerven behalten? Welche Nerven? 


> DIENSTAG, 28. APRIL 


SHOWVIEW: 358-7-409 


Dumm gelaufen: 
#7 Börsenmakler Nick 
„ wird durch einen 

- Unfall unsichtbar. 
Der CIA will ihn als 
Versuchskaninchen be- «.. 

nutzen. Das gefällt Nick 
ganz und gar nicht. 


Du siehst mich? 
Chevy Chase (I), 
Daryl Hannah 


Lustige 
Witwen 


) FREITAG, 1. MAI 


SHOWVIEW: 532-7-604 


In einem irischen Kurort intrigieren, 
klatschen, hassen und lieben in den 20er 
Jahren ein paar widerspenstige Witwen. 


> FREITAG, 1. MAI 


#7 SHOWVIEW: 39-2-46 


Drebin kommt nicht zur Ruhe: Seine 
Frau verläßt ihn, ein Gangster plant, die 
Oscar-Verleihung zu „bombardieren“. 


Die Frau (Anna Nicole Smith, I.) ist 'ne Bombe. 
Drebins Hormone explodieren gleich 


o) FREITAG, 1. MAI 


SHOWVIEW: 834-50-284 


Sara und ihr Sohn 
werden von dem 
Killerautomaten 
T-1000 verfolgt. 
Unterstützung be- 
| kommt die eiserne 


1 ‚a Lady von einem 


Eiserne Lady: Linda 
Hamilton als Sara 


) SONNTAG, 3. MAI 


der ebenfalls aus 


„Oscar“-prämiert. 


SHOWVIEW: 730-4-135 


Mann in Not: Die Geliebte will ein Kind, 
die Ehefrau hat schon zwei. Aber nicht 
von ihm. Denn Tests beweisen: er ist 
zeugungsunfähig. Von wem aber sind 
„seine“ Kinder? Zwei Kerle stehen zur 
Wahl: einer ist blind, einer in der Klapse. 


Kannst du nicht 
oder willst du nicht? 


a FREITAG, 8. MAI 


SHOWVIEW: 359-4-206 


Im 19. Jahrhundert wachsen in einer 
Kleinstadt vier 
Schwestern 
ohne Vater, 
aber mit cleve- 
rer Mutter auf. 
Star-Kino mit 
Claire Danes, 
Winona Ryder. 


Keusch und 
züchtig: 
Winona 

Ryder B 


zweiten Terminator, ' 


der Zukunft kommt. 


Pause? Nur mit 


einer Frau im Mn 


Serie | 


/, 
8 
, Mirrwochs IR 


„ MITTWOCH, 29. APRIL 


4 SHOWVIEW: 181-80-417 


Zu Gast bei Stefan Raab alias Alf Igel 
ist diesmal die Boygroup ’N Sync. Die 
fünf Jungs müssen beweisen, daß sie 
der großen Klappe von Raab gewach- 
sen sind und live singen können. 


\ DIENSTAGS 


SHOWVIEW: 

702-025 (22.4.) 
Auf jung und dynamisch macht 
„Miami Vice“-Don Johnson: Als un- 
konventioneller Chefinspektor Nash 
Bridges ermittelt er in San Francisco . 


„ MITTWOCHS 


” SHOWVIEW: 560-8-515 
Satire pur mit Peer Augustinski. Alles | 
ist gelogen. Etwa: „Kindereis aus Mut- |} 
termilch“, ‚Rausch durch Billig-Cola“, | 
„Briefmarke macht high“! 


a FREITAG, 1. MAI 


SHOWVIEW: 513-6-342 (22.4.) 


Anwältin Ally ist ein | 
Durchstarter im Job und 

ein Loser im Privat- j 
leben. Sie beginnt neu 
in einer Kanzlei. . 
Ausgerechnet Ex-Freund | 
Billy ist Teilhaber. 


SHOWVIEW: 911 604 (BIS 20.15) 
739-6-178 (21.55 - 23.00) 


Zum 50. Geburtstag präsentiert Fritz 
Egner in der Doppelsendung (20.15/ 

21.55) die witzigsten Streiche. Gäste: 
Günther Jauch, Verona Feldbusch. 


n7 BR u 


Ich bin normal. 
Mein Leben nicht! 


_ DIENSTAGS, AB 28. APRIL 


39 SHOWVIEW: 543-941 (28.4) 


Action pur mit Sven Martinek als 
Max Zander alias „Der Clown“. Max 
tritt auf den Plan, wenn die Polizei 
mit ihrem Latein am Ende ist. 


Fritz Egner auf Dauerpirsch nach 
wehrlosen Opfern für die Kamerafallen 


„ FREITAG, 1. MAI 


SHOWVIEW: 462-6-772 


25 Jahre ist sie alt und nicht totzukrie- | 
gen: Durch die Geburtstagsshow führt | 
der Kabarettist Piet Klocke. | 


" MITTWOCH, 6. MAI 


Hoffen wir mal, daß „Der Clown“ so 
rasant ist, wie’s der Sender verspricht 


a DIENSTAGS 


» SHOWVIEW: 463-9-461 (28.4.) 


Jim Phelps (Peter Graves) is back: 
mit brandneuen Folgen, neuen 
Storys und einem neuen Agenten- 
Team für schier aussichtslose Fälle. 


„ SHOWVIEW: 46-1-86 


1000. Sendung 
des Star-Maga- 
zins: Geplant sind 
neue Rubriken wie 
„Der größte Flop“ 
und „Das neueste | 
Comeback“. 


Star-Moderatorin: 
Frauke Ludowig 


4 SAMSTAG, 16. MAI 


£ er 
L 2 


Wieder da: Superhirn und 
Agentenchef Jim Phelps (r.) 


„ MONTAGS 


SHOWVIEW: 613-534 (27.4.) 


Für Trekker und Sci-Fi-Fans! William 
„Kirk“ Shatner als Autor und Haupt- 
darsteller: Im 21.Jahrhundert geht's um 
Kriminalität, Drogen, Virtual Reality. 


> SONNTAGS, AB 26. APRIL 


SHOWVIEW: 846-9-806 


Live-Show mit Günther Jauch: unter 
anderem gibt es eine Million Mark zu 
gewinnen. Voraussetzung: bis 30.4. ein 
Original-Los des 103. Gewinnspiels der 
SKL kaufen. 42 Losbesitzer werden ins 
Studio geladen, sechs spielen mit. 


\ SAMSTAG, 9. MAI 


y 


SHOWVIEW: 
523-3-930 (26.4.) 


Mit einer Zeitmaschine 
gelangen Kriminelle 
2193 zurück ins Jahr 
1993. Ihnen auf der 
Spur: Cpt. Lambert. 


SHOWVIEW: 917-66-199 


Sorgte im Vorfeld für 
jede Menge Aufregung: R 
Der schrille Schlager- 
barde Guildo Horn tritt 
für Deutschland beim 
‚Grand Prix an. 


Reportage Sport 


MITTWOCH, 22. APRIL , SAMSTAG, 25. APRIL Ti 
> 
9 DieGefahrfiegmt A 70 —- 9 SHOWVIEW: 112-6-390 | SONNTAGS Il d I 
SHOWVIEW: 487-0-716 Vierter Lauf zur Formel-ı-WM: } > .@ 
Besuch bei den Testpiloten: schnelles Großer Preis von San Marino in u. SHOWVIEW: 688-6-355 (26.4.) 
Reaktionsvermögen, Fitneß, starke Imola. Der Kurs erlangte traurige http/iwww.äsat.com 
Nerven sind Voraussetzung. Berühmtheit, als 1994 Ayrton Senna 


> Anne und Oliver gründen in Papen- 
SONNTAGS, AB 26. APRIL ee burgein Internet-Cafe. Via Chat N MONTAG, 18, MAI 
I Heinz-Harald Frentzen vor Michael En ge en Gy TEC 
au; Schumacher. ' 293-8- 
SHOWVIEW: 20-0-46 (26.4.) e auf einem Großbildschirm die Reak- RN AN #20, 

: \ SONNTAG, 26. APRIL 4 | tionen verfolgen. Clou: Ihr bewegt i ; 
Dokumentationen der Extra-Klasse: ) #| Euch via Internet in einem virtuellen Live von der Internationalen Luft- und 
> N en ee Cafe, und von Folge zu Folge baut Raumfahrtausstellung in Berlin- 

I EDRALE LAUISDAEI sich durch Eure Mitgestaltung ein Schönefeld unter anderem: 


in „Flucht aus Laos“. Die sechsteilige | ÄCni 1. Messe-Highlights 
Doku erzählt von Abenteurern, SHOWVIEW: 727-91-336 Un au =i ee 1 Crash-Test 
Besessenen und Forschern. Vom Der Kurs: 4,892 km lang, 308,196 km 26.4: Unser täglich Brot: Der Mensch h 
Schiffbruch vor der Küste Südwest- und seine Eßgewohnheiten ‘a FREITAG, 24. APRIL 
afri kas oder > ; #| 3.5.:Auf und davon: Wieviel BRAiP 
lichen .; 4 | Tourismus verträgt die Erde? } 
= : ic n : En 4| 10.5.:Spritzige Träume aus Blech und SHOWVIEW: NICHT MÖGLICH 
allonfahrt. ; | Ki e ; Öl.Konsumverhalten www.br-wissenschaft.de 
ZT NN aa 5 #| Internet-Adresse: Bei: : 
Mormonen-Trek 1% o Ü| httpszwww.terranetcafe.de (ab 19.4.) 24.4.: Videoschnitt am PC 


2.5.: Die Welt der CD-ROMs 


SAMSTAG, 25. APRIL naar. er 
AADHT i 15.5.: Online mit dem PC 


nach Utah, 1856 


\ SONNTAG, 26. APRIL Quietschende Bremsen, rauchende Reifen: } 


Es geht wieder hoch her auf der Piste In 2 
SAMSTAG, 9. MAI | SHOWVIEW: 489-090 


I SHowviEwW. 72-7-73 (26.4) N SamsTa, 25.aPrıL 


Noch mehr „Welt der Wunder“, gibt’s ı % 

jetzt von 19.00-19.30 Uhr und y Pa a eo he re vwd 

19.45-20.15 Uhr. Diesmal geht's um = SHOWVIEW: 101-161-915 #| 1.Web-TV: Die Zusatzbox für den SHOWVIEW: NICHT MÖGLICH 
Roboter der Zukunft, Zwillinge und Fünfter Lauf zur Formel-1-WM: 1 Fernseher NE: http//;www.br-wissenschaft.de 
Menschenhaie. Großer Preisvon SpanieninBarcelona. #| * Sicherheit im Internet:Waskann uch der Rheinisch-Westfälischen 


man gegen Datendiebstahl tun? 


Letztes Jah Ville- 
Be a Wo sind die Sicherheitslöcher? 


neuve auf einem Williams-Renault. 


Hochschule in Aachen: Berufschancen 
für Elektrotechniker und Informatiker, 
Forschungsvorhaben. 


) SAMSTAG, 25. APRIL 


DONNERSTAG, 30. APRIL 


H 


er SONNTAG, 10. MAI | } SAMSTAG, 2. MAI 
SHOWVIEW: 465-363 } \ non ' ' 


Nahe Nagano haben die Schnee- { ww i hi 
affen ihre Zuflucht gefunden. Wird SHOWVIEW: 659-956 SHOWVIEW: NICHT MÖGLICH 


Br ZU72E es ihnen im SHOWVIEW: 220-02-774 4 | http/kwww.wdr.de/TV/Computer-Club http//;www.br-wissenschaft.de 
| Winter zu kalt, Der Kurs: 4,728 km lang, 307336km #1 | 1. Immer mehr Programme werden in Kollegen aus Stahl: Roboter im 


«| wärmen sie Gesamtlänge, 65 Runden. 4 | JAVA geschrieben. Überblick über das Krankenhaus, als Museumsführer etc. 

| sich in heißen #| Programm und praktischer Einsatz ’ 
Quellen. SONNTAG, 10. MAI #| 2. Neues PC-Betriebssystem: BeOS R3 \ SAMSTAG, 2. MAI 

ae $ y 
Eis-Küsse bei 
FR minus 25 Grad u, } SAMSTAG, 9. MAI “@ SHOWVIEW: NICHT MÖGLICH 
. MITTWOCH, 29. APRIL SHOWVIEW: 265-1-671 h s http//;www.br-wissenschaft.de 
) ne 
8 | Mttp/kwww.wdr.de/TV/Computer-Club 1. Ohne PC ins Internet: Internet- 


SHOWVIEW: 

11-2-71 
Was passiert, 
wenn wir Men- 
schen klonen und 
den Idealtyp pro- 
duzieren können? 


SONNTAG, 26. APRIL | 1.Komprimierungsprogramme für Boxen von Grundig/Philips und der 
#| mehr Speicherkapazität Web-PC von Fujitsu 
> 4| 2. BIOS: Was ist es, was stellt man 2. Video-Mobiltelefone und 


e a s a 
Tennis-Finale in Monte Carlo: damit am PCein,wiemacht manes? Satelliten-Handys 


Herren Einzel. 


SONNTAG, 3. MAI 


Doku-Filmer 
Gero von Boehm 


, DIENSTAG, 5. MAI 


EP SHOWVIEW: 788-22-086 


Tennis-WTA-Turnier in Hamburg: 
Finale Damen Einzel. Motorrad-WM. 


uf . MONTAG, 4. MAI 
SHOWVIEW: 94-9-40 ! (BIS 10. MAI) 
Legenden, Mythen, Kultur: Kein —. 
Schriftsystem, keine Transport- SHOWVIEW: 378-899-758 (4.5.) 


mittel, trotzdem prächtige Tempel. Tennis-ATP-Turnier German Open in 
Hamburg. Termine: 
' MONTAG. 3. MAI 5, Mai: 14.03- 17.00 Uhr 
y 6. Mai: 14.03-17.00 Uhr 
af 7. Mai: 14.03-17.00 Uhr 


SHOWVIEW: 295-5362 9. Mai: 13.30-18.00 Uhr: Halbfinale 
Partnerwahl in der Tierwelt: Wählen Herren Einzel ; >“ 
die Weibchen wirklich immer nur die 10. Mai: 14.00 -17.00 Uhr: Finale #| Beider neuen Sendung „terranet c@fe“ auf 3sat könnt Ihr Euch via Internet 


stärksten Männchen? ‚ Herren Einzel. .\ ins Geschehen einklinken und an einem virtuellen Spiel mitbauen 


en nn = f) 
ole Mega-Spiele zum Knallerpre 
Mega-Spiele zu 
| Co | ıe\ 


Ganz gleich, ob 
Schon 23 : 
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pr DN » 


SEHE 


Bestellen rund um die Uhr: Tel. (0211) 9334-900, Fax (0211) 9334-999 
Noch mehr Hits im Internet: http://www.databecker.de 


- Heiße Software-Hits mit Fun-Effekt! 


ET 


* Mehr als Helden, 
Hintergründe und lustige 
Motive = Ihr eigener lomit 
per Drag & Drop! 
* Ube 


6ehu Jack Flack 


Verein 
ausdeu Agent auf zack 


Ckerei 
Indows 95 


1 CD. 
nen FT 95 
8833 


"unverbindliche Preisempfehlung 


Zwei Hehler werden aus dem 

Gefängnis entlassen. Un- 

schlüssig s stehen sie vor dem Tor. 

„Was ist‘, meint der eine, „nehmen wir 

einen Bus?“ — „Ach Quatsch, wer nimmt 
uns den denn nachher ab?“ 


„Die Brötchen sind ja von gestern. ich 
will welche von heute haben!“ 
„Dann kommen Sie morgen wieder.“ 


Zwei junge Frauen schieben ihre Kinder- 
wagen durch den Park. Sie diskutieren 
und werden sich nicht einig über die 
Frage: „Wann beginnt das Leben, mit 
der Zeugung oder mit der Geburt?“ _ 

Auf einer Parkbank sitzt ein altes 
Mütterchen. Die beiden Frauen gehen zu 
ihm hin und fragen, ob es Ihnen sagen M bestech- 
könne, wann dasLebenbeginnt,mitder ich 
Zeugung oder mit der Geburt? | 

„Tja“, überlegt die alte Frau, „wann 
beginnt das Leben? Ich würde sagen: 
Wenn die Kinder aus dem Haus sind, der 
Alte tot ist, und die Rente stimmt!“ 


Gas- öttin” 
leitung |der Ver- 
blendung 


Ein junger Mann betritt das Blumen- 
geschäft und verlangt 200 dunkelrote 
langstielige Rosen. Staunend meint die 
Verkäuferin: „200? Du liebe Güte. Was 
haben Sie denn angestellt?“ 


Vergrößer(J SHE 


Hier seht Ihr ein Computerbauteil stark k 
vergrößert. Erkennt Ihr, welches es ist? 


‚ | Papagei} 
“ Pferd bei 
Karl u 
ngan- 
rqmptare 
Iramnfart 


Die Lösung findet Ihr auf Seite 129. 
städter 


unter C 


zensur | bücher 
(Note 2) | Mosis 


anhäng- u | 
lich i | 


EY TURBO, HAST DU Ä GEILES SPIEL, was ?” 
SCHON DAS NEUE 


NINJA - FIGHTER - 


olf Boyke 


Fotos: R. Einhorn/Liaison/Studio X, Michael Kayser 


Auswahl: Christian Müller - Comic: Roi 


Der kleine verwöhnte Sohn 
der Filmdiva wird gefragt: 
„Na, Junge, wie gefällt dir 
denn dein neuer Papa?“ 
„Och, es geht“, meint der Kleine, 
„wir hatten schon bessere!“ 


Während der Fahrt in der U-Bahn: 
„Opa, warum hat die Tante dort so 
rotbemalte Zehen?“ 
„Damit keiner drauftritt!“ 


umble-Technik, das 
keine Batterien|benötigt. 
Rüttelt spürbar stärker - fast 
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wie in der Spielhalle! 
Unverb. Preisempf. 149,95 DM 


-Ich-finde. das neue PlayStation- und Nintendo64-Zubehör sup 
kein Fachhändler befindet. Lieferung zzgl. 6,95 ai 
MI Stück N64 LX4 Lenkrad mit Rumble-Effekt 
Bl Stück PSX Lenkrad MK Il ; 
MM Stück Dual-Analog Joyp 
MI Stück N64 


Der Gast bestellt beim Ober einen Kaffee. 
Der Ober fragt: „Wollen Sie ihn schwarz?“ 
Daraufhin der Gast: „Wieso, gibt’s den 
auch in anderen Farben?“ 


Der Lehrer fragt Fritz: „Hast Du Dir schon 
einmal Gedanken gemacht, warum sich 
das Brautpaar bei der Hochzeit die Hand 
gibt?“ Meint Fritz: „Das tun Boxer vor 
dem Kampf auch!“ 


In der Oper wird Benno von der Platz- 
anweiserin angehalten: „Textbuch ge- 
fällig?“ Darauf Benno: „Nein danke, ich 
singe nicht mit.“ 


Die letzten Worte von Boris Becker: 
„Aahh, warum tickt, äahh, der Tennisball 
denn so komisch?“ 


Zwei Polizisten sehen sich ein Radrennen 
an. Meint der eine: „Junge, wär’ da ein 
Geld zu machen! 39 Räder ohne Licht.“ 


Die Lehrerin fragt: „Warum nennt man 
unsere Sprache die Muttersprache?“ 
Meldet sich ein Schüler: „Was hat der 
Vater denn schon zu sagen?“ 


Ein Skelett steht vor dem Spiegel und 
sieht kritisch hinein: „Scheiß Null-Diät.“ 


ist das Joypad fü 


ee 


jedes PSX-Spiel verwendbar. 

BR. it zusätzlicher Aut und 
____ Turbofeuer-Funktion. Unverb. 
f Preisempf. 49,95 DM 


u, 


Electronic 

Be“ Vertriebs GmbH 

= Borsteler Chaussee «22453 Hamburg 
Tel. 040 - 51 49 19 27 «Fax 040 - 51 48 40-40 
Exklusiv-Vertrieb 

für SamesterProdukte 


Viel Herz, noch mehr Schmerz 
und Schicksalsschläge ohne 


Ende: das ist unterhaltsamer! 
Alltag in den TV-Seifenopern.f 


SCREENFUN- -Leserinnen 
und - Leser talken über die 


Sucht nach der Soap. 


Welche TV-Soaps seht Ihr? 
Tobi: „Lindenstraße“ und „Gute Zeiten, 
schlechte Zeiten“. „Lindenstraße“ sehe ich 
regelmäßig, schon seit einem Jahr. Die 
RTL-Soaps nur ein-, zweimal die Woche. 
Kerstin: Ich mag „Unter uns“. Erst 
fandich es ziemlich schlecht, aber 
dann habe ich ab und zu wieder 
reingeschaltet. Seitdem schaue 
ich es an - aber eher nebenbei, 
bei den Hausaufgaben etwa. 

Was packt einen, 
wenn man neu in eine Soap 
einsteigt? 


Tobi: Ich habe erst nur 
aus Langeweile einge: 
schaltet.Aber dann 


man neugierig — was 
passiert am nächsten Tag? 
Kirsten: So ging's mir bei „Gute Zeiten, 
schlechte Zeiten“ —- Neugierde. Was für 
eine Welt, was für Charaktere... 
Christine: Ja, die Charaktere sind wichtig. 
Früher habe ich oft „Unter uns“ gesehen, 
aber seit Armin erschossen wurde, hat es 
für mich keinen Reiz mehr. 

Warum nicht? 
Christine: Ich wollte sehen, wie sich dieser 
Charakter entwickelt. Das ärgert mich an 
amerikanischen Soaps: da sind alle reich, 
abgehoben und leben in Top-Wohnungen. 
Damit kann man sich nicht identifizieren. 
Kerstin: Darum sehe ich das gern: Es ist 
anders als das, was ich jeden Tag sehe. 
Kirsten: Aber auch „Gute Zeiten“ hat mich 
nicht lang gepackt. Soaps sind einfach zu 
schlecht - die Schauspieler sind schlecht. 
Olli: Stimmt, die sind total hölzern. Und 
dann die billigen Kulissen, wo alles so 
grell ausgeleuchtet ist. 


Text: Jörn Möller - Fotos: Matthias Nordiek (5) - Wir danken RTL und Grundy/UFA 
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Christine (18) 


Christine: Das kommt drauf an. Die er- 
sten Folgen von „Gute Zeiten“ - mein 
Gott! Aber bei „Lindenstraße“ sind die 
Dialoge und Darsteller besser. 

Eva: Meine Freunde und ich sehen ab und 
zu „Verbotene Liebe“ und „Marienhof“ - 
weil wir keine Privat-Sender empfangen. 
Ich mache mir keine großen Gedanken 
über Qualität. Soap ist Soap. Wir gucken 
das nur, um uns drüber lustigzu machen. 
Wir raten zum Beispiel, was als nächstes 
passiert. Und oft kommt es auch so. 
Melina: Es passiert immer das Gleiche. 
Selbstwenn du nur alle paar Wochen rein- 
zappst, weißt du noch, um was es geht. 
Olli: Es gibt im Prinzip immer eine Gruppe 
von Hauptfiguren, und man kann schon 
absehen, was denen demnächst passiert. 
Kerstin: Aber man bleibt dabei, weil die 
Soaps ziemlich gut darin geworden sind, 
einen Spannungsbogen aufzubauen und 
die Leute bei der Stange zu halten. 


Sons} 


Melina: Das klappt doch nur, weil man 
als Zuschauer mit der Zeit abstumpft. 
Kerstin: Was heißt abstumpft? Das ist 
eben leichte Unterhaltung. 
Melina: Ach komm. Der eine hat ein Ver- 
hältnis, der nächste Aids, einer ist quer- 
schnittsgelähmt - immer diese Dramen. 
Was stört Dich denn daran? 
Melina: Daß es nichts mit der Realität zu 
tun hat. In kürzester Zeit wer- 
den alle Schicksalsschläge, die 
einem Menschen zustoßen 
können, abgefeiert. Das ist 
total unglaubwürdig. 
Tobi: Diese Probleme gibt es 
doch auch in Wirklichkeit. 
Melina: Das Leiden, das man 
in Soaps sieht, ist aber billig % : 
-viel zu dick aufgetragen. 
Tobi: Kinofilme sind aber 
auch nicht realistischer. Und 
das erwarte ich auch nicht. Es 
solleinfach unterhaltend sein. 
Unterhält Euch das, 
wenn auf die Tränendrüse ge- 
drückt wird? Wenn man merkt: 
Jetzt wird’s dramatisch? 
Kerstin: So nebenbei, ja. Ich will nicht 
immer Spielfilme sehen, wo ich ganz 
genau aufpassen muß. Außerdem wer- 
den Menschen wie meine Oma auf diese 
Weise zum ersten Mal mit solchen Pro- 
blemen wie Aids konfrontiert. 


Christine: Bei Themen wie Schwulen 
und Lesben finde ich es auch gut, daß 
sie in den Serien vorkommen und nicht 
als Außenseiter dargestellt werden. Daß 
die Lesben allerdings dann immer so 
männliche Typen sind und die Schwulen 
so tuntig - das ist Klischee. 

Melina: Genau. In Soaps wird mit dem 
Schicksal von Menschen gespielt: Wer 
fixt, kriegt Aids, wird super-dünn und 
muß schließlich auf der Straße leben. 
Das ist lediglich Sensationsgeilheit. 
Mit einem Problem wie Aids muß 
man sich anders beschäftigen. 


Melina, 17 


„Jeder sagt, 
Soaps sind billig, 
schlecht und 
immer dasselbe - 
| und trotzdem 


Kerstin: Du mußt unterscheiden zwischen 
Leuten, die Soaps einfach nur so sehen 
und Leuten, für die sie die einzige Aus- 
einandersetzung mit diesen Themen dar- 
stellen. Ich identifiziere mich ja nicht mit 
den Charakteren und ihren Problemen. 


Köln, Schillerallee 10: 

Am Original-Drehort der 
Daily Soap „Unter uns“ kam 
die SCREENFUN-Talkrunde 
schnell zur Sache 


Olli: Die Serien werden ja so produziert, 
damit immer mehr sie sehen wollen 


Aber überwiegend 


konnte ich sogar nachts nicht 
schlafen, weil ich wissen wollte, 
wie es weitergeht. 
Melina: Aber wenn jemand sei- 
nen Tag nach dem TV-Pro- 
gramm plant, ist doch et- 
was falsch. Was haben 
denn Deine Freunde 
dazu gesagt? 
Christine: Wenn sie 
bei mir waren, muß- 
ten sie mitgucken. 
Das hat meine Freunde natürlich ge- 
nervt. Als sie dann immer öfter etwas 
ohne mich unternommen haben, habe 
ich aufgehört, so viele Soaps zu sehen. 
Was würdest Du sagen: Sind 
Soaps mehr Spaß oder mehr Sucht? 
Christine: Ich sehe Soaps gern, zum 
Spaß. Vielleicht sollten sich andere Leute 
nicht meinen Kopf zerbrechen, ob mir 
das schadet. 
Eva: Richtiger Spaß ist für mich etwas an- 
deres. Aber Soaps funktionieren eben — 
wenn der Tag anstrengend war und man 
keine Kraft mehr hat, etwas zu lesen oder 
etwas Anspruchsvolles zu machen. 
Melina: Genau darum ist es eine Sucht. 
Jeder sagt, Soaps sind billig,schlecht und 
immer dasselbe - und trotzdem schau- 
en immer mehr Leute zu. 


Christine, 18 
„Ich sehe Soaps 
gern, zum Spaß. 
Vielleicht sollten 
sich andere Leute 
nicht meinen Kopf 
zerbrechen, ob 
mir das schadet.“ 


Eva: Manchmal ist es mir peinlich, zuzu- 
geben, daß ich Soaps anschaue. Ich weiß 
zwar, daß ich sie nicht ernst nehme. Aber 
ich frage mich schon, was andere über 
mich denken... 

Tobi: Also, ich stehe dazu. Und ich erwar- 
te von meinen Freunden, daß sie mich 
deswegen nicht aburteilen. Ich sage ja 
auch nichts, wenn einer den ganzen Tag 
vor dem Computer sitzt oder so. 

Was ist spießiger: Soaps an- 
zuschauen oder sich drüber aufzuregen? 
Alle: Sich drüber aufzuregen! 

Tobi: Es kommt auf die Einstellung an. So- 
lange jemand Soaps nur aus Spaß guckt, 
zum Abschalten oder um zu sehen, wie 
sie funktionieren — also mit Abstand - 
dann ist das okay. Erst wenn man davon 
nicht mehr los kommt, hört der Spaß auf. 


Soaps, über die gesprochen wird 


Unter uns 7% 
Liebe, Intrigen, Hoffnungen u f 
Träume zwischen Dach-WG und 
Parterre-Weigels: Hier drehen 
sich alle Storys um die Bewoh- 
ner der Schillerallee 10 in Köln. 


RTL, Mo-Fr,17.30 bis 18.00 Uhr 
Sendestart: 28. November 1994 


seht Ihr ja Soaps mit jugend- 
lichen Charakteren an. Ist das 
nur Zufall? 
Olli: Nie! Die Serie „Unter uns“ 
etwa bemüht sich doch total, 
Jugendkultur abzubilden. 
Da stehen dann Lava- 
Lampen herum und die 
Leute hören Techno und 
ziehen sich auch so an. 
Kerstin: Stimmt. Da 
gibt es Charaktere, die 
sind genau wie einige 
an unserer Schule. 
Tobi: Vielleicht wur- / 
den diese Jugend-Typen 
extra in die Serie gebracht, um Leute wie 
uns zu interessieren. Warum auch nicht? 
Christine: Ich finde das sogar lustig. Das 
ist doch wie aus dem wirklichen Leben. 
Olli: Naja, realistisch ist das nicht. Aber 
irgendwie typisch - hochkonzentriert. 
Stellen Soaps eher das Leben 
dar oder prägen sie Verhalten? 
Kirsten: Soaps prägen ein Schönheits- 
ideal. Und manche Mädels versuchen, 
Serienvorbilder nachzuahmen. 
Tobi: Das ist ja auch ganz normal - An- 
gebot und Nachfrage. Weil die Leute 
das genau so sehen wollen, werden die 
Serien auch genau so gemacht. 


und man mehr Werbung hineinver- 
kaufen kann.Darum geht es den Sen- 
h dern ja. Ich glaube schon, daß sich 
einige nach den Soap-Vorbildern 
richten, ohne es zu merken. 


Kerstin: Das stimmt. Ich war früher mal 
„New Kids on the Block“-Fan und habe 
mein ganzes Leben darauf aufgebaut. 
Deshalb finde ich es heute gräßlich, 
wenn jemand sein Leben nach diesen 
Soap-Charakteren richtet. 

Christine: So pauschal solltet Ihr über 
Soap-Gucker aber nicht urteilen. Ich war 
früher auch einmal so: Da waren Soaps 
mir heilig. Wenn „Unter Uns“ oder „Gute 
Zeiten“ kam, bin ich nie weggegangen. 
Und das war eine Weile ganz lustig. 

Was war gut daran? 

Christine: Diese Sucht zu stillen. Ich 
konnte es nicht abwarten. Manchmal 


Marienhof 


Der Stadtteil Marienhof liegt 


auf dem Münchner Bavaria- 
Filmgelände. Bis Ende ’97 
wurde auf 36.120 Drehbuch- 
seiten gelebt und gelitten. 


ARD, Mo-Fr, 18.25 bis 18.55 Uhr 
Sendestart: 1. Oktober 1992 


Die Kult-Familienserie mit 
Seifen-Charme und Echtheits- 
Zertifikat: Wenn in dieser Straße 
Schauspieler ausziehen, dann 
wollen echte Mieter einziehen. 


ARD, 50, 18.40 bis 19.10 Uhr 
Sendestart: 11. Mai 1992 


Gute Zeiten, 
schlechte Zeiten 


Das Urgestein der deutschen 
Daily Soaps fesselt in Spitzen- 
zeiten täglich bis zu 6 Millio- 
nen Zuschauer vor die Glotze. 


RTL, Mo-Fr, 19.40 bis 20.15 Uhr 
Sendestart: 11. Mai 1992 


Küsse und Triebe im Ruhrpott: 
12 Autoren gießen die Liebes- 
erfahrungen junger Leute in 
TV-Form - doch auch Mode- 
Trends spielen eine große Rolle! 


ARD, Mo-Fr, 17.55 bis 18.25 Uhr 
Sendestart: 21. Januar 1995 


N 


Strategie für das 
Nintendo 64 


Ich bin ein großer Fan von Strategiespie- 
len, wie zum Beispiel „Die Siedler Il“ oder 
„Command & Conquer“. Ich habe aber 
ein N64 und kenne kein Strategiespiel 
dafür. Könnt ihr helfen? 

Enrico, Berlin 


Lieber Enrico, 

das Nintendo 64 hat die Spielehersteller 
mächtig inspiriert. Strategiespiele wurden 
dabei aber sträflich vernachlässigt. „Sim- 
City 64“ ist ein Silberstreif am Horizont, 
erscheint aber in Japan frühestens zum 
Jahresende. Eine Welle mit Strategiespie- 
len für das N64 wird wohl erst mit dem 
64DD ins Rollen kommen. Diese neue 
Hardware wird unter die Konsole gesteckt 
und sorgt für viel mehr Speicher. Aber 
auch sie kommt in Europa nicht vor 1999. 


Lara im Netz 


Fast überall liest man nur von den Spielen 
„Tomb Raider“ und „Tomb Raider II“. Ich 
finde sie auch sehr gut, und suche schon 
die ganze Zeit nach einer Internet-Seite 
von „Lara Croft“, habe aber noch keine 
gefunden. Gibt es überhaupt eine oder 
bemühe ich mich umsonst? 
Martin, Bielefeld 


Lieber Martin, 

es gibt zum Glück für Fans doch etliche 
Seiten im Internet zu Lara und „Tomb 
Raider“. Die Adresse der offiziellen Web- 
seite lautet www.eidosinteractive.com — 
Es gibt aber auch etliche Fan-Pages. Am 
besten benutzt Du die Internet-Such- 
maschine „Yahoo“, zu erreichen unter 
http://wwwyahoo.de — hier gibst Du in 
das Textfeld den gewünschten Such- 
begriff ein, etwa „Lara Croft“ oder „Tomb 
Raider“. Yahoo spuckt danneineListe der 
gefundenen Seiten zum Ansurfen aus. 


\ 


Diese „Sailor Moon“- y 
Figuren liegen bei den 
Japanischen Fans R 
hoch im Kurs 
nd . 


a 
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Ä iraphien un 
Ai ne Four 
Schick Ayo SCREENFUN, 


A Eisen Rechtsweg ist 


1+1+2=2? 


Wieso habt ihr in der Ausgabe 2/98 dem 
Kinofilm „Starship Troopers“ eine 2 ge- 
geben, wenn doch bei den Einzelnoten 
eindeutig ı (Action), ı (Spannung) und 2 
(Anspruch) stand? 

Navid, Grassau 


Lieber Navid, 

die Benotung der Kino- und Videofilme 
wird in der SCREENFUN nach einem 
ähnlichen Prinzip durchgeführt wie bei 
den Spiele-Checks. 

Die Gesamtnote ist dabei in einem 
gewissen Sinn unabhängig von den Ein- 
zelnoten. Deutlich wird das vielleicht an 
einem Spiel wie „Tetris“. Es würde für 
Grafik eine 5, für den Sound eine 3 und 
nur fürden Dauerspaß eine ı bekommen. 
Die Gesamtnote wäre trotzdem eine 1, 
da „Tetris“ einfach ein geniales, süchtig 
machendes Spiel ist. 

„Starship Troopers“ hat trotz seiner 
guten Effekte aufgrund der übertriebe- 
nen Brutalität eine 2 in der Gesamtnote 
erhalten. Trotzdem ist der Film für Science- 
Fiction-Freunde sehenswert. 


ER 2 
Dieses Bild aus „Starship Troopers“ zeigt 
die Brutalität des Films sehr deutlich 


„„ailor Moon"-Figuren 


In eurem „Sailor Moon“-Bericht waren 

Sailor Moon, -Mars, -Merkur und die an- 

deren als „lebensechte“ Figuren abgebil- 

det. Ich wollte fragen, ob man die Figuren 

kaufen oder bestellen kann? Wenn ja, wo 

bekommt man sie und wie teuer sind sie? 
Karina, Norderstedt 


Liebe Karina, 

Die abgebildeten Figuren - aus Plastik 
und zirka 20 cm groß - sind spezielle 
Modellbausätze, die es in Japan in sehr 
kleinen Auflagen gibt. In Deutschland 
kannst Du bis jetzt leider keine kaufen. 
Es ist auch sehr kompliziert und teuer, 
die Bausätze zu importieren. Sie würden 
umgerechnet mindestens 150 Mark ko- 
sten. Für eine fertige Figur mußt Du so: 
gar mit.bis zu 800 Mark rechnen. 

Der deutsche Markt an „Sailor Moon“- 
Artikeln entwickelt sich aber allmählich, 
mit etwas Glück wird es diese Figuren 
also auch'bald:in Deutschland geben. 


< / - 
Sail = 

Wir verlosen 22 „ „Zeitschriften , 
1 Fan Art$ 


Stichwort „ 


Poste u ist der 20.5.1998 


ausgeschlossen. 


Die Wüste lebt: Die Dreharbeiten zur 
ersten Episode der drei neuen „Star Wars“- 
Teile haben im Sommer '97 angefangen 


„star Wars” — Klonkriege 


Gibt es von „Star Wars-Krieg der Sterne“ 

die Folgen 1,2 und 3? Ich komme auf die- 

se Frage, weil vor jedem Film der bekann- 

ten Trilogie „Episode 4“,,,5“ oder „6“ steht. 
Florian, Nordwalde 


Lieber Florian, 

da hast Du gut hingesehen! George Lu- 
cas, der Produzent von „Star Wars“, hatte 
ursprünglich eine zehnteilige Reihe ge- 
plant - so kam die Zählung zustande. 
Die zuerst gedrehten und berühmt ge- 
wordenen Teile 4 bis 6 wurden inzwi- 
schen überarbeitet und kamen vor etwa 
einem Jahr erneut in die Kinos. 

Nunssind die Episoden 1 bis 3 geplant. 
Die Episode ı wird gerade von George 
Lucas gedreht. Die Arbeitstitel der neuen 
Teile lauten: „Balance of the Force“, „Rise 
ofthe Empire“.und‘,Fall of the Jedi“. Die 
erste Episode wird ab 1999 in die deut- 
schen Kinos kommen. Die beiden ande- 
ren Episoden werden wahrscheinlich im 
Dreijahres-Abstand folgen. 

Wenn-Du schon wissen willst, was 
nach Episode 6:,Rückkehr der Jedi-Ritter“ 
passiert, empfehlen wir drei Bücher von 
Timothy Zahn, die die Story fortsetzen: 
„Erben des Imperiums“, ‚Die dunkle Seite 
der Macht“ und „Das letzte Kommando“. 


Rote Karte 


Ihr habt „FIFA 98“ fürs N64 in Heft 3/98 
getestet und gesagt, daß es keine deut- 
schen Kommentatoren gibt. Es gibt aber 
welche! Dazu muß man im Optionsbild- 
schirm.nur auf die Toneinstellung gehen 
und den Kommentator auf deutsch stellen 
- es sprechen dann Martin Siebel, Werner 
Hansch.und Wolf Dieter Poschmann. 
Leo, München 


Lieber Leo, 

in.der Testversion, die uns für den Spie- 
le-Check vorlag, waren deutsche Kom- 
mentatoren leider noch nicht eingebaut. 
So kam diese Aussage zustande. Daß 
die endgültige Version dann deutsche 
Kommentare hatte, hat uns gefreut. In 
diesem Fall hat sich die Note dadurch 
aber nicht verändert. Würde das einmal 
vorkommen, erfahrt Ihr es in den NEWS. 


SPLIRTS I 


ı 


Se 


Das erstklassige „FIFA 98“ hat sich schnell 
auf die Hitliste vieler Fußball-Fans gespielt 
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2. Ausgabe 


Newspaper £ \ 


Giewecornet 
fien und 

nun auch In Brasil 
MEIN ‚Australien! 


zweite Runde 
ee ben wie ei in Besen werde num das SPA mugee 
Kae innspiei gemacht um Pad 27. ren, ee Regen R 
föglichkeit zu geben en uch in den 
aeinnen. woigende Brei ee Spiel m indukren 
Yerinmen: 1. 12 PiasimummeR un, de fordern 

2. 10x Aufgieberset 
Viel Erfolg bei der Lösung der 
Die hatd Euer. 


Jan aus Bremen und sechs weitere 
Fans haben den „PS.F.C.“ („Playstation- 
Fan-Club“) gegründet. Jan schreibt: 

„Mittlerweile haben wir schon über 
180 Mitglieder! Sinn dieses Clubs ist es, 
sich Briefe zu schreiben, Spiele unter- 
einander auszuleihen, sowie zu tau- 
schen und noch vieles mehr, Es gibt je- 
den Monat’ein Clubmagazin. Der 
Clubbeitrag von 4 Mark pro Monat 
wird von uns in Gewinnspiele, News- 
paper etc. investiert.“ 
Interessenten melden sich bitte di- 
rekt bei: 

Jan Hoffmann 

Northeimerstr. 30 

28215 Bremen 


Hefte nachbestellen 


Wie und wo kann ich eigentlich verpaßte 

Ausgaben von BRAVO SCREENFUN kosten- 

günstig erwerben bzw. nachbestellen? 

(Speziell interessiert mich Ausgabe 3/98.) 
Holger, Leipzig 


Lieber Holger, 
die meisten früheren Ausgaben der 
SCREENFUN kannst Du noch über den 
Pressevertrieb Nord nachbestellen. Dazu 
wählst Du einfach die Telefonnummer 
040/85 36 91 40 und hinterläßt Deinen 
Namen und die Anschrift. Außerdem 
gibst Du Namen und Nummer der ge- 
wünschten Ausgabe an, in diesem Fall 
BRAVO SCREENFUN 3/98. Das Heft, das 
Du suchst, ist noch vorrätig. Wenn Du 
es bestellst, kommt es in den nächsten 
Wochen per Nachnahme mit der Post. 
Alle, die die „allerersten Hefte“ suchen 
(das Sonderheft von April ’97'oder die 
erste laufende Nummer 11/97) müssen wir 
enttäuschen: sie sind leider vergriffen. 


An alle Leserinnen und Leser! 


Eure Meinung ist uns wichtig. Wenn 
Ihr Anregungen habt, was BRAVO 
SCREENFUN besser machen kann: 
Schreibt uns. Wenn Ihr Eure Mei- 
nung loswerden wollt: Schreibt uns. 
Und wenn Ihr Fragen zu Spielen, 
Hard- oder Software habt: Schreibt 
uns. Unsere Adresse: 

Redaktion BRAVO SCREENFUN 

Stichwort: „Leserpost“ 

Charles-de-Gaulle-Straße 8 

81737 München 

oder schickt eine E-Mail an die 

folgende Adresse: 

Screenfuni@aol.com 
Das SCREENFUN-Team beantwortet 
alle Eure Briefe! Briefe, die wir hier 
abdrucken, müssen wir leider 
manchmal kürzen. Ein Hinweis für 
Cheater: Wir können kein Honorar 
für Eure Spiele-Tips bezahlen, freuen 
uns aber immer über Zusendungen! 


rn 
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In „Grand Theft Auto“ kann man Panzer 
oder Boot fahren, aber nicht Hubschrauber 


Rundflüge hei „GTA" 


Ich habe schon seit längerer Zeit „Grand 
Theft Auto“ und habe es durchgespielt. Ich 
habe da nur ein Problem: ich würde gerne 
mal mit dem Hubschrauber fliegen. Aber 
ich kann ihn nicht finden. 

Thomas, Saarbrücken 


Lieber Thomas, 

das Gerücht, man könne in „GTA“ auch 
mit einem Hubschrauber fliegen, kur- 
siert schon seit einer Weile. Doch gibt es 
nach eigener Aussage des Herstellers 
BMG diese Möglichkeit leider nicht. 

Ein kleiner Trost: In der PC-Version 
steht Dir ein Boot zur Verfügung. Dazu 
mußt Du jedoch die Datei „mission.ini“ 
verändern, Wie das genau geht, erklärt 
eine FAQ-Textdatei im Internet unter der 
Adresse http://www.grandtheftauto.com 

Auf dieser Internet-Seite befinden sich 
übrigens weitere Dateien, die man sich 
auf den PC downloaden kann und die 
das Spiel auch nach dem ersten Durch- 
spielen interessant machen, darunter 
Zusatzmissionen und Cheatcodes. 


CeBIT Home 


Werdet ihr von der CeBIT Home berichten? 
Diese Messe ist für Videospieler ja viel in- 
teressanter als die CeBIT. 

Alexander, Stuttgart 


Lieber Alexander, 

selbstverständlich wird die SCREENFUN 
von der CeBIT Home berichten. Die Re- 
daktion wird auf dieser Messe auch 
vertreten sein. Die CeBIT Home findet in 
diesem Jahr vom 26. bis zum 30. August 
in Hannover statt. Sie öffnet ihre Tore 
nicht nur für Fachleute, sondern auch für 
Privatpersonen. 

Wer sich bereits jetzt für die CeBIT 
Home interessiert, der findet nähere In- 
formationen dazu im Internet unter der 
Adresse http://www.messe.de 


Suche — Biete — Tausche 


Vielleicht könntet ihr in der SCREENFUN 
einige Seiten einrichten, in denen kleine 
Anzeigen abgedruckt werden, wie zum 
Beispiel „Gesucht“, „Zu verkaufen“, „Tau- 
sche“ und so weiter. 


Manuel, Rotkreuz 


Lieber Manuel, 

es stimmt, eine Kleinanzeigen-Rubrik ist 
in vielen Fällen ziemlich hilfreich. Doch 
in der SCREENFUN führen wir eine sol- 
che Rubrik aus zwei Gründen nicht ein: 

Zum einen müßtet Ihr auf wertvolle 
Seiten für Spiele-Checks und Tips ver- 
zichten, da die Seitenzahl in einem Heft 
festgelegt ist und wir einen „Kleinan- 
zeigen“-Teil von den anderen Seiten ab- 
zwacken müßten. 

Zum anderen wären Eure Kleinanzei- 
gen durch das monatliche Erscheinen 
der SCREENFUN nicht aktuell. 

Wer etwas sucht, tauschen oder ver- 
kaufen will, der inseriert am besten in 
einer Tages- oder Kleinanzeigenzeitung. 
Meistens geht das sogar kostenlos. 
Außerdem findet sich dort oft ein Kon- 
takt in der allernächsten Umgebung — 
und das täglich oder wöchentlich neu. 


Playstation-Importspiele 


Was ist der Unterschied zwischen deutschen 
und japanischen Playstation-Spielen? 
Daniel, Wanfried 


Lieber Daniel, 

der größte Unterschied zwischen deut- 
schen und japanischen Spielversionen - 
auch denen, die als Importspiele erhält- 
lich sind - ist die Sprache. Außerdem ste- 
hen japanische Spiele als Import früher 
bei uns im Laden als deutsche Versionen. 

Spielen kannst Du die japanische Ver- 
sion mit Deiner Playstation aber nicht 
ohne einen speziellen Zusatzchip. Den 
bauen bestimmte Videospielehändler 
ein. Der Chip umgeht dann die Länder- 
abfragen und kann original Japan- und 
US-Versionen abspielen. Denk aber dar- 
an, daß beim Umbau die Garantie Dei- 
ner Playstation erlischt! 

Zudem sollte Dein Fernseher Multi- 
norm beziehungsweise 60 Hertz unter- 
stützen und einen SCART-Anschluß haben, 
sonst kannst Du nur in Schwarz-Weiß spie- 
len. Ein Playstation-Umbau kostet etwa 
90 Mark plus 30 Mark für ein RGB-Kabel. 

Infos dazu gibt Dir etwa: Galaxy Ple- 
xus, München, Tel.: 089/7605151. Mehr 
über Importspiele kannst Du. in der 
SCREENFUN 3/98 lesen. 


Des „Vergrößert“- 
Rätsels Lösung ist: ein 
RAM-Chip aus dem PC. 


Was kommt nach „Final Fantasy VII"? 
SCREENFUN berichtet aus den Spielelabors der „Final Fantasy VII“- 
Macher @ „Gran Turismo“ im Test: Hat Sonys Rennspiel das Zeug 
zum Sommerhit? @ Wird’s ein würdiger Nachfolger oder nur 

ein böser Abzocker: Die „Blues Brothers 2000“ toben über die Lein- 
wand @ PC-Strategen freuen sich auf ausführliche „Starcraft“-Tips 


Heft 6/98 erscheint am 20.5.98 


YIC/A 

SIWEIRINIT 
Das Lösungswort des Kreuz- 
worträtsels in Ausgabe 4/98 
lautet „STARCRAFT“. 


Rennen pur: „Gran Turismo 


Hier findet Ihr die Namen aller 
Gewinner bei Aktionen der 
SCREENFUN 3/98. Auch diesmal 
gibt's tolle Preise: seht auf Seite 130! 


Herzlichen 


Glückwunsch! 


Das SCREENFUN-Team wünscht 
Euch viel Spaß mit den Gewinnen. 


Stichwort „Homepage“ 


Rene Müller, Lünen 


Stichwort „Fun 8" 


Darian Pavlovic, Frankfurt; Daniel Pinzke, 
Glauchau; Tina Reichle, Neuhausen; Marianne 
Schu, Frankfurt; Dimitri Vohrer, Offenburg 


Stichwort „Chartskarte" 


Clemens Gentsch, Altenburg 


Stichwort „Charts 3" 


Yasin Aydemir, Konstanz; Marcus Brock, 
Etzelwang;Florian Flaig, Ebersbach; Christian 
Ganz, Germersheim; Uwe Kapahnke, Heidel- 
berg; Stefanie Kiesewalter, Hannover; Patrick 
Knodel, Mannheim;;Sascha Müller, Steinach; 
Robert Vöhringer, Lahr; Ken Wegner, Berlin 


Stichwort „Lara" 

Daniel Wojciechowski, Marl 

Jan Büttner, Teichwolframsdorf; Markus 
Kempter, Wertingen; Guiseppe Pirrone, 


Augsburg; Florian Saupp, Talheim; 
Michael Wolff, Neustadt 


Stichwort „Asterix" 
Niels Pagelsen, Hamburg 


Diana Hauffe, Frankfurt 


Andreas Eberherr, Inzell; Florian ER, Oberst- 
dorf-Rubi, Thomas Haupt, Tettnang; 
Manfred Schmitt, Bürgstadt; Jesco Thies, 
Gerolzhofen 


Stichwort „Sailor Moon" 


Dimitrij Baronov, Böblingen; Juliane Beez, Rott; 
Jessy Böhm, Aschersleben; Christine Debatin, 
Potsdam; Claudia Deckers, Straelen; Alexander 
Focke, Hebertshausen; Manuela Hack, 
Kassel; Jennifer Juli, Mainz-Weisenau; 
Melissa Köck, Hohenau; Melanie Kollegger, 
Schafisheim; Björn Kunow, Berlin; Alexander 
Link, Nordwalde; Johanna Mauermann, Wei- 
den; Nadin Messerschmidt, Sondershausen; 
Anne Pischel, Klötze; Steffi Plat, Stadtallendorf; 
Sabrina Schäfer, Waldeck; Saskia Schuh, 
Stegen-Eschbach; Carmen Seifert, Ostheim; 
Mirjam Wagler, Königswalde 
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Wir verlosen einen kom- 
pletten PC vom Feinsten: 

17 Zoll-Monitor, Pentium 200 
MMX mit 32 MB RAM, 

2 Gigabyte Festplatte und 
Matrox Millennium 4MB. 
Dazu das derzeit schnellste 
Modem mit 56KB/s sowie 
Voodoo-Beschleunigerkarte. 
Ein 24fach -CD-ROM-Lauf- 
werk und Soundblaster 16 
gehören auch dazu. Mit dem 
Stichwort „Homepage 3“ 
nehmt Ihr an der Verlosung 
dieses Rechners teil. 


% 


1: LT Er 1 BR A \ . 
1 | ss 


Auch diesen 
Monat verlosen wir für 
alle Fans der Kult-Serie 
unter dem Stichwort 
„Sailor-Moon-Lithos“ 
22 Farb-Lithographien 
(50 x 70 cm) und 11 Anima- 
niA-Ausgaben 2/98 inklusi- 
ve je 1 AnimaniA-Sonder- 
heft „Fan Art Special“. 


Fotos: Michael Kayser (5) 
N 


Wir verlosen zum 
„Scream 2“-Filmbe- 
richt jeweils 5 T-Shirts, 
Halloween-Masken, 
Original-Soundtracks, 
10 Poster und 5 x Jiffy 


Je eine Playstation 


Se \ gewinnen fünf Leser, Popcorn (aus „Scream - 
Fr 5 die.das Rätsel auf Schrei“) zum Knabbern. 
i Schreibt unter dem 


d der Fun-Seite lösen. 


Stichwort: „Fun 5“. Stichwort „Scream“. 
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Eu = Ein Berg von tol- 
Be == > Z. Hit, 74 len Preisen: Im £ 
REN — A nd ” _ Jackpot warten 
Si jede Menge Gewinne auf Euch.Schickt für die 
“8 Teilnahme an einer Verlosung jeweils eine Post- 
karte mit dem angegebenen Stichwort an: 
| u BRAVO SCREENFUN, Stichwort:..., 
N Pr Postfach 200221, 80002 München 
rl —.  Einsendeschluß ist der 20. 5.1998. 
Der Rechtsweg ist 
2 2 ausgeschlossen. i 


LEDER 


Mit dem Lexmark 5000 könnt Ihr auf 
einfachste Weise Briefumschläge, 
Folien oder Spezialpapiere mit eigenen 
Motiven bedrucken. Wer den Farbtinten- 
strahler gewinnen möchte, schreibt 
unter dem Stichwort „Spezialdrucke“. 


Unter allen Einsendern, die uns ihre Top 5-Spiele 
verraten, verlosen wir 10 Spiele nach eigener Wahl. 
Das Stichwort heißt „Charts 5“, die aktuellen 
SCREENFUN-Charts stehen auf den Seiten 18 und 19. 


Zum Artikel über den Videoclip „Lara 
und die Ärzte“ verlosen wir 5x „Tomb 
Raider Director's Cut“ für PC, 5 x die neue CD der 
Ärzte und 20 wassergefüllte „Lara unter Wasser“- 
Mauspads. Wer gerne „in echt“ mit Lara und 
den Monstern spielt, kann eines von 

5 Paketen mit Lara- und Monster-Dolls 
gewinnen. Stichwort? Natürlich „Lara“. 


Ein Handy, das 
günstig und ein- 
fach zu handeln 
ist. Der Clou: 

Das „dı60“ von 
Motorola läuft mit 
Normal-Batterien. 
Gewinnen könnt 
Ihr es unter 

dem Stichwort 
„Motorola“. 
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